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EDITORIAL 



Es wird ernst im August 




Petra Maueröder 

Chefredakteurin 




Florian Stangl 

Chefredakteur 



PC Games on 
tour: GeofT 
Crammond und 
Peter Molyneux 
beweisen, warum 
sie zu den Super- 
stars der Spiele- 
welt zählen. 



DIENSTAG 04. JULI 2000 

Audienz bei Peter Molyneux: Ob- 
wohl der Abgabetermin der neuesten 
Black & White-\/ers\on Stunde um 
Stunde näher rückt, zeigt uns der 
Kultdesigner (Theme Park, Dungeon 
Keeper) geduldig sein nach eigenen 
Worten bislang bestes Spiel und 
überzeugt uns davon, dass sich jeder 
Tag des Wartens letztlich lohnt. Auf 
CD als Sonderservice für PC-Games- 
Leser: Erleben Sie Peter Molyneux 
live - höchstpersönlich führt er Ihnen 
alle Features von Black & White vori 
So können Sie sich schon jetzt ein 
Bild von der atemberaubenden Tech- 
nologie und den vielen witzigen De- 
tails machen. 

FREITAG 14. JULI 2000 

PC Games ist mal wieder die 
Nummer 1 - denn seit heute liegen 
die neuesten AWA-Zahlen vor. In der 
AWA-Auswertung kann man unter an- 
derem nachlesen, wie viele Personen 
neben den Käufern einer Zeitschrift 
das Heft noch in die Hand nehmen. 
Aktuelles Ergebnis: PC Games führt 
unter den Spielezeitschriften mit 
weitem Abstand und 860.000 Lesern 
pro Monat - das sind satte 170.000 
mehr als noch 1999. Wenn das im 
gleichen Tempo so weitergeht, wird 
im nächsten Jahr jede einzelne Aus- 
gabe von über einer Million Spiele- 
Fans gelesen. 




HAT WT LACHEM PC-Games-Volontär Georg Valtin hat so ziemlich alles 
gespielt, was annähernd mit Sport- und Rollenspielen zu tun hat. 



SAMSTAG 15.JULI2000 

Florian Stangl unternimmt in Eng- 
land als einer der weltweit ersten 
Personen eine Probefahrt mit der zu 
99,99% fertigen Version von Grand 
Prix 3. Wenige Tage später folgt dann 
das finale Testmuster, das für Netz- 
werk-Sessions und Testcenter-Mes- 
sungen herangezogen wird. Der 
Startschuss für Mega-Test und 
Tuning-Tipps fällt auf Seite 84! 

MITTWOCH 19. JULI 2000 

Georg Valtin wird offiziell zum PC- 
Games-Volontär geadelt: Unser Neu- 
zugang wird sich in Zukunft vor allem 
um Rollenspiele, 3D-Action- und 
Sportspiele kümmern. Einen Auftakt 
nach Maß legt er als Haupttester von 
Icewind Dale (Seite 104) hin. Außer- 
dem demonstriert er Unreal Tourna- 
ment-Fans per Crashkurs ab Seite 
34, wie man mit wenigen Mausklicks 
eigene Levels baut. 

DONNERSTAG 20. JULI 2000 

Ein dezentes Rumpeln erschüttert 
die Büroflure - das sind die Steine, 
die einigen Redakteuren vom Herzen 
fallen. Denn heute hat Microsoft 
gegenüber PC Games offiziell bestä- 
tigt, dass es definitiv eine PC-Version 
des Grafikwunders Halo geben wird. 
Entwarnung also für all jene, die sich 
schon zum Kauf der Microsoft-Kon- 
sole genötigt sahen. Kleiner Haken: 
WANN genau diese Version erschei- 
nen soll - vor, zeitgleich mit oder 
nach der Xbox-Fassung -, bleibt 
weiterhin im Dunkeln. 

FREITAG 2UULI2000 

Hochbetrieb in der PC-Games- 
Redaktion: Spieledesigner und Pres- 
sesprecher geben sich förmlich die 
Klinke in die Hand und zeigen spiel- 
bare Beta-Versionen der am meisten 
erwarteten Herbstknüller. Egal ob 
Heavy Meta! F.A.K.K. 2, Cultures, die 
Age of E/np/res-Zusatz-CD The Con- 
guerors, Arcanum, Mercedes-Benz 
Truck Pacing oder Sudden Strike - 
schon jetzt spielen unsere Redakteu- 
re jene Superhits, die erst im Sep- 
tember, Oktober oder November auf 
den Markt kommen. Was die neues- 
ten Versionen taugen und auf welche 
Neuerungen man gespannt sein darf, 
steht im extra-dicken Vorschau-Teil 
ab Seite 42. 

Viel Spaß mit der September-Aus- 
gabe und allzeit schnellste Runden 
mit Grand Prix 3 wünscht Ihnen 

Ihr PC-Games-Team 




Holen Sie sich jetzt 1 2 
Ausgaben PC Games im 
Abo lind Sie erhalten 
die Spiele-Compilation 
„The Dome Games". 
Das sind fünf Top-PC- 
Spiete in einer Packung. 
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■ GRAND PRIX 3 



Geoff Crammonds Renn* 
Simulation auf die Pole 
Position? Unser aus- 
führlicher Test gibt Auf- 



www.pcgam^.s.de 



DIABLO 2 



Geniale Monster 



hatz oder bug 



verseuchte Beta? 



In unserem Nach 



test nehmen wir 



den Sommerhit 



2000 detailliert 



unter die Lupe. 



BLACK & WH TE 



Der Meister spricht: Peter 



; vfi Molyneux demonstrierte uns 
anhand der jüngsten Version des 
Gottspiels die bahnbrechende 
Technik von Black & White. 
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Die PC-Games-Jobbörse 

Machen Sie Ihr Hobby zum Beruf! In 
Zusammenarbeit mit deutschen Soft- 
warehäusern vermittelt PC Games 100 
offene Stellen in der Spieleindustrie. 
Feedback Hardware 
Fixer Rechenknecht oder lahme Ente? 
Wir geben einen Überblick über die 
Hardware der deutschen PC-Spieler. 
Lionhead-Tagebuch, Teil 33 
Das Netz lebt. Ein erster Blick auf die 
besten Black & l/l//?/Ye-Fanseiten im 
World Wide Web. 

Pixelpracht 

Schauen Sie den fleißigen Dorfbe- 
wohnern des 5/ed/er-Konkurrenten 
CultuTQS bei der Arbeit zu. 

Unreal Leveidesign 
ln dieser Ausgabe startet unser Inten- 
sivkurs für angehende digitale Bau- 
meister. Auf der CD finden Sie übrigens 
eine noch ausführlichere Fassung im 
HTML-Format. 
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■ ESCAPE FROM 
MONKEY ISLAND 

Der Lichtblick für Ad- 
venture-Spieler: Möch- 
tegern-Pirat Guybrush 
Threepwood kehrt mit 
viel Humor auf die legen- 
däre Affeninsel zurück. 
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CD-Anleitung auf Seite 144 
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Star Trek: Voyager - Elite Force 
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Vampire: Die Maskerade 
Activision, Rollenspiel 



Videorepprtaqen CD 2 



Aktuelles 

Black & White, Heavy Metal F.A.K.K. 2, 
Age of Empires 2: The Conquerors, 
Startopia, Colin McRae Rally 2.0 

Vorschau 

Aqua, Gorasul, Anpfiff, Unborn 



Angespielt 

Diablo 2, Icewind Dale 



1:1 Extra-Videos CD 2 



Blade 

Sydney 2000 
Diablo 2 D-Day 
Anno 1503 

Interview mit Peter Molyneux 




■ KISS: PSYCHO CIRCUS 

PC-Spieler mit einer Schwäche für 
laute Musik verwandeln sich in 
Psycho Circus auch ohne Schminke 
in die schrillen Rock-Legenden. 
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Unreal Tournament Maps 
Counter Strike v6.6 (e) 

Half-Life: Opposing Force vl.1.0.0 (e) 
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Acrobat 4.0 

WinZip 7.0 SR-1 (Shareware- 
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Half-Life vl.1.0.0 von vl.0.1.6 (d) 
S.C.A.R.S. CD-ROM-Patch (e) 
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Shogun Total War vl.Ol (e) 
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DirectX 

DVD Genie 3.50 
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GeForce FAQ 14.0 

Herz 

LiveWare 3 Win2k 
Logitech Mouse Wheel Fix 
Logitech Mouseware 9.0 
Multiresl.24 

NVidia Gothic Chapel Demo 
OpenGL Umschalter 
pcilist 

PowerStrip 2.7 
TV Tool 

V3 1.05.00 Final 
V5 Game Launcher 
VIA AGP Treiber 4.03 
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DAS TEAM 



Das PC-Games-Team intern 



Jetzt lernen Sie uns richtig kennen; Monat für Monat stellt sich ein PC-Games-Redakteur vor. 




An welchem Spiel hättest du gerne 
mitgearbeitet? 

Star-Wars-Diablol Als Luke Skywalker 
oder Han Solo über die Flure des 
Todessterns spurten, mit dem Laser- 
schwert die Sturmtruppen auf ein 
handliches Format bringen und als 
Endgegner Darth Vader bekämpfen. 

Dein bislang peinlichster Moment? 

Als sich anlässlich eines Elternabends 
herausstellte, wie es um meine Mathe- 
und Physik-Noten wirklich steht. 

Lachen kann ich über ... 

Schmidt, Raab, Mittermeier, Nuhr, 
Kalkofe, Appelt, Engelke usw. 

Wen bewunderst du am meisten? 

Meine Eltern 

Am meisten stört mich an mir ... 

meine Ungeduld und Unordentlichkeit. 

Der schönste Tag deines Lebens? 

Der 31. Oktober 1998 

So richtig in Rage bringen kann man 
mich mit ... 

Neid, Lügen, Ungerechtigkeit. 



Was würdest du dir für eine Million 
Mark kaufen? 

250.000 In Aktien, 250.000 In Immo- 
bilien, der Rest für den Mercedes SLR 

Das Leben ist wie folgendes Spiel: 

Rollercoaster Tycoon - ein Mix aus 
heftigen Turbulenzen und Kribbeln im 
Bauch. 

Das Leben sollte so sein wie ... 

Black & White - tun und lassen, was 
man will. 

Wenn ich könnte, würde ich ... 

für linke Autobahnspuren eine Min- 
destgeschwindigkeit von 180 km/h 
vorschreiben. 

Nicht Nein sagen kann ich zu ... 

Filmen mit Mel Gibson und Michael 
Douglas, Tarantino-Streifen, Achter- 
bahnen, Kinder Maxi King, Ernesto & 
Julio Gallo Cabernet Sauvignon. 

Was tust du als Erstes, wenn du 
abends nach Hause kommst? 

Briefkasten leeren, Fernseher an, Kat- 
zen knuddeln, mich vom „Salatdres- 
sing des Tages" überraschen lassen. 








Sport 



Chefredakteur 

wird mit auf 

die Plätze verweisen. 



Strategie 



Redakteur 

setzt jedes Wochenende seine 
neue Spiegelreflexkamera ein. 



Simulation 




Redakteur 

kämpfte sich tapfer durch die 
jüngste Sudden StrikeMi. 



Action 





Abenteuer 



Redakteur 

übt schon mal Beschimpfungs- 
nahkampf [\if Monkey Isldfid i 



Redakteur 

ist diesen Monat leibhaftig im Video 
auf der Heft-CO zu bewundern. 



Simulation 




Redakteur 
beginnt fast pünktlich zum 



Millennium ein neues Leben. 




Tipps & Tricks 



Ltr. Redakteur T&T 
kennt alle Unique Items von 
/ZÄ? mit Vornamen. 



Hardware 




Ltr. Redakteur Hardware 
schöpft frische Kräfte für herbst- 
liche Hardware-Innovationen. 



Hardware 




Redakteur Hardware 
schwingt die Knute im Labor, 
währeod Thilo im Urlaub abhängt. 



Sport 



Volontär 

bekämpft seine Diablo ^Sucht 
erfolgreich mit 



CD-ROM 




Ltr. Redakteur CD-ROM 

hat sich in den unendlichen 
Welten von Diablo 2m\om. 



Service 




Redakteur 

verfügt trotz Diablo ^Training noch 
immer über keinerlei Zauberkräfte. 
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■ ENTWICKLER Funatics ■ ANBIETER THO 



Dieses Bild stammt aus Mülheim an der Ruhr. Aber nicht von Blue Byte, auch wenn 
es auf den ersten Blick so aussehen mag. An Cultures - Die Entdeckung Vinlands ar- 
beitet das Team Funatics, dessen drei Köpfe Thomas Häuser, Thomas Friedmann und 
Thorsten Knop früher für Blue Byte werkelten. Die enorm detaillierte Spielwelt lässt 
sich auf diesem Bild nur erahnen, denn die gesamte Karte ist etwa neunmal so gro|3 
wie dieser Ausschnitt. Was Cu/fures spielerisch so interessant macht, erfahren Sie in 
unserer Vorschau in dieser Ausgabe. 



Cultures - Die Entdeckung Vinlands 







AKTUELL Action & Abenteuer 




Konsolenher- 
steller haben 
den Reiz geo- 
metrischer For- 
men abseits der 
rechten Winkel 
erkannt. Wann 
kommt die erste 
runde Konsole? 



Florian Stangl 



Chefredakteur 



P C-Besitzer wie Sie und ich ha- 
ben es einfach. Unsere Spiele- 
kisten sind eckig, stehen meist 
aufrecht unterm Tisch und wer- 
den mit ebenfalls eckigen Gerä- 
ten wie CD-Laufwerken oder Gra- 
fikkarten vollgestopft. Und die 
Konsoleros? Für die beginnen 
bald ungewohnte Zeiten, denn 
die Hardware-Hersteller haben 
die Glückseligkeit geometrischer 
Formen abseits der rechten Win- 
kel erkannt. Branchenprimus 
Microsoft verzückte Designjünger 
mit einem X-förmigen Prototypen 
der viel sagenden Xbox, während 
Veteran Nintendo die ursprüng- 
lich Dolphin getaufte neue Kon- 
sole plötzlich StarCube nannte. 
Und wie mag das Dingens wohl 
aussehen? Sternförmig? Kaum, 
da wäre ja 

Xbox und Star- die Verwechs- 
Gube; Sind rech- lungsgefahr 
te Winkel bei 

ein Würfel. 

Nö, der sähe 
ja aus wie ein 
kleiner PC. Also eine Mischung? 
So wie der Höllenwürfel aus dem 
Film Hellraiser, so mit Spitzen 
und Zacken und so? Ist ja auch 
egal. Redaktionsintern laufen auf 
jeden Fall schon die ersten Bemü- 
hungen, unserem geschätzten 
Kollegen Kreiss den Rang einer 
geschützten Marke zu verpassen. 
Denn sonst kommt am Ende noch 
der Konsolenproduzent Sega auf 
die Idee, den Dreamcast-Nachfol- 
ger auf den schönen Namen Da- 
nielKreiss zu taufen. Oder irgend- 
welche Mitbewerber von PC 
Games nennen ihr Heft auf ein- 
mal GameKreiss. Und das wäre 
alles, aber keine runde Sache. 

Das sieht auch Daniel so. 



endgültig out? 





Tomb Raider 5 

Alle Jahre wieder: Lara Groft geht auf Abenteuerfahrt. 



ZEITREISE Auf den Bildern der PlayStation-Version erkennen Sie, 
dass technisch alles beim Alten bleibt. 

B is Mitte 
des Jahres 
dementierte 
die Vertriebsfir- 
ma Eidos alle Ge- 
rüchte, in diesem 
Jahr werde ein 
weiterer Teil der 
Erfolgsserie ver- 
öffentlicht. Seit 
DOPPELFEUER Am erfolgreichen Spielprinzip Juli steht fest, 
wird sich nichts ändern. dass Fans im 

Spätherbst 2000 

mit The Tomb Raider Chronicles beglückt werden. Es 
handelt sich um eine Zusammenstellung spannender 
Abenteuer, die Lara in den vergangenen Jahren erlebt 
hat. Bislang unbekannte Szenen aus dem turbulenten Le- 
ben der umtriebigen Archäologin dürften Fans in- 
teressieren, die alle Teile durchgespielt haben. 



■ GENRE Action-Adventure ■ ENTWICKLER Core Design 

■ ANBIETER Eidos ■ TERMIN Dezember 2000 



Erben der Druiden 



Lösen Sie als Detektiv das Rätsel um einen geheimnisvollen Orden. 




TRÜGERISCHE RUHE Detektiv Halligan befragt einen wortkargen 
Mann, der in einem fotorealistischen Hafenbecken angelt. 



E ine Mordserie hält die Stadt in 
Atem und Sie machen sich auf 
die Suche nach den Tätern. Hinweise 
bringen Sie auf die Spur eines Drui- 
den-Ordens, der Menschenopfer dar- 
bringt, um satanische Mächte zu be- 
schwören. Mit Ihrer cleveren Beglei- 
terin Dr. Turner reisen Sie durch die 
Vergangenheit und erleben dabei 
Abenteuer, bei denen Sie ums Über- 
leben kämpfen müssen. An über 50 
Schauplätzen erleben Sie rund 300 
Spielszenen, die durch nichtlineare 
Dialoge und lebhafte Animationen 
zusätzlich an Reiz gewinnen. 

■ GENRE Adventure ■ ENTWICKLER House of Tales 
■ ANBIETER CDV ■ TERMIN November 2000 
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Action & Abenteuer AKTUELL 



Halo 

Freudentänze erlaubt: Halo kommt für den PC! 



Konung 

Mit der Streitaxt philosophieren 




M icrosoft hat 
es offiziell be- 
stätigt: Es wird ei- 
ne PC-Version von 
Halo geben. Nach- 
dem Entwickler 
Bungie von Micro- 
soft übernommen 
worden war, hatte 
es Gerüchte gege- 
ben, der spekta- ERLÖSUNG Freuen Sie sich auf Kämpfe in ei- 
kuläre Shooter ner wunderschönen Science-Fiction-Welt! 
werde exklusiv für 

Microsofts Konsole Xbox umgesetzt. Fans dürfen sich auf 
Missionen freuen, in denen Figuren und Landschaftsob- 
jekte so natürlich wirken wie in keinem anderen PC-Spiel. 
Bungie gab bekannt, dass mit der Technik ein weiterer 
Action-Titel in Arbeit sei: Fanfas/S/ege erprobt die 
detailreiche Grafik in einer Welt voller Fabelwesen. 



■ GENRE Action ■ ENTWICKLER Bungie 

■ ANBIETER Microsoft ■ TERMIN 1. Quartal 2001 



Resident Evil 3 

Die Untoten hauen zum dritten Mal auf den Putz. 



D ie schwedischen Entwickler von 
Infinite Loop präsentieren mit 
Konung demnächst eine reizvolle Mi- 
schung aus Rollenspiel und Echtzeit- 
strategie. In einer Fantasy-Welt, die 
vor allem von alten skandinavischen 
Mythen und Sagen geprägt ist, kämp- 
fen drei kriegerische Völker um die 
Vorherrschaft. Der Spieler entschei- 
det sich für eine der Parteien und er- 
füllt mit bis zu neun Begleitern über 
60 Missionen. 



■ GENRE Rollenspiel ■ ENTWICKLER Infinite Loop 

■ ANBIETER N. n. b. ■ TERMIN 4. Quartal 2000 




MÄRCHENHAFT Konung kombiniert Rollen- 
spielelemente mit Echtzeitstrategie. 



D ie Strapazen des zweiten Teils hat sie überstanden, 
neue und größere stehen Ihr bevor. Jill Valentine 
kämpft gegen allerlei Kreaturen des skrupellosen Kon- 
zerns Umbrella Corporatlons. Dazu setzt die Heldin ihren 
Verstand und ein stattliches Arsenal an Waffen ein. Resi- 
dent Evil 3 wurde bereits als PlayStation-Spiel veröffent- 
licht und begeisterte Publikum und Fachpresse gleicher- 
maßen. Die Zombies sind hässlicher, grausamer und zahl- 
reicher als in den beiden Vorgängern geworden. Verant- 
wortlich dafür Ist eine neue Technik, die Animationen 
glaubwürdiger darstellt als die Technik der ersten beiden 
Telle. Die ausufernde Story wird Fans gruseliger Spiele 
ä la Nocturne gewiss mitreißen. 

■ GENRE Action-Adventure ■ ENTWICKLER Capcom 
■ ANBIETER Eidos ■ TERMIN September 2000 




INFERNO Zombies sind nicht die einzigen Gegner: Zahlreiche Rätsel 
sorgen für Abwechslung ■* und prekäre Situationen. 



DS9 The Fallen 

3D-Actionhit für Trekkies 

S tar Trek: Deep Space Ni ne - 
The Fallen verspricht ein Fest für 
Freunde einfallsreicher Ballereien zu 
werden. Sie kämpfen sich als Colonel 
Worf, Major Kira oder Captain Sisko 
durch 30 Levels und kämpfen gegen 
25 unbekannte, feindliche Alienvöl- 
ker. Mehr als zehn Waffen und eine 
aufgebohrte Version der Unreal Tour- 
nament-Enqme versprechen ein Ef- 
fektfeuerwerk der Extraklasse, das 
sicherlich nicht nur Fans der Serie 
begeistern dürfte. 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER The Collective 
■ ANBIETER SSI ■ TERMIN September 2000 




EFFEKTGEWITTER Die Grafik basiert auf der 
Unreal-Tournament-Technik. 
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Unser Trendbarometer 
zeigt an, welche News, 
Trends und Gerüchte aus 
der Spieleszene derzeit 
die Gemüter erhitzen. 



■ ABRÄUMER 

Bis Mitte Juli wurden weltweit 
über eine Million Exemplare 
von Diablo 2 verkauft. In 
Deutschland erhielt das 
Action-Rollenspiel den Platin- 
Award für über 200.000 
verkaufte Einheiten. 



■ HEISS 

Die Reifen bei Grand Prix 3. 
Während der Fahrt mit 360 
Stundenkilometern glüht das 
Reifengummi. 



■ KRIEGSERKLÄRUNG 

Das Entwicklerstudio Team 17 
kündigte zwei Titel seiner 
Worms-Sene an: Worms Blast 
wird die Online-Spieler ent- 
zücken, in Worms 3D soW das 
lustige Würmer-Gemetzel mit 
zeitgemäßer Grafik präsen- 
tiertwerden. 



■ ROCK 'N' ROLL 

Der aktuelle Ego-Shooter Kiss: 
Psycho Circus m6 zusätzlich 
in einer Fan-Edition angebo- 
ten. Neben dem Spiel enthält 
die Box unter anderem ein 
Kiss-Poster, handsigniert von 
den Bandmitgliedern. 



■ WINTERSCHLAF 

Das Echtzeitstrategiespiel Im- 
perium der Ameisen wird auf 
Ende August verschoben. 
Grund: Auf Anraten von PC Ga- 
mes will Havas Interactive das 
Spiel komplett überarbeiten 
und den viel zu hohen Schwie- 
rigkeitsgrad anpassen. Der 
Test folgt in Ausgabe 10/2000. 
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Wer hätte das 
gedacht: Bei 
Electronic 
Arts besinnt 
man sich doch 
tatsächlich 
eines Besseren. 



IM KLARTEXT 



Petra Maueröder 



Chefredakteurin 



W estwood Studios, Maxis, Origin 
und Bullfrog ein Relikt der Ver- 
gangenheit? Zusammengefasst 
unter einer einzigen großen Marke 
„EA Games"? Die entsprechende 
Kolumne „Markenware" (PC Games 
8/00) sorgt erwartungsgemäß für 
heftige Reaktionen. Auf der einen 
Seite Leser, die in Br iefen und E- 
Mails Unverständnis und Wut über 
das Über-einen-Kamm-scheren tra- 
ditionsreicher Studios äußern. Auf 
der anderen Seite 
Eiectrotnic Arts, wo 
man sich redlich 
müht, die Angele- 
genheit her.unter- 
zuspielen und für 
den Käufer als gute 
Sache hinzustellen. 
Wozu den Verbrau- 
cher mit gleich 
VIER verschiedenen Marken ver- 
wirren? Außerdem wäre all das 
doch gar nicht so schlimm, immer- 
hin würden die Studios ja noch 
auf der PackungsRÜCKseite auf- 
geführt. Und natürlich geschehe 
dieser Schritt im besten Einver- 
nehmen mit Westwood, Maxis & Co. 
Das wollten wir genauer wissen: 
Unsere Recherchen bestätigen un- 
seren Eindruck, dass die Entschei- 
dung wohl einzig und allein in der 
Führungsetage getroffen wurde. 

Nur wenige Tage später dann die 
unerwartete Wendung - telefonisch 
informiert man PC Games, dass von 
höchster Stelle entschieden wurde: 
Maxis, BdllfTog, Onigin und West- 
wood bleiben als eigenständige 
Studios erhalten, die Logos pran- 
gen prominent auf den Spiele- 
packungen. Nachzuprüfen erstmals 
im Oktober bei C&C: Alarmstufe 
Rot 2, das als eines der ersten Elec- 
tronic-Arts-Spiele in den schicken 
neuen DVD-Boxen erscheint. 



Also doch: 
Maxis bleibt 
Maxis, Bull- 
frog bleibt 
Bullfrog - 
auch in 
Zukunft! 




Traumgrafik in Anno 1503 

Mit Anno 1503 wird die Welt ganz klein: Völkertreffen auf der Festplatte. 



as sich auf der E3 abzeichnete, wurde 
durch gerade veröffentlichte Bilder von 
Anno 1503 noch unterstrichen: Die grafische 
Verpackung des Aufbauüberfliegers in spe ent- 
wickelt sich zur Beauty. Bestens lässt sich das 
am Beispiel der verschiedenen Kulturen erken- 
nen: Indianer samt Kopfschmuck kommen ge- 
bückt aus Tipis geschlichen, Mongolen jagen 
auf Pferderücken durch die Flora und Azteken 
schauen von den Dächern pyramidenartiger 
Gebilde nach dem Sonnenstand. Optisch nicht 
weniger faszinierend wirken die Siedlungen, 
welche von Hütte bis Palast so detailliert ge- 
staltet sind, dass allenfalls Age of Empires 2 



noch mitziehen kann - und die nicht mehr nur 
nach schnurgeradem Muster, sondern kreuz und 
quer auf den nach wie vor rechteckigen Kacheln 
aufgebaut sind. Von aufblühenden wie verdörr- 
ten Pflanzen, wirbelnden Windmühlen und stol- 
zierenden Flamingos soll hier gar nicht erst 
die Rede sein. Fest steht: Bei der - gegenüber 
dem Vorgänger - verdoppelten Zahl an Bewe- 
gungsstufen für jede Figur, 65.000 Farben, 3D- 
beschleunigten Effekten sowie drei Zoomstufen 
kann jetzt nur mehr wenig schief gehen. 

■ GENRE Aufbaustrategie ■ ENTWICKLER Sunflowers/Max Design 

■ ANBIETER Infogrames ■ TERMIN März 2001 





Oossacks 

Echtzeit in der Vergangenheit. 

F eldschlachten und Guerillakämpfe 
mit bis zu 8.000 Einheiten aus sa- 
ge und schreibe 16 Ländern (darunter 
Frankreich, England, Polen, Preußen 
sowie die Türkei) werden in CDVs 
jüngster Echtzeiterrungenschaft die 
historischen Ereignisse zwischen 
1500 und 1700 aufleben lassen. 

Mit enthalten: eine Lexikon-CD. 

■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER GSC 
■ ANBIETER CDV ■ TERMIN 4. Quartal 2000 




KOSAGKENZIPFEL Vielfalt ist Trumpf, vom Hinterhalt bis zur 
Seeschlacht wird jede Konfrontationsart geboten werden. 
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■ GERÜCHT: 

Noch in diesem Jahr 
wird Westwood mit 
Dune 3000 e\n wei- 
teres Echtzeitstrate- 
giespiel neben C&C: 
Alarmstufe Rot 2 
veröffentlichen. 

■ WIRMEINEN: 

Westwoods Dune 2 ist 
der Urvater von Com- 
mandS Conquer un6 
damit das erste wirk- 
liche Echtzeitstrate- 
giespiel. Die Chancen, 
dass dieses Jahr das 
vierte Spiel zum 
gleichnamigen Kino- 
film erscheint, stehen 
gut. Nach Aussage 
von Thilo Huebner, 
Westwoods Leiter des 
Übersetzungsstudios, 
wird noch in diesem 
Jahr ein Echtzeitstra- 
tegiespiel von West- 
wood erscheinen, das 
nichts mit Command 
& Conqu er zu tun ha- 
ben wird. Zudem soll 
es sich um die Fort- 
setzung einer beste- 
henden Serie sowie 
um einen lizenzierten 
Titel handeln - was 
liegt da näher als der 
Filmtitel Dune, zu 
dem Westwood be- 
reits zwei Echtzeit- 
strategiespiele er- 
stellt hat. Zudem hat 
sich Westwood die 
Internet-Domäne 
www.dune3000.com 
registrieren lassen. 
Die liegt zwar derzeit 
noch brach und ver- 
weist direkt auf die 
Westwood-Startseite, 
dennoch kann dies als 
echter Beweis für ein 
in nicht allzu weiter 
Ferne liegendes Er- 
scheinen von Dune 
3000 gelten. Aller 
Wahrscheinlichkeit 
nach wird Dune 3000 
auf der aktuellen En- 
gine von Alarmstufe 
/?of 2 basieren, wäh- 
rend die Einheiten 
wohl aus Dune 2000 
abgeleitet werden. 



Comeback des Originals 

Bundesliga Manager X kommt erst im nächsten Jahr. 



SimsVille 



Geschichten aus der Vorstadt 




AUS DEM LEBEN GEGRIFFEN Die Sim-Welt 
und ihre Bevölkerung wachsen unaufhaltsam. 



E in Mix aus den bisherigen Super- 
hits soll das neue Maxis-Projekt 
werden. Wie in Sim C/f/ 3000 wird 
der Spieler mit dem Aufbau und der 
Pflege einer Stadt und deren Infra- 
struktur betraut werden. Doch soll 
gleichzeitig die Möglichkeit bestehen, 
Teppiche und Mobiliar handverlesen 
zu platzieren. Zum krönenden Ab- 
schluss wird man seine Zöglinge aus 
Die Sims noch importieren können, 
um sie in SimsVille zu hegen und zu 
beobachten. Echtes 3D wird die vier 
fixen 2D-Perspektiven ersetzen. 

■ GENRE Strategie ■ ENTWICKLER Maxis 
■ ANBIETER Electronic Arts ■ TERMIN 2001 



Moon Project 

Das Eapth-2150-Nachspiel. 

P arallel zu den erdverbundenen 
Ereignissen in TopWares letztem 
3D-Strategiewerk werden Sie in 
Moon Project einen hoch technisier- 
ten Krieg um die Vorherrschaft im 
Weltall führen. Die verfeindeten Par- 
teien sind dieselben, nur der Konflikt 
im Fokus ist ein anderer. Neue Ein- 
heiten in einer neuen Story sowie 
ein Komforteditor dürften nicht 
nur die Stammfans reizen. 



■ GENRE Strategie ■ ENTWICKLER TopWare Polen 

■ ANBIETER TopWare ■ TERMIN September 2000 




MANN IM MOND Ob Moon Project bei den 
Käufern besser ankommt als Earth 2150? 



B esinnung auf den Kern der Sache 
hat sich das Designteam von Soft- 
ware 2000 für dieses Jahr auf die 
Fahnen geschrieben: Weder Aktien- 
spekulationen noch Immobilienge- 
schäfte sollen Sie in Bundesliga Ma- 
nager X vom Fußball ablenken. Trai- 
ningspläne, Spielvorbereitungen und 
Transferverhandlungen stehen dafür 
noch stärker im Rampenlicht: 30 At- 
tribute lassen die exakte Einschät- 
zung der Wadenbeißer zu, 40 Wege 
zu mentaler und körperlicher Fitness 
stehen offen und 50 Taktikanweisungen 
können über den Platz gebellt wer- 
den. Trotzdem brauchen Einsteiger 
nicht in Deckung zu gehen: Erstens, 
weil Steuerung und Menüführung 
bewusst simpel gehalten werden - 



W as taugen die Waffensysteme in 
Alarmstufe Rot 2 und ist das 
Spiel schneller geworden - wie ver- 
sprochen? Als eine Westwood-De- 
legation kürzlich in der Redaktion 
vorbeischaute, konnten wir solchen 
Fragen nachgehen. Das Resultat: 
Spaß! Zwei Beispiele, warum: Tank- 
rushs scheitern unweigerlich, weil 
überall spinnenartige Gegeneinhei- 
ten rumwuseln, die billig in der Pro- 
duktion sind. Außerdem wirken sich 



zweitens, weil alle Berechnungen hin- 
ter einer polierten Grafikfassade pas- 
sieren. Zahlenwüsten? Fehlanzeige. 



■ GENRE Strategie ■ ENTWICKLER Software 2000 

■ ANBIETER Software 2000 ■ TERMIN 1. Quartal 2001 




MITTENDRIN Durch 3D-Beschleunigung sollen 
Spielszenen zum Live-Erlebnis werden. 



Atomwaffen nun ihrem Namen ent- 
sprechend aus - statt einzelner Ge- 
bäude zerbröseln sie ganze Basen 
und verstrahlen Land. Daraus nährt 
sich die Spannung maßgeblich, im 
eigenen Lagereinigeln ist nämlich 
nicht mehr drin. Um den nuklearen 
Erstschlag zu verhindern, muss man 
den Feind früh stören. 

■ GENRE Strategie ■ ENTWICKLER Westwood 

■ ANBIETER EA ■ TERMIN Oktober 2000 




FEUERWERK IM GROSSEN STIL Atomwaffenattacken sind inzwischen wirklich verheerend: 
Nicht nur, dass sie einem die ganze Basis zerstören - danach ist auch der Boden verstrahlt. 



C&G: Alarmstufe Grün 

Ungewohntes Westwood-Tempo: C&C 4 bereits im Oktober! 
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Erstes Bild aus Industrie-fiigant 2! 

Mit Fabriken, Kaufhäusern und LKW-F!otten entsteht ein weit verzweigtes Firmenimperium. 



er Industrie-Gigant 2 soll das erfolgreiche Original 
übertrumpfen: Neben einer stark vereinfachten Benut- 
zerführung legen die Entwickler Wert darauf, dass wichti- 
ge Informationen allzeit in appetitlichen Happen auf den 
Schirm geholt werden können. Auch stehen Änderungen 
am Warenkreislauf auf dem Plan: Nach dem Rohstoff- 



abbau kann direkt verkauft werden, die Verarbeitungsstu- 
fen dazwischen fallen auf Wunsch weg. Und: Die ehemals 
grundsätzlich fiesen Computergegner können jetzt auch 
als Geschäftspartner agieren. 

■ GENRE Aufbauspiel ■ ENTWICKLER JoWood ■ ANBIETER Infogrames ■ TERMIN 2001 



WarCommander 

Taktikspiel mit Spezialeinheiten im 2. Weltkrieg 



Kicker 2 

Rekordverdächtig einfache Bedienung 




E in ambitionier- 
tes Taktikspiel 
im Stil des Klas- 
sikers Comman- 
dos verbirgt sich 
hinter dem ne- 
bulösen Namen 
War Commander. 

Von schräg oben 
herabblickend 

werden Sie darin DIE BRÜCKE AM FLUSS Strategisch wichtige 
eine maximal 50 Standorte müssen eilig erobert werden. 
Mann starke Sol- 
datengruppe - wählbar aus 11 verschiedenen Kategorien 
- durch heikle Sondermissionen an atmosphärisch packen- 
den Orten lenken. Als geschichtlicher Hintergrund für 
zwei Kampagnen, je über 30 Aufträge umfassend, hält 
der Zweite Weltkrieg her. Spielkern werden sowohl ner- 
venaufreibende Gebüsch- und Grabenkämpfe als auch 
das Überwinden strategischer Kopfnüsse sein. 



D er Nachfolger 
des erfolgrei- 
chen Fußballma- 
nagers mit der 
wertvollen Ma- 
gazinlizenz und 
dem gehobenen 
spielerischen An- 
spruch wird sich 
durch eines be- 
WERBEWIRKUNG Die vereinfachte Bedienung sonders von der 
ist ein schlagendes Argument. Konkurrenz ab- 

heben: Eine Steu- 
erung, die simpler kaum noch denkbar ist. Mit zwei (rich- 
tig gelesen: zwei) Klicks im Höchstfall muss jedes Unter- 
menü vom Startbildschirm aus erreichbar sein, sonst 
darf der zuständige Programmierer Überstunden schie- 
ben. Zusätzlich werden fünf Schaltflächen im Hauptmenü 
frei belegbar sein, so dass dem Spieler Abkürzungen zu 
seinen Lieblingsoptionen zur Verfügung stehen. 



■ GENRE Echtzeitstrategie ■ENTWICKLER Independent Arts 

■ ANBIETER CDV ■TERMIN 2001 



■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER Heart-Line 

■ ANBIETER n. n. b. ■ TERMIN Oktober 2000 




Jens Schäfer 

PR-Manager, 

Havas Interactive Deutschland 



■ Brechen wegen 
der Diablo 2~ 
Bugs eure Be* 
schwerdehotlines 
zusammen? 

Nein. Sicherlich 
sind momentan, 
aufgrund der 
hohen A b ver- 
kauf sza hl, mehr 
Anrufe als ge- 
wöhnlich zu ver- 
zeichnen. Aber 
die gingen nach 
dem 1.02-Patch 
schon drastisch 
zurück. 



■ Wird*s einen 
Speicherpatch 
geben? 

Hierzu liegen uns 
zur Zeit leider 
keine Infos vor. 



■ Wieso stürzt 
das Battle.net 
dauernd ab? 

Man hat einfach 
nicht damit ge- 
rechnet, dass 
innerhalb der 
ersten drei Wo- 
chen weltweit 
über eine Million 
Spieler ins Battle. 
Net gehen. Mo- 
mentan arbeitet 
Blizzard mit 
Hochdruck daran, 
mehr Bandbreite 
freizugeben. 

■ Wird's ein 
Bonuspaket 
geben, in dem 
Baal als End- 
gegner auftritt? 
Dazu können 
wir im Moment 
leider noch 
nichts sagen. 



22 PC Games September 2000 



www.pcgames.de 



Strategie AKTUELL 



Kürt die Signale! 

Die Völker 2 vor dem Kräftemessen mit den nächsten Siedlern. 



Der AeE-Killer? 

Mit Empire Earth in Echtzeit durch die Historie 



W ie JoWood erstmals verlauteten ließ, wird man im grafisch äußerst hüb- 
schen Die Völker 2 nicht mehr Anführer einer ganzen Rasse, sondern 
Häuptling eines überschaubaren Stammes sein. Möglich ist damit die Einfüh- 
rung zweier Spielziele geworden. Dass Sie weiterhin alles daran setzen kön- 
nen, den Planeten gewaltsam zu erobern, steht außer Frage. Doch öffnet sich 
heuer auch ein friedlicher Weg: Als Staatsmann kann man durch trickreiche 
Diplomatie versuchen, alle Stämme seines Volkes unter einem Dach zu einen. 

■ GENRE Aufbaustrategie ■ ENTWICKLER JoWood ■ ANBIETER Infogrames ■ TERMIN 1. Quartal 2001 




WILLKOMMEN IM SPIELZEUGLAND Führen Sie sich den Niedlichkeitsfaktor im Bild einige 
Sekunden zu Gemüte, dann raten Sie: Woher mag die Inspiration gekommen sein? 



E mpire Earth, die Echtzeitinnovation von Rick Goodman 
(Age of Empires), nimmt immer deutlichere Formen 
an: In der Mischung aus Aufbau-, Forschungs- und Kampf- 
spiel werden Sie in komprimierter Form 5.000 Jahre 
Menschheitsgeschichte nacherleben können, entweder 
als Dirigent eines real existenten Volkes wie etwa Griechen 
und Deutsche - oder als Anführer einer aus zehn Attribu- 
ten selbst erschaffenen Rasse. Besonders im Krieg wird 
sich die Zelt bemerkbar machen: Wo anfangs Schwerter 
klirren, zischen später Laser. Nachdem mittlerweile die 
ersten Missionen fertig gestellt sind, wird ein Veröffent- 
lichungstermin im Frühjahr 2001 angepeilt. 



■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER Stainless Steel Studios 

■ ANBIETER Havas Interactive ■ TERMIN 1. Quartal 2001 




KÜSTENWAGHE Wo eben Ritter rannten, fliegen ein paar Stunden 
später ballernde Gleiter durch die Luft. 



Sheeps in Space 

Empire bringt die Schäfchen ins Trockene. 



Pizza Connection 2 

Nicht die Mafia - italienische Teigwaren regieren die Welt! 




N euigkeiten 
rund um die 
abgefahrenen 
Schafe mit dem 
heftigen Lem- 
mings-Tick: die 
Namen der 
sieben Welten, 
welche die lau- 
fenden Wollbälle 
während Ihrer 
STERNGUCKER In Lemmingsmanier wird eine Odyssee durch- 
Horde Tag-und-Nachtwandler eskortiert. kreuzen, wurden 

offiziell bekannt 

gegeben. Daraus lassen sich Rückschlüsse auf die The- 
men der insgesamt 21 Levels (plus Trainingsebenen) 
ziehen. Ausreichend Hirnschmalz vorausgesetzt, werden 
Sie die Schafe durch gefährliche Computer- und Vorort- 
szenarien lotsen, durch Disco-, Urzeit- und Spielzeug- 
dimensionen sowie zuletzt durch den Weltraum. 



■ GENRE Strategie ■ ENTWICKLER Empire Interactive 

■ ANBIETER Koch Media ■ TERMIN Oktober 2000 




W eniger bunt, 
gleich schräg, 
so lautet die neue 
Pasta-Devise. 

Zwar müssen sich 
Freizeititaliener in 
Pizza Connection 
2 noch immer 
mehr oder we- 
niger legal vom 
Tellerwäscher 
zum Restaurant- 
patron hochar- 
beiten und noch 
immer dürfen sie 
auf ihre Teigschei- 
ben abartige Zu- PASTA, BASTA! Mit Hilfe der neuen Grafik soll auch ein neues Image 
taten klatschen. der Serie aufgebaut werden. Humorvoll bleibt's dennoch. 

Doch optisch ist 

das Programm so erwachsen geworden, wie es die vollwertige Wirtschafts- 
simulation hinter der Spaßfassade verdient hat. Eine gute Entscheidung. 



■ GENRE Wirtschaftssimulation ■ ENTWICKLER Software 2000 ■ ANBIETER Software 2000 ■ TERMIN Oktober 2000 
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Minute für 
Minute günstig. 




Pf/iWin, 

inkl. Telefongebühren 



48 

Cal I-By- Call 



Mo-Fr von 18-9 Uhr und 

das ganze Wochenende. Sonst 3,88 Pf/Min. 



• Ohne Grundgebühr 

• Ohne Mindestumsatz 

• Ohne Verbindungsentgelt 

♦RddCom 

Der faire Internet Provider. 



Nutzen Sie unsere kostenlosen Zusatzdienste: 



RödHelp 



ir 



Raöijuap 



RdcJSaie 



RddBuy 



Jetzt wechseln: www.addcom.de 

oder Hotline 0180/522 59 10 (24 Pf/Min., Mo-So 8-23 Uhr) 



AKTUELL Sport & Simulation 



V'Rdlly 2 Expert Edition 

400 Kilometer Rennvergnügen für Rallye-Profis 

I m September gibt es Nachschub für V-Ra//y-Fans: Die Expert Edi- 
tion des erfolgreichen Rennspiels bietet 26 Rallyewagen (16 da- 
von mit offizieller 1999er-Lizenz) und über 80 Strecken in zwölf 
verschiedenen Ländern. Insgesamt haben die Kurse eine Gesamt- 
länge von 400 Kilometern; für Langzeitmotivation dürfte also wohl 
gesorgt sein. Wer nicht über eine Netzwerkkarte oder einen Inter- 
netzugang verfügt, freut sich über die Möglichkeit, mit einem 
Gegenspieler im Splitscreen-Modus am selben Rechner gegen- 
einander anzutreten. Neben vier unterschiedlichen Spielmodi soll 
auch ein beigefügter Editor, mit dem sich auf unkomplizierte Weise 
eigene Strecken entwerfen lassen, für Abwechslung sorgen. In 
regelmäßigen Abständen sollen zudem neue Kurse und Wagen 
als kostenloser Download im Internet angeboten werden. 

■ GENRE Rennspiel ■ ENTWICKLER Eden ■ ANBIETER Infogrames ■ TERMIN September 2000 




ORECKSCHUEUOER Beachtlich detaillierte Grafik: Hinter dem reflektierenden 
Fenster des Wagens ist deutlich der gestresste Fahrer zu erkennen. 



Sydney 2000 

Umsetzung der Olympischen Spiele für den PC 

W enn dieses Jahr 
im australischen 
Sydney die Olympi- 
schen Sommerspiele 
starten, könnten Sie 
Ihren persönlichen 
Weltrekord bereits 
aufgestellt haben. In 
Sydney 2000 von Ei- 
dos trainieren Sie ei- 
ne Mannschaft und 
müssen diese über 
mehrere Oualifika- 
tionswettbewerbe 
bis in das Finale der 

Olympischen Spiele führen. Die Liste der dabei simulierten Diszipli- 
nen kann sich sehen lassen: Neben Dreisprung, Hürdenlauf und Ge- 
wichtheben müssen Sie auch Ihre Talente im Kajak-Slalom und Ton- 
tauben-Schießen beweisen. Außerdem dürfen sich die Sportler 
in einem virtuellen Trainingslager auf die Kämpfe vorbereiten. Im 
Mehrspielermodus treten bis zu vier Spieler gegeneinander an. 

■ GENRE Sportspiel ■ ENTWICKLER Attention to Detail ■ ANBIETER Eidos ■ TERMIN August 2000 




GESGHWINDIGKEITSRÄUSDH Auch Radfahren ge- 
hört zu den olympischen Disziplinen. 
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Sport & Simulation AKTUELL 



IL-2 Sturmovik 

Luftkampf-Simulation von den Siedler-Machern 

A usgerechnet von 
den Schöpfern der 
berühmt-berüchtig- 
ten Knuddelsiedler 
kommt demnächst ei- 
ne Flugsimulation mit 
historischem Hinter- 
grund: IL-2 Sturmo- 
vik ist thematisch im 
Zweiten Weltkrieg an- 
gesiedelt und ermög- 
licht es bis zu 32 
Spielern gleichzeitig, 
Luftgefechte mit 
deutschen oder rus'- 
sischen Kampffliegern zu erleben. Die sechs historisch korrekten 
Kampagnen decken dabei den Zeitraum von 1941 bis zum Kriegs- 
ende 1945 ab. Insgesamt stehen Ihnen 17 unterschiedliche Flug- 
zeuge zur Verfügung; im weiteren Verlauf des Spiels werden Ihnen 
bis zu 26 realistisch designte feindliche Flieger begegnen. 

■ GENRE Flugsimulation ■ ENTWICKLER Maddox Games 
■ ANBIETER Blue Byte ■ TERMIN 1. Quartal 2001 




ÜBER DEN WOLKEN Die historischen Flugzeugmo- 
delle wurden bemerkenswert realistisch designt. 



UEFA 2001 

Das realistischste Fußballspiel aller Zeiten? 

G roße Töne von Infogrames: Wirklichkeitsgetreuer als UEFA 2001 
könne ein Sportspiel kaum noch werden. Die Fakten sprechen 
allerdings auch für sich. Über 20 Stadien, 146 Mannschaften, Gast- 
auftritte von Oliver Bierhoff und Stefan Effenberg: Die UEFA-Lizenz 
birgt eben Potenzial. Neben einer Videoleinwand, die die Ereignisse 
auf dem Rasen in Echtzeit darstellt, soll noch ein anderes Feature 
für Aufsehen sorgen. Erstmals werden sich Verletzungen nicht nur 
optisch auswirken: Gefoulte Spieler werden langsamer, schießen 
schwächer und beginnen zu humpeln. Das Publikum wird das Ge- 
schehen dynamisch verfolgen und mit Pfiffen, Buhrufen oder wilden 
Begeisterungsstürmen passend kommentieren. UEFA 200/ wird 
vermutlich noch im Herbst dieses Jahres veröffentlicht werden. 

■ GENRE Sportspiel ■ ENTWICKLER Infogrames ■ ANBIETER Infogrames ■ TERMIN Oktober 2000 



Monat für 
Monat kündbar. 



DM/Monat 

inkl. Telefongebühren 





ATMOSPHÄRISCH Dank der begehrten UEFA-Lizenz treten die besten europäi- 
schen Vereine nun auch bald auf ihrem Monitor gegeneinander an. 



• Mo -Fr von 18-9 Uhr und am Wochenende 

• Sonst 3,88 Pf/Min. 

• Einmalige Einrichtungsgebühr 39,- DM 

♦RddCom 

Der faire Internet Provider. 



Nutzen Sie unsere kostenlosen Zusatzdienste: 

RddHelp RddUUap^^^ RddSale RddBuy 



Jetzt wechseln: www.addcom.de 

oder Hotline 0180/522 5910 (24 Pf/Min., Mo-So 8-23 Uhr) 
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AKTUELL Business & Online 



Unter schwarzer Fla^e 

Gehen Sie in Pirates! Online als tollkühner Freibeuter auf Kaperfahrt! 



Die Vdlker 

Ärger um Burger-King-Aktion 



er österreichische Software-Entwickler Neo 
Software {Der Clou 2) arbeitet an einem 
Mix aus Action und Strategie, der den Spieler 
In die Karibik der frühen Neuzeit versetzt. Sie 
schlüpfen In die Rolle eines Piratenkapitäns 
und trotzten Sturm, Skorbut und spanischen 
Galeonen. Erfahrung gewinnen Sie dadurch, 
dass Sie einen der vielen Häfen ansteuern und 
erbeutete Güter gegen begehrte Waren aus- 
tauschen. Übernehmen Sie Aufträge für eine 



der miteinander konkurrierenden Mächte, dann 
erwartet Sie ein hübsches Preisgeld. Pirates! 
Online wird als reiner Onllne-Titel unter www. 
gameplay.de angeboten. Die Spielwelt wird 
komplett in 3D umgesetzt; eine leistungsfähige 
Technik kommt zum Einsatz, die für flüssige 
Seeschlachten sorgt. 

■ GENRE Rollenspiel ■ ENTWICKLER Neo Software 

■ ANBIETER Gameplay.com ■ TERMIN 1, Quartal 2001 




AUF ZUM ENTERN! In den Hafenstädten können Sie sich unter die Bewohner mischen, Handel treiben - oder durch 
flegelhaftes Benehmen eine Prügelei provozieren. Die 3D-Grafik schafft ein stimmungsvolles Ambiente. 



Und nun zur Werbung ... 

Die Leser von PC Games verleihen Monat für Monat den A0\«ard für die beste Anzeige. 
Abstimmen und mitmachen lohnt sich: Wir verlosen unter den Einsendern zehn Spielepaketel 



Phoenix (Axe) 

Himmlische Heerscharen: Die Anzeige zum neuen Axe- 
Duft beflügelt mit Abstand die meisten Leser. Mit den 
Schwingen des Phoenix auf einen souveränen ersten Platz! 

Platz (Freecom) Deus Ex (Eidos) 

2 Die Silbermedaille geht O Geniale Anzeige für ein 
an Freecoms Lara mit geniales Spiel: Eidos landet 

Hormonproblemen. mit Deus Ex auf Platz 3. 




Und so machen Sie mit: 

Schreiben Sie Ihren Favoriten 
(Hersteller beziehungsweise 
Produkt sowie Seitenzahl 
genügen) auf eine Postkarte 
und senden Sie diese an: 



COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games, 
Stichwort: ADward 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 
Einsendeschluss: 18.08.2000 




SONDERANGEBOT Die Spezial-Edition der 
Völker ist ausschließlich online spielbar 

D er Fast-Food-Riese bietet seit 
einiger Zeit eine Sonderauflage 
von Die Völker zum Preis von 14,95 
Mark an. Der Haken: Abgesehen vom 
einleitenden Tutorial ist die deutlich 
abgespeckte Spezialversion aus- 
schließlich online spielbar! Wer 
über keinen Internetzugang verfügt, 
schaut also buchstäblich in die 
Röhre. PC-Games-Tipp: Passionierte 
Solospieler sollten sich stattdessen 
nach der ebenfalls noch im Handel 
erhältlichen Budget-Vollversion des 
Aufbaustrategiespiels umsehen. 

■ GENRE Strategie ■ ENTWICKLER JoWood 
■ ANBIETER Infogrames ■ TERMIN Bereits erhältlich 



Everquest 

Neues Expansion-Pack kommt! 

U nter dem Namen The Sears of Ve- 
llous erscheint im Dezember die 
nächste Erweiterung für das Onllne- 
Rollenspiel Everquest. Das Add-On 
fügt den bestehenden Gebieten einen 
weiteren Kontinent mit neuen Mon- 
stern, Ouests und Gegenständen hin- 
zu. Zusätzliche Rassen und Klassen 
sind dagegen genauso wenig 
geplant wie eine Erhöhung des ma- 
ximalen Charakterlevels. 



■ GENRE Rollenspiel ■ ENTWICKLER Verant 

■ ANBIETER Ubi Soft ■ TERMIN Dezember 2000 




FALSCHESCHLANGE Auch auf dem neuen 
Kontinent erwarten Sie jede Menge Monster. 
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Business & Online AKTUELL 



Der dreifache Ballack 

Wer Steckt wirklich hinter Lothar Deislack? 



L everkusens Mittelfeldstar Michael Ballack macht Werbung für 
Bundesliga Stars 2001 \/or\ EA Sports. Beim Überfliegen der 
dazu gehörigen Pressemitteilung werden einige Redakteure stut- 
zig - ein Blick in unser Archiv wirft dann neue Fragen auf: Ist 
„Michael Ballack" in Wirklichkeit nur ein Tarnname für „Sebas- 
tian Deisler"? Oder spielt er gar in seiner Freizeit unter dem 
Namen „Lothar Matthäus" bei den New Yorker Metro Stars? 
Lesen Sie die nachfolgenden Auszüge und urteilen Sie selbst! 




04. August 1999: Sebastian Deisler über 
Bundesliga-Stars-2000-Kooperation mit EA: 

(...) „Ich bin selbst ein großer Fan der Sportspiele 
EA Sports und immer wieder begeistert von den wahnsin- 
nig realistischen Spiel- und Bewegungsabläufen. Mit 
Bundesliga Stars kann man sich wirklich das ganze Flair 
des deutschen Profifußballs tagtäglich nach Hause holen“, 
begründet Deisler, warum er über die 
dem größten Hersteller von Unterhaltungssoftware 
lange nachdenken musste. 



w 1999- Lothar Matthäus über 
Oktober -arA- 

rirA-2001-Kooperation w 

(...) „Mit den v'rtttellen Spte^" 

die ganze weit 

holen. t bege.slen mich“, begründet 

dt AChme-Spieler seine Entscheidung. 




07. Juli 2000: Michael Ballack übe 

Bundesl.^-Stars-2001-Kooperation mit I 

He Jeii Zusammenarbeit mit dem g 

Heisteller von Unlerhaltungssoftware musste R 
mehl lange nachdenken: „EA Sports kenne ieh 
ange. D,e realistischen Spiel- und Bewegungsi 

arsTorT bÜ ‘ 

Jjidfs 2001 kann man sich jeden Tao rUc ci • 
Profifußballs nach Hause holen.“ 




Sightseeingtour 

Mit dem ersten Fremdenführer durchs 
Wirrwarr verliert das WWW an Schrecken. 



Vor allem für Einsteiger stellt die Informationsflut im Internet ein Problem 
dar. Professionelle Seiten liegen unter abertausend Stümperangeboten be- 
graben, umfassende Archive erschlagen den Besucher mit einem Wust von 
Verknüpfungen zum Anklicken und Verirren. Wie also die besten Seiten zu 
einem bestimmten Thema finden? Wie darauf die gesuchte Information 
auch wirklich erspähen? Unter www.datango.de finden Sie eine mögliche 
Antwort: Besichtigungstouren. Sie geben das Thema vor - sagen wir: Aus- 
bildung, Reisen, Musik, Wissenschaft oder Sport - Datango nimmt Sie bei 
der Hand, führt Sie zu passenden Homepages und erläutert deren Inhalte 
via Sprachausgabe. Die Zahl der verfügbaren Führungen hat inzwischen 
locker die Hundertergiarke übersprungen - wöchentlich werden es mehr. 
Für die Teilnahme nötig ist allein die Installation eines kleinen Players, zu 
finden auf unserer Heft-CD. Folgende Webrides schlagen wir allen vor, die 
möglichst rasch einige Infos zum Hobby „Computer und Co." suchen: 

■ Spiele weltweit: Auf welchen Seiten legal kostenlose Downloads angeboten werden. 

■ Spielend Geld verdienen: Wie man beim Surfen die private Schatztruhe füllen kann. 

■ Virtueller Rundumschlag: Was Sie über Computer, Netz und Spiele wissen sollten. 




Hol Dir die nei 
per Mausklick! 



fsandkostenfrei 



Diablo 2 

Düstere Bilder einer ewigen 
Verdammnis: meisterhaft! 



Deus £x 

Wem soll man trauen? . ' 
Am besten ... niemandem! 



89,99 OM 
srsandkostenfte' 



Versan» 



Computer- und Videospiele satt. Ab 89,- DM Bestellwert 
versandkostenfrei. Jetzt unter ww w.am azon.de. Mit der 
Möglichkeit, kommende Games schon vorzubestellen. 



einfach so einkaufen 

amazon.de 
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AKTUELL Hardware 










IM KLARTEXT 



■ ERLEUCHTET 

Dank der Optical Wheel 
Mouse mit USB-Anschluss 
ist auch bei Logitech die 
Mausweit nicht mehr rund. 



! ■ ALLROUND-TALENT 

Die AGP-V7700 wird mit 
einem umfangreichen Soft- 
. ware-Bundle ausgeliefert. 



Bernd Holtmann 



Asus wollte 
Spielern mit der 
„See-Through"- 
Technik die 
Möglichkeit 
schenken, mit 
ihrer Nvidia- 
basierten Gra- 
fikkarte rum- 
zutricksen. 
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Der Ferrari-Vorteil 



Redakteur Hardware 



W as einmal eine gute Idee von 
Asus war, hat im Internet gro- 
ße Wellen geschlagen. Der Grafik- 
kartenhersteller wollte hilflosen 
3D-Spielern kosmetische Unter- 
stützung anbieten. Dort arbeitet 
man an einem Treiber, der bei allen 
Asus-Karten mit Nvidia-Chips eine 
Debug-Option zulässt, mit der man 
in 3D-Spielen die Texturen entwe- 
der ausblenden oder transparent 
machen kann. Der auftretende Ef- 
fekt ist einfach 
zu beschreiben: 
In der 3D-Umge- 
bung sähen Sie 
dann Gegner 
Power-Ups oder 
Waffen durch 
Wände durch- 
scheinen. Sie 
würden also ge- 
nau wissen, wo der Feind lauert, 
wo sich das nächste Health-Pack 
befindet oder wo Redeemer oder 
BFG versteckt sind. Stellt sich nur 
die Frage: Wer braucht das? In der 
Onlineszene schießt Asus mit sei- 
ner neuen Idee auf jeden Fall in die 
falsche Richtung. Eine Treiberver- 
sion machte aber im Internet be- 
reits die Runde. Wenn sich Spieler 
ohne Geschick mit Hardwareunter- 
stützung einen Vorteil erschum- 
meln können, dann ist Chancen- 
gleichheit bei Onlinespielen nicht 
mehr gegeben. Grafik-Cheaten zer- 
stört die Vertrauensbasis, auf der 
im Internet gegeneinander gewett- 
eifert wird. Wie soll man dann bei 
den Online-Spielen noch sicher- 
gehen können, dass nicht per Gra- 
fik-Cheat gespielt wurde? Asus will 
den Treiber nicht ausliefern. Trotz- 
dem bleibt nur noch abzuwarten, 
wann findige Cheater diese Schal- 
ter im Referenztreiber finden und 
ihn kurzerhand freischalten. 



Wände werden 
durchsichtig 
und Power-Ups 
sichtbar. Ma- 
chen 3D-Spiele 
da überhaupt 
noch Spaß? 



Die neuen Lenkräder von Thrustmaster haben den Lizenz-Bonus vom Ferrari-Rennstall. 



■ HERSTELLER Gulllemot/Tfirustmaster «TELEFON 0211-338004466 ■ WEBSEITE www.thru5tma5ter.com 



Handzabm 

Logitech wird zum Mäuse-Optiker. 



Dynamite Deluxe 

Die Grafikkarte für Video-Spieler 



N achdem Guillemot die Firmen 
ThrustMaster und Hercules 
übernommen hat, kommt im 
Herbst die erste Controllerfrucht 
dieser Übernahme in den Handel. 

Unter dem Namen „360 Modena 
Racing Wheel" entsteht dort eine 
neue Lenkradreihe in Kooperation 
mit dem Schumacher-Rennstall 
Ferrari. Das Lenkrad selbst ist 
gummiert und besitzt neben zwei 
Wippen Feuerknöpfe und analoge 
Pedale für Gas und Bremse. Ist das 
Lenkrad per USB-Stecker ange- 
schlossen, können Sie die Schnell- 
befestigungsklammer benutzen, 
um es an einem Tisch oder einer 
Schreibtischplatte zu fixieren. 

Die normale Version des Modena- 
Wheel kostet rund 120 Mark. Die 
aufgebohrte Variante mit dem Na- 
men „360 Modena Pro Racing Wheel" kommt mit zwei zusätzlichen Klammern und Gangschal- 
tung daher. Diese Profi-Version kostet den ambitionierten Rennfahrer 50 Mark mehr. Beiden 
Lenkrädern liegt übrigens die ThrustMapper-Software bei, mit der Sie alle Funktionen nach 
Ihren Wünschen programmieren können. 



N ahezu jeder Hersteller von PC-Mäusen 
möchte an der optischen Revolution teilha- 
ben. Mit der Optical Wheel Mouse trägt auch 
Logitech sein Scherflein dazu bei. Die Maus ist 
in schickem Metallic-Blau gehalten und verfügt 
über eine gute Ergonomie und Größe. Beim 
Funktionsumfang hielt sich Logitech 
allerdings dezent zurück. Mehr als 
zwei Tasten und ein Wheel hat Logi- 
techs Optical nicht im Gepäck. Eine 
spezielle Software soll den Aus- 
stattunqsmanqel allerdinqs 
ausqleichen und es so- 
qar ermöqlichen, den 
Internetbrowser per 
Wheel zu steuern. 
Für faire 65 Mark 
qibt es die Maus ab 
sofort im Handel. 



HERSTELLER Logitech 
TELEFON 069-92032165 
WEBSEITE www.logitech.de 



N achdem Asus die AGP-V7100 mit dem abqe- 
speckten GeForceZ MX in der Mache hat, 
qlüht bereits das nächste Grafikeisen im Feuer. 
Die neue AGP-V7700 wird vom GeForce2-GTS- 
Chip anqetrieben. Der ist mit 200 MHz qetaktet, 
während die 32 MB DDR-SGRAM mit 166 MHz 
anqesprochen werden. Die V7700 Deluxe verfüqt 
über zwei Videoausqänqe (S-Video und Compo- 
site) sowie einen S-Video-Einqanq. Für echtes 3D 
in Spielen liefert Asus qleich noch eine Shutter- 
Brille mit. Neben vielen Softwarefeatures für 
Übertakter und Videofans qibt es zusätzlich ein 
Spiele-Bundle. Die AGP-V7700 Deluxe erscheint 
Ende Juli und kostet rund 850 Mark. 



■ HERSTELLER ASUS ■ TELEFON 02102-95990 

■ WEBSEITE www.asuscom.de 
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Hardware AKTUELL 



Goldene Mitte 

Ati meldet sich an die 3D-Front zurück. 



U nter 800 Mark! So lautet die Kampf- 
ansage von Ati, wenn es darum geht, 
eine mit 64 MB DDR-SDRAM ausge- 
stattete Grafikkarte mit moderns- 
ter Geometriebeschleunigung 
ins Regal zu stellen. Die erste, 
für Anfang September geplante Lieferung 
der neuen Radeon-256-Karten wird auf drei 
Modelle abzielen. Die Spitze bildet das mit 
183 MHz getaktete 64-MB-Modell mit TV-Ein- und 
Ausgang und Software-DVD-Player. Darunter wird 
es eine gleich schnelle 32-MB-DDR-Version geben, 
die 649 Mark kosten soll. Gegen die NvIdia Ge- 
Force2 MX wird eine Version mit 32 MB SDR-Spei- 
cher für 499 Mark aufgestellt. Sie soll mit 166 MHz 
an den Start gehen. 

Das Leistungsniveau des angetesteten Top-Modells liegt 
besonders bei hoher Auflösung und 32 Bit Farbtiefe über 
der GeForce2 GTS und der VoodooS 5500. In 16 Bit und 
niedrigen Auflösungen erschließen die Treiber noch nicht 
das volle Potenzial der Hardware. Hier dominiert die GeForce 
deutlich und auch die Voodoo kann bei Spielen ohne T&L 
schneller zeichnen. Alles In allem aber ein viel versprechender 
Ausblick. 

■ HERSTELLER Ati ■ TELEFON 089-665150 ■ WEBSEITE www.ati.com 



Das 3D-Führungstrio 

Drei 3D-Helden streiten nun um die teure Käufergunst. 

03'Engine1.17 (Athlon 900 Classic, KX133, High Quality, OpenGL, Demol) 
Frames: io -io jzo \3o \ao iso iöo 170 iso 190 

m 








AKTUELL Charts 



PC-Games-Lesercharts 

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: Monat für Monat finden wir für 
Sie heraus, was auf den Monitoren der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. 




DIABLO 2 

(Blizzard/Havas Interactive) 

STIffiUliSSA«l ist mit 
Sicherheit nicht die Devi- 
se von Diablo, Baumkopf 
Holzfaust und Konsorten. 
Passen Sie gut auf Ihren 
Helden auf, sonst wird 
blitzschnell kurzer Pro- 



Vormonat; 



zess mit ihm gemacht! 



2 


AGEOF EMPIRES 2 

(Ensemble Studios/Microsofl) 






SSAVEIKAiT. auch als William Wallace 




Vormonat: 

1 


bekannt, ist einer der Helden, den Sie 
durch das Echtzeitstrategiespiel begleiten. 






Vormonat: 

4 



DIE SIMS 

(Maxis/Electronic Arts) 

m im/m oder nur ein 
schneller Snack? Entscheiden Sie, was 
Ihren Sims am besten gefällt! 





VAMPIRE: DIE MASKERADE 

(Nihilistic Software/Activision) 




NEU 

Vormonat; 


mnmm m mm VAMPIS ist nur ge- 
wieften Befragern zu empfehlen. Vermeiden 
Sie Themen wie Zähne, Weihwasser, Sonnenbad. | 







ANSrOSS3 




,5 




(Ascaron/Infogrames) 






verrät 




Vormonat; 


sicher kein Spitzenmanager, um die alleinige 


5 


Vormachtstellung in der Liga zu wahren. 




6 


DEUS EX 




(Ion Storm/Eidos) 




NEU 


DEOHLCMBiyEiMkAeifTKEN verbergen 


t ü-' ^ S 


Vormonat: 


sich wohl kaum hinter den Verschwörungs- 




" 


1 theorien von Warren Spectors Actionknaller. 



Vormonat: 

3 



MEED FOR SPEED: PORSCHE 

(Electronic Arts) 

Mlf DES FUI68T hat man in einem Porsche 
gut lachen. Blöd nur, wenn alle anderen 
Fahrer auch einen haben. 




|8 


HALF-LIFEfDT.) 

(Valve/Havas Interactive) 

iHr>gsS^ dachte GordonFreeman 




Vormonat; 


zunächst, als jede Menge Aliens und Soldaten 




2 


zwischen ihm und der Freiheit lagen. 





9 


OUTCAST 

(Appeal/Infogrames) 




Vormonat; 

19 


STA16AIE oder ein anderes Dimensionstor 
wird Cutter Slade nach seiner Reise nach 
Adelpha so schnell nicht mehr betreten. 


ftp 



in 


STARUNCER 


Iw 


(Digital Anvil/Microsoft) 


▼ 


DB«.; S« wisst:-; WAS S£ TUr. denkt 


Vormonat; 


man angesichts des Ost-West-Konflikts, der in 


8 


der Weltraumsimulation immer noch andauert. 






11 


▲ 

25 


CSC3:TIBERIANSUN 

(Westwood Studios/Electronic Arts) 






1 


2 


31 


FIFA 2000 

(EA Sports/Eleclronic Arts) 










7 


STAR TREK: ARMADA 

(Aclivision) 






1 


4 


▲ 

24 


UNREAL TOURNAMENT 

(Epic/GI Interactive) 




1 


5 


▼ 

6 


HALF-LIFE:OPPOSING FORCE 

(Gearbox/Havas Interactive) 




1 


6 


15 


BALDUR'SGATE 

(BioWare/Virgin Interactive) 




1 


7 


22 


ANNO 1602 

(Santlowers/Infogrames) 




1 


8 


▼ 

13 


DARKPR0JECT2 

(LoolringGlassSMios/Eidos) 




1 


9 


28 


DER VERKEHRSGIGANT 

(JoWood/lnfogrames) 




20 


▼ 

12 


EARTH2150 

(lopWare Interactive) 



Platzierung 



p Veränderung Acestiegen 

zum —Gleich geblieben 

Vormonat ▼Gefallen 

-Platzierung vom Vormonat 




Auf diese Spiele freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten: 



jC&CrAlÄRMSTUFE ROT 



iKfSSlSV^CPIRCUS 12% 
|ANN0i1503ri2^: 

z: the conquerors io% 
i CBC»EWEgAT )E 9% 



IWE NOKIEM FOREVER 9% 



AlARMZEICHEN? Black & White wird auf 
Platz 1 von Alarmstufe Rot 2 abgelöst. 




TOP 10 DEUTSCHLAND 

IIWI DIABLO 2 

Qjlll DIE ORIGINAL MOORHUHNJAGD 
H"-"3 | die SIMS 

DIE RACHE DER SUMPFHÜHNER 
Hliül VAMPIRE: DIE MASKERADE 



EURO 2000 

n->ii| AGEOF EMPIRES 2 
E[^ SHDGUN 



H"-»! COMMAND i CONOUER 3: FEUERSTURM 
ANST0SS3 



TOP 10 UK 

ITiel DIABLO 2 
0~T| THE SIMS 
imül EARTH2I50 
ET^ SHOGUN: TOTAL WAR 
B T^ CHAMPIONSHIP MANAGER: SEASON 99/00 
Hie] VAMPIRE: TRE MASOUERADE 
PIH AGE OE EMPIRES 2: THE AGE OF KINGS 
Hliül AUTOROUTE GB 2001 
BL- k ROLLERCOASTER TYCOON 
BTUi STARLANCER 



^Ijg 

SIS 



TOP 10 USA 



n üüul DIA8L0 2 
H~H THE SIMS 

Hin WHOWAHTSTOBEAMILLIOHAIRE 
Hliül ICEWIHDDALE 

ROLLERCOASTER TYCOOH 



Hltül DEUS EX 



Hm STARCRAFT 
Hliül SIMCITY 3000 UHLIMITED 
Om AGE OF EMPIRES 2: THE AGE OF KIHGS 
Barm STAR TREK: BIRTH OF FEDERATIOH 



Quellen: Wir danken MCV Deutschland, MCV UK sowie 
TopWare/GfK für die freundliche Unterstützung. 



Wenn Sie unsere Lesercharts mitgestalten 
möchten und dabei eines von zehn Exem-* 
plaren des aktuellen Spiels des Monats ge- 
winnen möchten, dann rufen Sie uns an und 
nennen Sie uns Ihr derzeitiges Lieblingsspiel: 

Tel. 0190-595859 

(DM 1,21/Minute) 

Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG 
kostet Sie maximal DM 1,80. 

Internet-Nutzer steuern einfach die 
PC-Games"Website an: 
www.pcgames.de 

Bitte vergessen Sie in keinem Fall Ih- 
ren Namen und Ihre Anschrift, damit 
wir Ihnen Ihren Gewinn zustellen kön- 
nen. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen, Mitarbeiter der COMPUTEC 
MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 
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AKTUELL Terminkalender 



Die Warteliste im August 

Jeden Monat in PC Cannes: die Übersicht mit allen wichtigen Veranstaltungen, Terminen und Release-Daten. 




■ SCHWERMETALL 

Action-Heroine Julie feiert 
ihre PC-Premiere bereits 
im September: Freuen Sie 
sich auf die wohl prächtig- 
ste 3D-Grafik aller Zeiten! 



Veröf fentlichungen 

des Monats 



Do 03.8. 



Nostalgie neu im Laden mit BATTLE /5££(Ptatinum). 



IIPRÄ: Schreie kann man jetzt kaufen: WARLORDS BATTLECRY, 



Di 08.9. 



I Und weiter geht's mit dem Bonuspaket für die SUMPFHÜHNER, 



Di 15.8. 



2. Verkaufsstartversuch: MERCEDES-BENZ TRUCK RACIN6, 



Fr 18.8. 



Rennen Sie an die Kasse mit SYDNEY 2000, 



Di 18.7. 



M)Mem)qsr.B(JNDESUGA STARS 2000 (CLASSICS). 



Fr 28.7. 



Die HEROES OFMfGHT ÄAMfifCkommen alsTriiogie. 



Veran staltungen 

und Termine 



Sa 02.9. 


[ ACTfONDUELLE in Berlin (tnlJoaster@lanparty-berfin.de 




Sa 89.9. 


Lieber Fraxpo als Expo: LAN-FEST‘m Celle (info@fraxpo.de) 




ISa 09.9. 


1 Kempten bläst zur „HASENJAGD*^ \(n Netz (hasenweb.de) 




Fr 15.9. 


1 900 Usm FRAGGEN in Dresden (infb@lan-conference.de) 



Action 


Alone in the Dark 4 


November 2000 


C&C: Renegade 


3. Quartal 2000 


Blair Witch Project 


Oktober 2000 


Deep Fighter 


....September 2000 


Duke Nukem Forever 


2. Quartal 2000 


Dragonriders 


Dezember 2000 


Evil Dead 


Februar 2001 


Galleon 


November 2000 


Giants 


....September 2000 


Halo 


März 2001 


Heavy Metal F.A.K.K.2 


....September 2000 


Hidden & Dangerous 2 


April 2001 


Loose Cannon 


4. Quartal 2000 


Mafia 


November 2000 


Max Payne 


März 2001 


MechWarrior 4 


4. Quartal 2000 


Obi-Wan 


...September 2000 


Oni 


November 2000 


Resident Evil 3 


....September 2000 


Rune 


Oktober 2000' 


Star Trek: Voyager 


....September 2000 


Team Fortress 2 


2. Quartal 2000 


Technomage 


3. Quartal 2000 


utrategie 


Anno 1503 


1. Quartal 2001 


Anpfiff 


....September 2000 


Battle Isle: Der Adosia-Konflikt , 


3. Quartal 2000 


Black & White 


November 2000 


C&C: Alarmstufe Rot 2 


Oktober 2000 


Call to Power 2 


3. Quartal 2000 


Cultures 


....September 2000 


Der Clou 2 


....September 2000 


Der Patrizier 2 


Oktober 2000 


Desperados 


1. Quartal 2001 


Die Siedler 4 


4. Quartal 2000 


Die Sims - Das volle Leben 


3. Quartal 2000 


Frontschweine 


Oktober 2000 


Pizza Connection 2 


Oktober 2000 


Republic: The Revolution 


4. Quartal 2000 


Starfleet Command 2 


November 2000 



Warcraft 3 4. Quartal 2000 

Wiggles 1. Quartal 2001 

12 1. Quartal 2001 



Abenteuer 


Anachronox 


....3. Quartal 2000 


Baldur’s Gate 2 


...September 2000 


Blade 


....November 2000 


Gorasul: Lost Souls 


...September 2000 


Gothic 


....3. Quartal 2000 


Monkey Island 4 


...November 2000 


Neverwinter Nights 


2001 


Planescape Torment 2 


....4. Quartal 2000 


Pool of Radiance 2 


....November 2000 


Simon the Sorcerer 3D 


....3. Quartal 2000 


StonekeepZ 


....4. Quartal 2000 


Summoner 


Februar 2001 


The Real Neverending Story 


....3. Quartal 2000 


The Road to El Dorado 


....November 2000 


Wizards & Warriors 


....3. Quartal 2000 


uport- & Rennspiele 


Anstoss Action 


1. Quartal 2001 


Box Champions 2000 


....2. Quartal 2000 


Championship Motocross 


....3. Quartal 2000 


Midtown Madness 2 


....3. Quartal 2000 


Need for Speed: Motor City 


..September 2000 


Rally Racing Simulation 


....November 2000 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


..September 2000 


Williams Fl Team Racer 


....November 2000 


World Sports Cars 


....3. Quartal 2000 


V-Rally 2 Expert Edition 


...September 2000 


oimulation 


Comanche 4 


....3. Quartal 2000 


Crimson Skies 


....3. Quartal 2000 


Dpsfpnt 


4 Oktober 2000 


Destroyer Command 


...September 2000 


Freelancer 


....4. Quartal 2000 



Sudden Strike August 2000 

Three Kingdoms 3. Quartal 2000 

Unborn 4. Quartal 2000 



IL-2 Sturmovik 1. Quartal 2001 

I-War 2 September 2000 

Silent Hunter 2 1. Quartal 2001 

StarTrek: Klingon Academy 3. Quartal 2000 




■ RUNTER KOMMEN 
SIE IMMER 

C&C: Alarmstufe Rot 2 
spielt an bekannten Schau- 
plätzen: Hier hüpfen Fall- 
schirmspringer über dem 
Pentagon aus dem Flieger. 
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■ FRÖHLICHES 
FRAGGEN 

Das Erstellen 
eigener Maps ist 
leichter möglich, als 
Sie vielleicht denken. 
Schon nach wenigen 
Stunden können Sie 
Computergegnern 
oder Ihren Freunden 
einheizen. 






Der Mehrspieler-Modus ist bei Ego-Shootern in 
den letzten Jahren immer beliebter geworden, 
einige Spiele wie Unreal Tournament oder ein 
indizierter id-Titel richten ihr Hauptaugenmerk 
sogar gänzlich auf diesen Aspekt. Obwohl die 
mitgelieferten Maps abwechslungsreich und 
hochwertig sind, werden sie für viele Action- 
fans mit der Zeit langweilig. 

W as liegt da näher, als selbst 
Levels zu entwerfen? Die ent- 
sprechenden Tools liegen bei vielen 
Titeln mehr oder weniger versteckt 
auf dem Silberling und sind, wenn 
man einmal das Prinzip verstanden 
hat, recht einfach zu bedienen. Lei- 
der fallen die Dokumentationen oft 
nicht besonders umfangreich aus, so 
dass viele potenzielle Hobbydesig- 
ner vor den kompliziert anmutenden 
Programmen zurückschrecken. Da- 
her erklären wir Ihnen am Beispiel 
des Editors UnrealEd 2.0 die grund- 
legenden Schritte, die Sie für den 
Bau eigener Karten für Unreal Tour- 




UNGEMÜTLICHE STIMMUNG Trotz der Beleuchtung wirkt der Raum alles andere als einladend. 
Die Fackel unter der Decke symbolisiert die Lichtquelle. 



nament (UT) benötigen. Von der 
Leistungsfähigkeit der Unreal- bzw. 
L/r-Engine und damit des Editors 
zeugten bereits Spiele wie Wheel of 
Time, Klingen Honor Guard unö der 
nagelneue Action-Kracher Deus Ex, 
von denen Sie sich auch die eine 
oder andere Inspiration holen kön- 



nen. Um Ihnen die Informationen 
praktisch aus erster Hand zu liefern, 
sicherten wir uns die Mitarbeit und 
Kompetenz des Level-Designers 
Michael „Smoerble" Stock, der sich 
mehr als nur hobbymäßig mit dem 
Bau eigener Levels befasst und 
nicht nur in der deutschen Mapper- 
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Szene enorm bekannt ist. Unter an- 
derem widmete er sich in Tutorials 
auch so schwierigen Themen wie 
der Bot-Kl, also der genauen Be- 
schreibung der Bot-Pfade und damit 
deren Verhalten Im Spiel (zu finden 
unter www.smoerble.de). 

In unserem Artikel beziehen wir 
uns auf den UnrealEd 2.0, der zwar 
noch einige Bugs hat, aber spätes- 
tens nach dem aktuellen Fix auf fast 
allen Systemen problemlos läuft. Sie 
können zwar alle Schritte auch mit 
dem UnrealEd 1.0 nachvollziehen, 
allerdings bietet der Nachfolger in 
einigen Bereichen (z.B. Texturen) 
mehr Komfort und ist übersicht- 
licher aufgebaut. 

Zunächst müssen Sie den Editor 
wie folgt installieren (wenn Sie Un- 
real Tournament bereits installiert 
haben, reicht es, den Patch auf Ver- 
sion 4.20 zu Installieren): 

• Installieren Sie Unreal Tournament 
(UnrealEd 1.0 landet automatisch 
mit auf der Festplatte im Verzeich- 
nis \Unreal Tournament\System) 

• Installieren Sie den UT-Patch auf 
Version 4.20 (auf der Heft-CD), 



dieser enthält UnrealEd 2.0 (UT- 
CD bereithalten) 

• Es lohnt sich auch, eine Verknüp- 
fung auf dem Desktop zu erstellen. 

Auf einigen Systemen läuft 
UnrealEd 2.0 nicht auf Anhieb, da 
bei der Installation des Patches 
manchmal eine fehlerhafte Datei 
(comctl32.dll) auf die Festplatte 
wandert. In diesem Falle benutzen 
Sie bitte den comctl32-Fix, den Sie 
auf der Heft-CD finden. 

Das Prinzip und die Programm- 
philosophie haben wir im Kasten 
„Kein Buch mit sieben Siegeln" be- 
schrieben. Da die Abläufe bei der 
Gestaltung von Levels immer die 
gleichen sind, werden Sie schnell 
eine gewisse Routine bekommen. 

Sie legen die Architektur fest und 
versehen die Räume mit Texturen. 
Dabei stehen Ihnen jede Menge 
verschiedene Oberflächen zur Ver- 
fügung, so dass Sie von der mittelal- 
terlichen Burg bis hin zum futuristi- 
schen Raumschiff jede erdenkliche 
Thematik realisieren können. Zuerst 
bauen Sie eine Grundstruktur auf. 
Achten Sie dabei gleich von Anfang 




KINDERLEICHTER BADESPASS Auch vermeintlich komplizierte Objekte wie dieses Wasser- 
becken lassen sich problemlos einbauen und sorgen auf eigenen Karten für Belebung. 



ü Texture Browser • metabS (256x256V l . 




PRAKTISCHE ÜBERSICHT Im Texturbrowser werden sämtliche Oberflächen thematisch 
sortiert angezeigt. Die Vorschaufunktion erleichtert Ihnen die Auswahl. 



an darauf, dass Sie Ihren Bauwerken 
immer Maße verpassen, die typi- 
schen Grid-Werten entsprechen, also 
Werte, die sich durch 8, 32 oder 64 
teilen lassen, (z. B. nicht 1.000, son- 
dern 1.024). Dadurch lassen sich die 
Objekte genau aneinander setzen, 
ohne zu überlappen. Eine ungenaue 
Positionierung (wenn sich Brushes 
z. B. nur ein halbes Grid überlappen) 
führt manchmal zu Fehlern, die sich 
oft nur sehr schwer oder manchmal 
gar nicht mehr beseitigen lassen. 

Es gibt zwar auch ein so genanntes 
StretchTool (Scale-Mode), mit dem 
sich die Größe nachträglich noch 
verändern lässt; wir raten jedoch 



Es werde Licht 

Die Beleuchtung spielt beim Bau eigener Maps eine 
entscheidende Rolle. Hier die wichtigsten Eigenschaften. 

Licht ist das Element, das noch wichtiger für die Stimmung 
einzelner Räume oder des ganzen Levels ist als der Sound. 
Daher fallen auch die entsprechenden Gestaltungsmöglich- 
keiten in UnrealEd 2.0 sehr umfangreich aus Hier zunächst nur 
die wichtigsten Eigenschaften für den Anfang (bei gewählter 
Lichtquelle per Rechtsklick die Properties aus dem Kontext- 
menü wählen, damit das Bild erscheint): 

LightColor: 

LightBrightness legt die Helligkeit fest (0 = dunkel, 255 = hell) 
LightSaturation legt die Sättigung fest, je größer der Wert, 
umso größer der Weiß-Anteil (0 = reine Farbe, 255 = weiß) 
LightHue legt die Lichtfarbe aus einem Spectrum fest (die 
Farbe lässt sich auch über den Button „Color" festlegen, 
der beim Klick auf den Menüpunkt „LightColor" erscheint) 

LIghtnIng: 

LightRadius legt den Radius der von der Lichtquelle bestrahlten 
Fläche fest 
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Kein Buch mit sieben Siegein 

Der Umgang mit dem Editor ist weniger kompliziert, als Sie angesichts der 30-Thematik vielleicht 
vermuten. Schon wenige Funktionen reichen zunächst aus, um einfache Maps zu erstellen. 



Der Bildschirm ist in vier Bereiche 
gegliedert: Am oberen Rand be- 
finden sich die Menü- und Symbol- 
leiste (rot markiert), links ist die 
Werkzeugleiste (blau markiert), am 
unteren Rand einige Optionen für 
den Grid, der als eine Art Gitter 
zur genauen Positionierung in den 
2D-Ansichten liegt, (gelb markiert) 
und den Rest des Bildschirms 
füllen vier Ansichtsfenster (grün 
markiert) aus. In der Grundeinstel- 
lung sind das die Ansicht von oben 
(TOP) von vorn (FRONT) von der 
Seite (SIDE) und die 3D-Ansicht. 

Ein Kästchen des oben genannten 
Grids hat in der Grundeinstellung 
eine Seitenlänge von 16 Weltein- 
heiten (Units). Auf diese Units be- 
ziehen sich alle Größenangaben. 




FRONT 



Die Ansichten verändern Sie 
mit der Kamera, die durch ein 
Augensymbol dargestellt wird. 

Die Kamera bewegt man 
im 3D-Fenster, indem man 
eine oder beide Maustasten 
gedrückt hält und die Maus 
bewegt: 

Li nke Maustast e: im Raum 
bewegen (links/rechts drehen, 
vorwärts/rückwärts) 

Rech te Maust aste: „Free- 
Look", also oben/unten, 
rechts/links drehen 
Beide Ta sten: „Strafen", 
also hoch/runter/seitwärts 
bewegen ohne die Kamera 
zu drehen 

In den 2D- Ansichten bewegt 
man sich wie folgt: 

Linke odex rechte Maustasje 
+ Mausbe weaung: Den Level- 
ausschnitt bewegen 
Beide Maustasten + Maus 
hoch oder run ter: Rein- und 
rauszoomen. 

Einfach probieren, dann haben 
Sie den Dreh schnell raus! 

Objekte (so genannte Bru- 
shes, z.B. Wände und Actors, 
sowie Items und Lichter) ver- 
schieben und drehen: 

• Brush oder Actor in einer 
der vier Ansichten anklicken. 

• Cursor auf einen Bereich 
bewegen, in dem nichts 
liegt (daher am besten in 
einer der 2D-Ansichten). 



Tipp: Sie müssen den Cursor 
nicht wegbewegen, aber 
gerade am Anfang passiert 
es, das aus Versehen Zu- 
satzfunktionen ausgelöst 
werden, der Cursor auf dem 
ausgewählten Objekt bleibt 
und dieses dann verschoben 
werden soll. 

• STRG + linke Maustaste 
gedrückt halten und den 
Brush/Actor per Maus- 
bewegung verschieben. 

• STRG + rechte Maustaste 
gedrückt halten und be- 
wegen, um den Brush/ 

Actor zu drehen. 

Prinzipielle Arbeitsweise: 
Levels bauen Sie, indem Sie 
der „Welt" Objekte hinzufü- 
gen oder aus ihr entfernen. 
Da bei der Unreal Tourna- 
menf-Engine die gesamte 
Welt im Grundzustand ausge- 
füllt ist (anders als beispiels- 
weise bei der O-Engine. wo 
alles leer ist), muss zunächst 
immer erst Platz für die 
Spieler geschaffen werden. 
(Für die, die schon mal für 
0**** gemappt haben: So 
haben Sie nie wieder Proble- 
me mit „Holes", die den Le- 
vel unspielbar machen.) 

Alle Arbeiten an der Welt 
werden mit einem Werkzeug, 
dem so genannten RedBrush, 
gemacht. Dieser RedBrush 
nimmt immer die Form an, 
die den Level im nächsten 
Schritt verändern wird. 



Um eine Map zu bauen, brauchen Sie in 
jedem Fall folgende Funktionen: 

a Add - Fügt die jeweilige Brush- 
Form zur Welt hinzu. 

a Substract - Zieht die jeweilige 
Brush-Form von der Welt ab. 



a Delntersect - Passt die jeweilige 
Brush-Form an die Hohlräume an. 

a lntersect - Passt die jeweilige 
Brush-Form an die Materie an. 



Add Special - Erzeugt Objekt, 
das mit doppelseitiger Textur 



versehen wird (z.B. Wasser). 



Der Brush kann verschiedene Grund- . 
formen annehmen, von denen wir für 
unseren Level zunächst nur folgende 
benötigen: 

a Cube - Brush nimmt die Form 
eines Würfels bzw. Ouaders an. 

a Sheet - Der Brush nimmt die 
Form einer reinen Fläche an. 

Außerdem benötigen Sie noch folgende 
Icons aus der Symbolleiste und die 
damit verbundenen Funktionen: 

Texture Browser - Das Fenster 
für die Texturen wird geöffnet. 



t Actor dass Browser - Das 
Fenster für die Actor Classes 
(dort finden Sie Elemente wie Lichter, 
PlayerStarts, Items usw.) wird geöffnet. 



K Compute Paths - Berechnet die 
Bewegungspfade und damit das 
Verhalten der Computergegner (Bots). 



dringend von der Benutzung dieses 
Werkzeugs ab, da es im UnrealEd 1.0 
teilweise zu schwersten Problemen 
führte. Wenn die Grundstruktur 
steht, werden diverse Objekte im 
Level platziert. Ob das nun Treppen, 
Säulen oder ganze Fabrikanlagen 
sind, Sie können Ihrer Fantasie 
freien Lauf lassen, denn der Editor 
bietet eine Vielzahl von Möglichkei- 
ten: Alles (mit Ausnahme einiger 
Landschaften), was Sie in Unreal 
Tournamenf- Maps schon gesehen 
haben, ist mit UnrealEd 2.0 reali- 
sierbar. Spätestens zu diesem Zeit- 
punkt sollten Sie Ihren Level ab- 
speichern. Überhaupt ist es sehr 
empfehlenswert, oft zu sichern und 
dabei jedes Mal eine neue Version 
der Map anzulegen. UnrealEd 2.0 
hat nämlich die unangenehme Ei- 
genschaft, manchmal einfach so ab- 
zustürzen. Da schont es die Nerven 
und bewahrt vor Frust, wenn nur 
zehn Minuten und nicht zwei Stun- 
den Arbeit umsonst waren. Der 
nächste Schritt, dem Sie beim Er- 
stellen jeder Map zwangsläufig und 
mehrfach begegnen, ist das Setzen 
von Lichtquellen. Oft entscheidet 
die Atmosphäre, die durch die Be- 
leuchtung entsteht, ob eine Map nur 
ganz nett oder spitzenmäßig ist. 

Das Positionieren von Lichtquellen 
an sich ist sehr einfach, einzig die 
Festlegung der Eigenschaften erfor- 
dert ein gewisses Fingerspitzenge- 
fühl. Wie so oft macht dabei Übung 
den Meister, denn die Möglichkeiten, 
Lichtquellen zu gestalten, sind sehr 
vielseitig. Von der Farbe über die 
Helligkeit bis hin zur Form des 
Lichtkegels lässt sich alles anpas- 
sen. Gerade bei diesem Punkt lohnt 
es sich, die Originalkarten einmal im 
Editor zu betrachten, da Sie hier 
gerade in puncto Licht viel lernen 
können. Nach dem Setzen der Licht- 
quellen sollten Sie die Map immer 
rendern, damit Sie auch sehen, wie 
das Ganze später im Spiel wirkt, ob 
beispielsweise die Schatten Ihrer 
Vorstellung entsprechen. Rendern 
wird übrigens in UnrealEd 2.0 als 
Build bzw. Rebuild bezeichnet. Den- 
ken Sie auch daran, dass Licht im- 
mer eine Quelle haben sollte. In den 
Textur-Sets finden sich zahlreiche 
Lampen und Leuchten, die zu die- 
sem Zweck verwendet werden kön- 
nen. Als Nächstes gehören Waffen, 
Munition, Rüstung und diverse ande- 
re Objekte in die Map. Obwohl sich 
diese programmtechnisch ebenso 
einfach einbauen lassen wie Licht- 
quellen, sollten Sie sich über die 



r ^AUF der CD-ROM! 

• Komplettes Tutorial zum 
i .. 'S Erstellen einer Map. 
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Platzierung einige Gedanken ma- 
chen. Auch über die Art der Waffen 
sollten Sie nachdenken, denn auf 
einer sehr kleinen Map macht weder 
ein Raketenwerfer noch ein Scharf- 
schützengewehr Sinn. Munition ge- 
hört grundsätzlich in die Nähe der 
entsprechenden Waffe. Oft merken 
Sie erst beim Testen der Karte, 
ob Sie die Objekte ausbalanciert 
verteilt haben. Unter Umständen 
müssen Sie nachträglich noch einige 
Änderungen vornehmen. An mar- 
kanten Punkten der Map setzen Sie 
anschließend die Punkte, an denen 
die Spieler zu Beginn bzw. nach dem 
Frag starten. Bevor Sie eine Map 
spielen können, müssen Sie jetzt 
nur noch das Verhalten der Bots 
festlegen. Diese bewegen sich auf 
bestimmten Pfaden, die sich aus der 
Kombination von Wegpunkten (Path- 
Nodes) ergeben. Eben jene Punkte 
müssen Sie Im Level verteilen, wo- 
bei Ihnen das Programm einen Teil 
der Arbeit abnimmt. Sämtliche Waf- 
fen, MediPacks und andere Objekte, 
die Sie im Level aufsammeln kön- 
nen, gelten automatisch als Path- 
Nodes. Haben Sie die Punkte plat- WERTVOLLE HINWEISE Am Anfang lernen Sie schon allein dadurch sehr viel, dass Sie die Maps der Spieledesigner 

ziert, berechnet das Programm die im Editor betrachten. Besonders beim Platzieren von Waffen und Wegpunkten für die Bots ist das sehr hilfreich. 

Bewegungspfade der Bots und Sie 
können auf der Map spielen. Wie Sie 
sehen, ist der Umgang mit UnrealEd 
2.0 nicht besonders kompliziert. 

Auch schwierig erscheinende Objek- 
te wie Wasserbecken lassen sich 
problemlos in kurzer Zelt erstellen. 

Auf unserer Heft-CD finden Sie im 
Verzeichnis Specials\UT-Mapde- 
slgn\UT_Map_Deslgn.exe eine aus- 
führliche Anleitung, um eine kom- 
plette, einfache Map zu bauen, die 
auch spielbar ist. Entpacken Sie die 
Datei in ein Verzeichnis auf Ihrer 
Festplatte und starten Sie die Datei 
ut_kursus.html. In der nächsten 
Ausgabe beschäftigen wir uns bei- 
spielsweise damit, wie man Lens- 
Flares erstellt sowie Himmel, Nebel 
und Teleporter In den Level einbaut. 

Michael „Smoerble" Stock / Georg Valtin 



CubeBuilder 



Properties- 



ii 



•Height 

•Width 



Breadth 



■WallThickness 

•GroupName 

•Hollow 

■Tessellated 



160.000000 

32.000000 
||1 28.000000 

16.000000 
Cube 
False 
False 



KEIN ZAHLENSALAT Über die Eigenschaften bestimmen Sie die 
Dimensionen der Objekte, hier eines Quaders. 
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Jetzt oder nie: PC Games öffnet 
Ihnen die Türen zu Deutsch- 
lands besten Spieleschmieden! 
Bei Blue Byte, Sunflowers, 
Software 2000 & Co. arbeiten 
Sie an Mega-Projekten wie 
Die Siedler 4, Anno 1503, 

Aqua oder Cultures mit. 

H allo PC-Games"Team, für mich 
wäre ein Job in der Spieleent- 
wicklung der Traumjob schlechthin. 
Aber leider wird das wohl auch ein 
Traum bleiben, weil die Posten in 
dieser Branche selten und schwer 
zu bekommen sind - da haben sicher 
nur absolute Könner eine Chance. 
Zudem braucht man dafür bestimmt 
ein entsprechendes Informatik- oder 
Grafik-Studium". Ähnliche Briefe und 
E-Mails erreichen fast täglich die 
PC-Games-Redaktion. Doch der Ab- 
sender des obigen Briefes ist nicht 
der Einzige, der sich irrt: Die Spiele- 
schmieden im deutschsprachigen 
Raum suchen händeringend Nach- 
wuchs! Und das quer durch alle Ab- 
teilungen. Das Paradoxe: Sehr viele 
Berufseinstelger verfügen bereits 
über die nötigen Qualifikationen, 
erliegen aber der irrigen Annahme, 



dass sich eine Bewerbung ohnehin 
nicht lohnen würde. Auf der anderen 
Seite sitzt die Industrie sprichwört- 
lich auf dem Trockenen und sucht 
nach jungen, ehrgeizigen Mitarbei- 
tern - allein das österreichische 
Unternehmen JoWood (Die Völker, 
Der fndustrie-Gigant) könnte sofort 
zwölf Programmierer einstellen. 
Bernd Almstedt von den Anstoss’ 
Machern bei Ascaron: „Wir brauchen 
akut elf Leute, bis Ende des Jahres 
suchen wir mehr als 30 neue Mitar- 
beiter." 

Was sind die Gründe für die Mit- 
arbeiterknappheit? An zu wenig In- 
teresse, Talent oder Können seitens 
der potenziellen Bewerber kann es 
kaum liegen, wie die Arbeitsproben 
beweisen, die PC Games mit der Bitte 
um Weiterleitung erreichen: Wir be- 
kommen selbst programmierte Spiele, 
die zwar notgedrungen bei weitem 
nicht so aufwendig und umfangreich 
sind wie professionelle Titel, aber 
dennoch unschwer Talent erkennen 
lassen. Da kommen selbst gestrickte 
Age of Empires 2-Karten, eindrucks- 
volle Unreal Tournament-Maps und 
StarCraft-tAlsslonen samt Briefings, 
die von denen des Originals kaum zu 
unterscheiden sind. Nicht zu verges- 
sen Konzepte zu Spielen, die durch- 



Nie standen die 
Ghanoen besser, 
bei etablierten 
Spielefirmen 
einen Job zu 
ergattern - 
Talent und/oder 
Können sollten 
Sie allerdings 
mitbringen. 



Wer sucht was? 








Können die Moorhuhn-Macher von Phenomedia derzeit Grafiker gebrauchen? 
Wo kann ich als Tester einsteigen? Die Tabelle liefert einen groben Überblick. 




Tester 

(OualitätssictKruiH)) 


Programmierer 


SD'Grafiker 


2D-Grafiker 


Spiel'Designer 
/ Level-Designer 


Sound-Designer 


Voraussetzungen 


Erfahrungenmit PC- 
und Konsolenspielen in 
verschiedenen Genres, 
Grundkenntnisse PC- 
Hardware, Grundkennt- 
nisse PC-Betriebsyste- 
me (Windows 95/98/ 
2000/Nn. Grundkennt- 
nisse PC-Netznerke 
und Internet, gute 
Kenntnisse der eng- 
lischen Sprache. 


Fundierte C/C+*- 
Kenntnisse, analyti- 
sche und strukturierte 
Arbeitsweise, Kennt- 
nisse in DirectX- 
Programmierung, 
Netzwerkprogrammie- 
rung, gute Englisch- 
kenntnisse 


Gute Kenntnisse von 
3D Studio Max, 

Maya, eventuell Low- 
Polygon-Modeling, 
gute Englischkennt- 
nisse 


Sehrgute Photoshop- 
Kenntnisse 


Sehrviel Erfahrung 
mit Spielen und min- 
destens ein selbst 
entwickeltes Konzept, 
Organisationstalent, 
Erfahrung im Umgang 
mit 2D-/301evel- 
editoren 


Reichlich Erfahrung 
mitden gängigen 
Sound-Editoren 
(Wavelab, CoolEdit 
etc.}, Erfahrung im 
Umgang mit Mikrofon 
und verschiedenen 
Aufnahmeverfahren, 
Grundkenntnisse in 
Mehrkanaltonver- 
fahren (OTS. AC3, 
Dolby-Surround) 


Ascaron 


X 


X 




X 






Blue Byte 


X 












Discreet Monsters 




X 


X 


X 


X 


X 


Electronic Arts 




X 




X 






Funatics 




X 


X 


X 






Ikarion 




X 


X 


X 






Independent Arts 




X 


X 


X 


X 




Innonics 


X 


X 


X 


X 


X 




JoWood 




X 




X 


X 




Massive 




X 




X 


X 




Media Publishing 






X 








Neo 




X 










Phenomedia AG 




X 


X 




X 




Piranha Bytes 




X 








X 


Silver Style 




X 


X 








Soft Enterprises 




X 


X 


X 






Software 2000 


X 


X 


X 


X 


X 




Sunflowers 




X 


X 


X 






Wings Simulations 




X 


X 


X 
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■ ENTWICKLUNGSLAND 

Die Spielemacher sind über die 
gesamte Republik verstreut; als 
Hochburg hat sich vor allem das 
Ruhrgebiet herauskristallisiert. 
Zwei wichtige Studios - JoWood 
und Neo - haben im Nachbarland 
Österreich ihren Firmensitz. 



1. Ascaron 

Dieselstraße 66, 33334 Gütersloh 
Aktuelles Projekt 
Anstoss Action, Der Patrizier 2 
Ansprechpartner: 

Personalabteilung (jobs@ascaron.com) 



2. Blue Byte 

Eppinghofer Straße 150, 

45468 Mülheim/Ruhr 
Aktuelles Projekt 
Die Siedler 4, Battle Isle 4 
- Der Andosia-Konflikt 
Ansprechpartner: 

Herr Koeper (jobs@bluebyte.de) 



3. Discreet Monsters 

Türkenstraße 55-57, 80799 München 
Aktuelles Projekt 
The Real Neverending Story 
Ansprechpartner: 

Frau Primas 

(application@discreetmonsters.com) 



nu:crRONu; AUT.S 



4. Electronic Arts 

Pascalstr. 6, 52076 Aachen 
Aktuelles Projekt 
EA Sports-Fußballmanager 
Ansprechpartner: 

Herr Köhler (gkoehler@ea.com) 



6. Ikarion 

Bahnhofstr. 18-20, 

52064 Aachen 
Aktuelles Projekt: 

Demonworid 2 
Ansprechpartner: 

Herr Beckers^(jobs@ikarion.de) 



^nnonic0 7. Innonics 

Holzgraben 3, 30161 Hannover 
(Filialen in Berlin und Hamburg) 
Aktuelles Projekt: 

Wiggles 

Ansprechpartner: 

Herr Risius (mrisius@innonics.de) 



8. JoWood 

Bahnhofstr. 22. A-4802 Ebensee. 

Österreich 

Aktuelles Projekt 

Der Industrie-Gigant 2, Die Völker 2 
Ansprechpartner: 

Herr Schilcher (jschilcher@jowood.at) 



lyiAMfVE 9. Massive Development 

Joseph-Meyer-Straße 13-15, 

68167 Mannheim 

Aktuelles Projekt: Aqua 

Ansprechpartnen 

Herr Jorias (jorias@massive.de) 



ÜHiililJllillMillüii 10. Media Publishing 

“ Dornhaldenstraße 6, 70199 Stuttgart 

Aktuelles Projekt 
Frontierland 
Ansprechpartner: 

Herr Bittier 

(chr.bittler@media-publishing.com) 






5. Funatics 

Aktienstraße 212 
45473 Mülheim/Ruhr 
Aktuelles Projekt: 

Cultures - Die Entdeckung Vinlands 
Ansprechpartner: 

Herr Friedmann (friedmann@funatics.de) 



11. Neo 

Business Park Vienna, 
Wienerbergstraße 9, A-1100 Wien 
Aktuelles Projekt: 

Pirates Online 
Ansprechpartner: 

Herr Laber (office@neo.at) 



phenomedia« 12. Phenomedia AG 

Lohrheidestraße 1, 44866 Bochum 
Aktuelles Projekt 
Moorhuhnjagd 2 
Ansprechpartner: 

Tom Putzki (putzki@phenomedia.com) 



14. Silver Style 

Edelhofdamm 70a, 13465 Berlin 
Aktuelles Projekt: 

Anpfiff - Der RTL-Fußballmanager, Gorasul 
Ansprechpartner: 

Herr Strehse (CStrehse@SilverStyle.de) 







17. Spellbound 

Weststraße 15, 77694 Kehl 
Aktuelles Projekt 
Desperados 
Ansprechpartner: 

Herr Gessert (info@spellbound.de) 



15. Soft Enterprises 

Wiegelsweg 2, 34613 Treysa 
Aktuelles Projekt: 
3D-Actionspiel 
gifimfirtiir Ansprechpartner: 

^ Herr Hoffesommer 

(mh@soft-enterprises.com) 




18. Sunflowers 

Ohmstraße 2, 63225 Langen 

Aktuelles Projekt 

Anno 1503, TechnoMage 

Ansprechpartnen 

Frau Mentges 

(mentges@sunflowers.de) 




13. Piranha Bytes 

Lohrheidestraße 1, 44866 Bochum 

Aktuelles Projekt 

Gothic 

Ansprechpartner: 

Herr Rüve (jobs@piranha-bytes.com) 




16. Software 2000 

Postfach 110, 23691 Eutin 
Aktuelles Projekt 

Bundesliga Manager X, Pizza Connection 2 
Ansprechpartner: 

Herr Reichert (jobs@software2000.de) 




19. Wings Simulations 

Hüttenstraße 45, 45527 Hattingen 
Aktuelles Projekt: 

Online-Multiplayerspiel 

Ansprechpartnen 

Herr Weidemann (jobs@wingssimulations.com) 
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MAGAZIN PC-Games-Aktion; Über 100 Jobs in Deutschlands Spiele-Industrie 



Von der Pike auf 

Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen; Manche 
Studios schulen mittlerweile eigenen Nachwuchs. 

Bei einigen Firmen ist es bereits jetzt möglich, eine Ausbildung zu 
durchlaufen; Wer durchhält, hat anschließend einen Abschluss als 
„Mediengestalter'' oder „Kaufmann für audiovisuelle Medien" in 
der Tasche. Derartige Ausbildungen bieten beispielsweise Dis- 
creet Monsters, Media Publishing oder Soft Enterprises an. Zum 
Fachinformatiker können Sie bei den Gothic- 
Machern von Piranha Bytes sowie Independent Arts werden. 

Die Wiener Firma Neo {Der Clou 2) bildet in den Bereichen Pro- 
grammierung sowie Grafik & Animation aus. Auch Frauen haben 
Chancen; Bei Discreet Monsters {The Real Neverending Story) 
sind sechs Azubis beschäftigt, darunter gleich vier Damen. 

Große Arbeitgeber wie Blue Byte oder Sunflowers haben auf 
absehbare Zeit keine Ausbildungsplätze zu besetzen. Ein viel ver- 
sprechendes Projekt planen derzeit Ascaron {Anstoss 1-3), die Gü- 
tersloher IT-Akademie und der Branchenverband VUD; Ab Herbst 
soll eine Ausbildung zum Spieledesigner möglich sein - parallel an 
der Universität und in den Betrieben selbst. Mehr zu diesem viel 
versprechenden Angebot lesen Sie in der kommenden Ausgabe. 



Die PC-Games- 
Job-Offensive: 
Wir haben für 
Sie herausgefun- 
den, wo überall 
in Deutschland 
spannende Jobs 
in der Spiele- 
branche ange- 
boten werden. 



aus das Zeug zu Hits hätten. Auch in 
puncto Grafik und Sound erhielten 
wir bereits viel Überzeugendes. 

Gegen den Nachwuchsmangel 
will PC Games etwas tun - mit der 
„PC'Games-Job-Offensive". Namhafte 
Softwarehäuser freuen sich schon 
jetzt auf Ihre Bewerbung. Einige 
„Kleinigkeiten“ gibt es jedoch zu be- 
achten, denn die Leidenschaft für PC- 
Splele alleine reicht natürlich nicht. 
Die aufgeführten Qualifikationen sind 
wirklich absolute Mindestanforderun- 
gen - wenn da von „fundierten Kennt- 
nissen“ die Rede ist, dann ist das 
durchaus wörtlich zu nehmen. Schon 
mal von C++ gehört zu haben, genügt 
also bei weitem nicht. Dass fast im- 
mer sehr gute Kenntnisse der engli- 




WAGHSTUMSBRANGHE Spätestens seit Anno 
1602 brummt bei Sunflowers der Laden. 



sehen Sprache nötig sind, versteht 
sich eigentlich von selbst. Und natür- 
lich sollte man eine große Portion 
Idealismus mitbringen, denn zumin- 
dest anfangs wachsen die Gehälter 
nicht in den Himmel und die Arbeits- 
zeiten sind weit von dem entfernt, 
was man gemeinhin unter einer 35- 
Stunden-Woche' versteht. Belastbar- 
keit Ist ein unbedingtes Muss! Wer 
nicht gerade zufällig in der Nähe 
eines Studios wohnt, wird auch um 
einen Umzug nicht umhinkommen. 

Grundsätzlich gilt: Die von uns 
zusammengestellten Stellenangebote 
sind nicht als Ferienjob oder Neben- 
bei-Beschäftigung gedacht - Mittlere 
Reife, Abitur oder eine wie auch im- 
mer geartete Ausbildung sollten vor- 
handen sein. Wie in allen Multimedia- 
Berufen ist der Anteil der Ouerein- 
steiger überproportional hoch - keine 
Bange also, wenn Sie sich bislang 
tagsüber als Industriekaufmann oder 
Dachdecker verdingt haben und nur 
abends oder am Wochenende kom- 
ponieren oder 3D-Modelle rendern. 
Was Sie in jedem Fall erwartet, ist die 
Chance, in einer der faszinierendsten 
Branchen und an künftigen Spiele- 
Hlghllghts mitzuarbeiten. 

Rainer Rosshirt / Petra Maueröder 




ULTIMA? NEIN, GOTHIG! Deutschland ist nicht mehr länger nur ein Aufbaustrategieland, wie 
das 3D-Rollenspiel Gothic beweist. Piranha Bytes will damit auch international punkten. 



Im Gespräch 

Dem Nachwuchs eine Chance; 
Discreet Monsters setzt auf Azubis. 




VEßUK»(ÜNGPC-SPIELE Julia Skrypalle 
lässt sich zur Mediengestalterin ausbilden. 



PCG: Wie sieht dein typischer 
Arbeitstag als Azubi bei Discreet 
Monsters aus? 

Zwischen 10 und 11 Uhr da sein, E-Mails 
lesen und dann am aktuellen Block 
meiner Szene arbeiten. Wenn ich da 
nicht weiterkomme, hole ich mir meinen 
Scriptoren, der mir dann weiterhilft. 

PCG: Würdest du auch anderen 
Interessierten zu solch einer 
Ausbildung raten? 

Die Ausbildung finde ich sehr gut. Man 
sollte sie aber nur bei einer Firma an- 
fangen, die wirklich etwas mit Medien- 
gestaltung zu tun h^t, die auf Azubis 
eingestellt ist und ihnen so auch die für 
die Prüfung vorgegebenen Lehrinhalte 
vermitteln kann. Dadurch, dass dieser 
Lehrberuf ziemlich jung ist, sind sowohl 
die meisten Firmen als auch Berufsschu- 
len noch nicht optimal darauf eingestellt. 
Das bedeutet für den Auszubildenden, 
dass er sich die prüfungsrelevanten 
Dinge selbst beibringen muss. 

PCG: Was ist das Besondere an 
Discreet Monsters? 

Viele lustige chaotische Leute, die bald 
ein lustiges Spiel auf den Markt bringen 
werden. 

PCG: Bleibst du bei Discreet Mon- 
sters oder zieht es dich zu einem 
anderen Betrieb? 

Nach meiner Ausbildung bei Discreet 
Monsters würde ich gerne für ein halbes 
Jahr noch dort bleiben und dann studie- 
ren, da ich für mich noch nicht genug 
gelernt habe und mit mir mehr vorhabe. 
PCG: Welche anderen Studios im 
In- und Ausland würden dich reizen? 
Ein kreativer Job bei MTV zum Beispiel. 
Da ich aber vor dem eigentlichen Ar- 
beiten studieren möchte, stellt sich die 
Frage für mich noch nicht. 

PCG: Hast du einen Tipp für Berufs- 
einsteiger, die in der Branche Fuß 
fassen wollen? 

Sie sollten sich erkundigen, ob die Firma 
die ausbildungsrelevanten Dinge vermit- 
teln kann. Sie sollten viel Eigeninitiative 
mitbringen, ständig bereit sein, sich um- 
zustellen und sie sollten versuchen, sich 
in puncto Programme fit zu halten. 
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VORSCHAU Black & White I Strategie 
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i ■ TIGERS GROSSES 
i ABENTEUER 

; Unsere Azteken haben sich 
' mit ihrem plüschigen Mitbe- 
I wohner abgefunden - immer- 
I hin hat er sich abgewöhnt, 

I zwei bis drei Bewohner zum 
i Frühstück zu verputzen. 



f . 
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Ein ganzer Kerl dank Papi 

Überstunden für Peter Molyneux: Wenige Wochen vor dem Verkaufsstart bringen wir Sie auf den aktuellsten Stand. 

■ ENTWICKLER Llonhead Studios ■ ANBIETER Electronic Arts ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN November 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



ftUiCKIE 



Och menno, warum 
wurde der Erschei- 
nungstermin schon 
wieder verschoben? 

Bei Electronic Arts hat 
man „Angst" vor dem 
Europa-Start der Sony- 
Konsole Playstation 2. 
Ursprünglich stand des- 
halb sogar eine Ver- 
schiebung auf März 
2001 (!) im Raum. Zum 
Glück ist es dann doch 
der 3. November 2000 
geworden. 

Bei DER 3D-Grafik 
brauch ich doch si- 
cher nen neuen PC ... 
Black & White M[ ab 
einem Pentium II 300 
mit 64 MB RAM. Die Gra- 
fikqualität wird automa- 
tisch auf den jeweiligen 
PC abgestimmt. 



Dutzende von Reportagen über 
Black & White gelesen, aber keinen 
blassen Dunst, worum's in diesem 
Spiel eigentlich geht? Damit ist 
jetzt Schluss: PC Games erklärt, 
was Black & White so cool macht. 
Dazu auf CD-ROM: Über 20 Minuten 
Video inklusive Peter Molyneux im 
Interview. 

P etra, du wirst nicht glauben, was 
passiert ist ..." Mit einem Seufzer 
lässt sich Peter Molyneux in den Ses- 
sel plumpsen und macht eine Kunst- 
pause, so als ob er einem jeden Mo- 
ment eröffnen wolle, dass sich die 
Festplatte mit der weltweit einzigen 
Kopie von Black & White soeben ver- 
abschiedet hätte. „Wir haben heute 
Abgabetermin für die Alpha-Version 
bei Electronic Arts - um 19 Uhr!" Gut, 
das erklärt zumindest die allgemeine 
Hektik im edel ausgestatteten Lion- 
head-Großraumbüro. „Und jetzt rate 
mal, was wir vergessen haben: die 
Speicherfunktion! Man kann derzeit 
tatsächlich keine Spielstände anle- 



gen!" Bei den internen Tests sei das 
Speichern per spezieller Tastenkombi- 
nation möglich gewesen, doch das sei 
dem Spieler natürlich nicht zuzumu- 
ten. „Man könnte meinen, dies wäre 
mein erstes Spiel!", schimpft er sich 
selbst und schüttelt den Kopf. Wäh- 
rend um ihn herum Programmierer 
hektisch Codes in ihre Tastaturen 
hacken, zeigt uns Peter in aller See- 
lenruhe das Spiel, das er als sein bis- 
her bestes und ausgereiftestes be- 
zeichnet. Dennoch scheint alle paar 
Minuten was nicht zu funktionieren. 
Dann ruft er einen Namen in den 
Raum, gefolgt von der Frage: „Kriegen 
wir das bis heut abend gefixt?!?" Ant- 
wort in 100% der Fälle: „Klar, Peter, 
ich mach mich sofort dran." Und dann 
legt Molyneux los: Er zeigt, warum die- 
ses Spiel auf Icons und Bedienleisten 
verzichten kann - mit der Maus dreht, 
zoomt und schwenkt er sich durch die 
atemberaubende 3D-lnselwelt Eden, 
die so prächtig und idyllisch daher- 
kommt, als ob eine Abbildung aus ei- 
nem Wachtturm-Heftchen als Vorbild 



gedient hätte. Umspült von sanften 
Wellen, türmen sich riesige Berge auf, 
die umgeben sind von Tälern, in denen 
sich allerlei Getier tummelt. 

Sobald man als Black & White- 
Spieler die Kinnlade wieder in die Aus- 
gangsposition zurückgefahren hat, 
sollte man einen Blick ins Dorf werfen. 
Ein emsiges Völkchen geht dort sei- 
nem Tagewerk nach. Da werden Bäu- 
me gefällt, Felsen abgebaut und Häus- 
chen gezimmert. Die Bewohner fi- 
schen, kochen, spielen Fußball, jagen, 
hacken, heiraten und zeugen Nach- 
wuchs - ganz so, wie Sie's aus Aufbau- 
spielen ä la Die S/ecf /er gewohnt sind. 
Aber: Direkt steuern können Sie die 
Menschlein nicht, dafür lässt sich die 
Umgebung beeinflussen: mit dem 
Mauszeiger, einer „Zauber-Hand", las- 
sen sich unter anderem Bäume und 
Felsen aufnehmen. 

Beim Überfliegen der Landschaft 
entdecken Sie vielerorts Schriftrollen, 
die stellvertretend für Ouests (Aufga- 
ben) stehen und die Story vorantrei- 
ben. Diese Ouests können Sie in belie- 
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Black & White VORSCHAU 




TEUFELSKERLE Die beiden B&W-Berater - ein „Guter" und ein „Böser" 
- geben nicht nur während der ersten Gehversuche ihren Senf ab. 




„ Ich werde auch wieder 
PC-8piele entwickeln - 
aber derzeit hab ich ein- 
fach Lust auf einen Kon- 
solen-Titel. Und der wird 
sicherlich auch für den PC 
umgesetzt werden ...” 



biger Reihenfolge angehen. Je nach- 
dem, ob und wie Sie die Aufgaben be- 
wältigen, werden Sie von den Bewoh- 
nern belohnt. Eines der einfacheren 
Beispiele: Gleich neben der Siedlung 
gibt es einen Steinkreis, bei dem meh- 
rere Monolithen fehlen. Jetzt grasen 
Sie die Insel ab, suchen die Hinkelstei- 
ne und setzen sie in die Vertiefungen 
ein - fertig! Später wird's natürlich 
komplizierter - auch deshalb, weil zu- 
weilen mehrere Götter das Gleiche 
Vorhaben. Natürlich kümmern Sie sich 
nicht von Anfang bis Ende um ein- und 
dasselbe Volk - da gibt es Azteken, 
Tibeter, Ägypter, Japaner, Griechen 
und Indianer, um nur einige zu nennen. 
Mit jedem Stamm bekommen Sie wei- 
tere Zaubersprüche hinzu. Die India- 
ner zeigen Ihnen Wettersprüche, von 
Südseebewohnern lernen Sie Voodoo- 
Magie und bei den Ägyptern erfahren 
Sie, wie man allein mit Zauberkraft 
Gebäude erschaffen kann. 

Hat sich das Völkchen so weit aus- 
gedehnt, dass es an die Grenzen eines 
anderen Stammes stößt, lassen sich 
blutige Auseinandersetzungen nicht 



ganz vermeiden. Anstatt aber Ihre 
Untertanen in die Schlacht zu schi- 
cken, setzen Sie auf mächtige Zauber- 
sprüche - Feuerbälle, Blitze, Erdbeben, 
Vulkanausbrüche, Seuchen, Tornados, 
Insektenplagen und noch ein paar Dut- 
zend weitere Katastrophen gehören zu 
Ihrem Repertoire. Ihr Volk selbst bele- 
gen Sie mit Selbstheilungs-Sprüchen 
oder verpassen der gesamten Sied- 
lung einen riesigen Schutzschild. Vor- 
aussetzung für all diese Tricks sind 
aber riesige Mengen Mana, also magi- 
sche Energie. Und die kriegen Sie 
wiederum nur, wenn Sie vom Volk an- 
gebetet werden. Sofern Sie ein guter 
Gott sind, passiert dies aus purer 
Dankbarkeit. Gelten Sie als „böse", 
beten Sie die Bewohner Edens aus 
Furcht vor Strafen an. Bereits Kleinig- 
keiten können über Ihr Image als Gott 
entscheiden: Wenn Sie den Holzha- 
ckern die Arbeit abnehmen und die 
Bäume mitsamt der Wurzel ausreißen 
und direkt ins Sägewerk liefern, spart 
dies eine Menge Zeit und Schweiß - 
das gibt Pluspunkte. 

Wenn Sie die Glocke Ihres Haupt- 
quartiers - einer turmartigen Zitadelle 
- läuten, kommen die Bewohner aus 
ihren Häusern gerannt und tanzen mit 
ekstatisch zuckenden Bewegungen 
und lautstark gospelnd um Ihre Zent- 
rale. Allzu übertreiben sollte man es 
mit den Gottesdiensten nicht, denn 
während die Dörflinge beten, können 
diese natürlich keine Häuser bauen 
oder Holz hacken. In Kriegszeiten 
kann es aber durchaus Sinn machen, 
die Anhänger zu verstärktem Gebet 
anzuhalten. Aus der anfangs schlich- 
ten Zitadelle entwickelt sich, je nach 
Charakter des Gottes, mit der Zeit ei- 
ne düstere Festung oder ein prächti- 
ges Märchenschloss; im Inneren des 
3D-Gemäuers erwarten Sie raumhohe 
„Kirchenfenster" mit Statistiken und 




SPRUCHREIF Alles, was Sie im Mehrspieler-Chatmodus eintippen, wird von den Biestern lip- 
pensynchron wiedergegeben. Das funktioniert im Übrigen mit allen populären Sprachen. 









LUSTIGESTIERLEBEN Inklusive Bonustieren 
dürfen Sie zwischen 22 Kreaturen wählen. 
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ERLEUCHTUNG Läutet die Glocke der Zitadelle, versammeln sich die Anhänger auf dem 
Vorplatz. Je intensiver die Tänze und Gesänge, desto mehr Mana wird dadurch generiert. 



Auswertungen. Genauso wie die Zita- 
delle verändert sich die Landschaft - 
abgrundtief miese Götter spielen eben 
in einer wüsten Einöde. Black & White 
heißt nun mal nicht umsonst Black & 
White, denn das Programm bewertet 
permanent, wie Sie sich verhalten, und 
passt die Umgebung entsprechend an. 
Daneben sorgen Tag- und Nachtwech- 
sel, Jahreszeiten, Schnee und Regen 
für spektakuläre Ansichten. 

Wie wird nun aus Mana ein Furcht 
erregender Donnerblitz? Gezaubert 
wird nicht einfach durch Anklicken ei- 
nes Icons, sondern per „Gestik-Erken- 
nungs-System": Mit Mausbewegungen 
zeichnet man Buchstaben und Symbo- 
le (Kreise, Quadrate, Dreiecke, Penta- 
gramme etc.) auf den Boden - daraus 
ergibt sich die Art und die Stärke des 
Zauberspruchs. Das Programm er- 
kennt automatisch, welchen Spruch 
Sie zaubern möchten. Je perfekter Sie 
„malen", desto massiver die Auswir- 
kungen. Eine kleine Spirale führt be- 
reits zu einem netten Wirbelsturm; je 
länger Sie Spiralen auf den Bildschirm 
malen, desto kräftiger das Ergebnis - 



bis hin zum ausgewachsenen Tornado. 
Um Himmels willen, heißt das etwa, 
dass man pausenlos wie ein Wilder 
die Maus übers Pad scheuchen muss? 
Nein, denn Sie werden Immer genug 
Zeit haben, um auf Attacken der Kon- 
kurrenz zu reagieren. Beispiel: Bevor 
ein Blitz über einer gegnerischen Sied- 
lung niedergeht, werden zunächst 
dunkle Wolken aufziehen. So können 
Sie rechtzeitig entsprechende Gegen- 
maßnahmen einleiten - für fast alles 
gibt es passende Abwehrmethoden. 

Als ob es noch nicht reicht, sich 
um ein ganzes Volk zu kümmern, 
züchten Sie nebenher auch noch eine 
Kreatur heran, die Sie beim Kampf 
gegen andere Götter unterstützt. Ihr 
Startexemplar bekommen Sie quasi 
„geschenkt": Schon nach kurzer Er- 
kundungstour auf der Insel macht 
man in einem kleinen Tal eine putzige 
Entdeckung: Drei kleine Tierbabys - 
ein Affe, ein Tiger und eine Kuh - war- 
ten da auf ein neues Herrchen oder 
Frauchen. Anfangs sind die Tiere 
knuffig und unverdorben und blicken 
Sie mit großen Knopfaugen an, doch 




ROMANTIK PUR Dank permanenter Tag- und Nachtwechsel bekommen 
Sie regelmäßig prächtige Sonnenauf- und -Untergänge zu sehen. 



„ Black & White ist ein 
riesiger Spielplatz, bei 
dem sich allein mehrere 
Stunden mit dem Erfor- 
schen des Geländes zu- 
bringen lassen.” 



viele, viele, viele Spielstunden spä- 
ter hat sich daraus ein prächtiger 
Pfundskerl entwickelt. Sie können so 
groß werden, dass ihre Fußstapfen 
große Krater hinterlassen und beim 
Auftreten die Erde bebt. Direkt he- 
rummanövrieren lässt sich Ihr Lieb- 
ling nicht; der kleine Kerl tapst eigen- 
ständig durch die große Welt und lo- 
tet seine Grenzen aus. Wer jemals ei- 
nen Furby oder ein Tamagotchi be- 
dient hat, wird mit der Erziehung we- 
nig Probleme haben: Durch Kitzeln/ 
Streicheln beziehungsweise Schläge 
auf empfindliche Körperstellen (aus- 
gelöst durch Festhalten der linken 
oder rechten Maustaste) wird Ihr 
Schützling für seine Taten belohnt 
oder bestraft - und lernt dadurch. 
Beispiel: Wenn der Kerl mal „muss" 
und einen großen Fladen mitten auf 
dem lokalen Kindergarten abwirft 
(bei einer Kuh von Godzilla-Ausmaßen 
können da durchaus ein paar Kubik- 
meter Zusammenkommen), sollten 
Sie Ihn mit der Maus züchtigen - nach 
dem Motto „Das machst du nicht 
noch mal!". Der gleiche Vorgang auf 
einem Acker hat da schon was Gutes 
- schließlich dient der Stuhlgang dann 
als willkommener Dünger. Und wenn 
der Bursche gar im feindlichen Lager 
seine Spuren hinterlässt und ganze 




Raus ins Grüne! 



Landschaften und Siedlungen könnten unterschiedlicher nicht sein: Während Ägypter in der 
Wüste residieren, zieht es die Azteken in den Dschungel. 
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TWISTER Ausdauernde, spiralförmige Mausbewegungen führen zu 
einem solch prächtigen Tornado, der ganze Dörfer niederwalzt. 



Häuser unter sich begräbt, Ist das 
erst recht eine satte Belohnung wert. 

Alles, was Sie vormachen, ahmt die 
Kreatur nach - egal ob Sie Felsbrocken 
aufschichten oder Ins Meer werfen. 
Selbst Zaubersprüche werden allmäh- 
lich erlernt: Wenn Sie einen Feuerball- 
spruch ausprobieren, während das 
Tier Interessiert zuschaut, brauchen 
Sie sich nicht zu wundern, wenn es 
irgendwann selbst damit herum- 
experimentiert. Sollten Sie Ihr Volk 
schlecht behandeln, wird es die Krea- 
tur Ihnen gleichtun und die Menschlein 
zertreten wie Amelsen. Das Tier merkt 
sich auch prägende Erlebnisse: Wenn 
Sie es streicheln, während eine be- 
stimmte Musik-CD Im Laufwerk abge- 
spielt wird, tanzt es künftig zur glei- 
chen Musik - machen Sie sich schon 
mal auf breakdancende Kühe gefasst. 
Schlägt man es während eines Songs, 
dann wird es beim nächsten Mal weg- 
laufen oder sich verstecken. 

Andere Götter züchten natürlich 
Ihrerseits Kreaturen. An deren Körper 
kann man häufig Ihre Vorgeschichte 
ablesen: Blaue Flecken deuten darauf 
hin, dass das Biest häufig geschlagen 
wurde. Bel Narben und dicken Muckis 
wissen Sie: Aha, das Tier hat schon 
den einen oder anderen Kampf hinter 
sich. Riesige Zähne und lange Klauen 




„Keine Kreatur gleicht der 
anderen -vom Aussehen 
des Tieres kann man auf 
seinen Besitzer schlieOen.” 






Das ist Black & White! 

Im Wesentlichen setzt sich Black S White aus fünf Spielelementen zusammen: 



Wer hat die mächtigste Kreatur? Wer be- 
herrscht die coolsten (= wirkungsvollsten) 
Zaubersprüche? Fordern Sie den Nachbar- 
gott zum Duell und finden Sie's heraus! 



Ohne treue Anbeter kein Mana, ohne Mana 
keine Zaubersprüche. Damit sich Ihr Volk 
vergrößert, müssen Sie ihm, wo immer mög- 
lich, unter die Arme greifen. 



Grundsätzlich gilt: Was immer Sie tun, Ihr „Haustier" macht es nach - und beherrscht es 
irgendwann. Durch Strafen (Schläge) und Belohnungen (Streicheln) erziehen Sie den kleinen 
Racker; je besser Sie sich um ihn kümmern, desto größer und stärker wird er mit der Zeit. Bei 
Kämpfen unterstützt er Sie mit Zaubersprüchen, die Sie ihm beibringen. Die Kreatur agiert 
völlig eigenständig - sie kann nicht direkt gesteuert werden. 



Überall versteckte Schriftrollen symbolisie- 
ren Aufgaben, die Sie in beliebiger Reihenfol- 
ge angehen können. Für erfolgreich gelöste 
Missionen gibt es kleine Belohnungen. 



Symbole, die Sie durch energische Mausbe- 
wegungen auf die Landschaft „malen", über- 
setzt das Programm in Zaubersprüche - geo- 
metrische Figuren, Buchstaben, Ziffern. 
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deuten auf einen verkappten „Kampf- 
hund” hin, der sich äußerst aggressiv 
verhält. Einem schmächtigen Kerlchen 
fehlt es hingegen an Futter, ein dicker 
Bauch könnte bedeuten, dass es zu 
viele fetthaltige Menschlein verputzt 
hat. An Mimik und Gestik lassen sich 
obendrein Gefühle ablesen - da wird 
gegrinst, geheult, geschnurrt, ge- 
schmollt und geknurrt. Kommt es zum 
Streit mit den Nachbarn, schlägt im- 
mer auch die Stunde Ihres Lieblings, 
denn anders als Götter verbrauchen 
die Tierchen kein Mana beim Ausüben 
von Zaubersprüchen. So richtig Sor- 
gen müssen Sie sich um den Schütz- 
ling nicht machen: Auch wenn er in ei- 
nem Gefecht unterliegen sollte, ster- 
ben kann er nicht - er gewinnt allen- 
falls an Erfahrung. Haben sich Tier und 
Herrchen „auseinander gelebt", kön- 
nen Sie später auf eine andere Krea- 
tur umsteigen: Hätten Sie gern ein 
Krokodil? Eine Schildkröte? Einen 
Löwen? Oder etwa ein Pferd? 

Im Mehrspielermodus zeigen Sie 
der ganzen Welt, was für ein tolles 
Exemplar Sie da herangezüchtet ha- 
ben: Wie bei einer Rassehundeausstel- 
lung treffen sich im Internet alle er- 
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DER MIT OEM WOLF TANZT Über Ihrer Zitadelle schwebt eine Schriftrolle - gleichbedeutend mit einer weiteren 
Aufgabe, die Sie entweder im Alleingang oder in Kooperation mit Ihrer Kreatur (hier: ein Wolf) erledigen können. 



folgreichen Schöpfer - zu Schaukämp- 
fen oder um spezielle Netzwerk-Kar- 
ten unsicher zu machen. Der Modus 
„The Gathering" ist mehr oder weni- 
ger ein riesiger Chatraum im ICO-For- 
mat, wo man durch seine Kreatur ver- 
treten wird. Gag am Rande: Die Lippen 
und Kiefer der Kreaturen bewegen 
sich synchron zu den Texten, die Sie 
eintippen. Ab Anfang November wird 
das Gathering-Basisprogramm kosten- 
los auf der Lionhead-Website und der 
PC-Games-Heft-CD zu haben sein. Da- 
mit dürfen sich auch Black & White- 
Nichtbesitzer austoben und erste Geh- 
versuche wagen, allerdings wird nach 
dem Verlassen des Programms nicht 
abgespeichert. Online können Sie vor 
allem Zaubersprüche und andere Fä- 
higkeiten tauschen und handeln. Ne- 
ben vielen anderen Modi gibt es unter 
anderem ein „Black & White-\Jn\yer- 
sum", das mehrere Einzelspieler-In- 
seln miteinander verknüpft. Wer möch- 
te, gründet einen Clan und lässt seinen 
Tiger zusammen mit Affe, Wolf und 
Kuh antreten. Sogar ein eigenes Clan- 
Tattoo darf man entwerfen und auf be- 
liebige Stellen des Tiers kleben - und 
wenn wir „beliebige" sagen, dann mei- 
nen wir auch beliebige! Anders als 
etwa in Diablo 2 können Sie Ihren Hel- 
den vom Einzel- in den Mehrspieler- 
modus übernehmen, dort neue Sprü- 
che erlernen lassen und ihn dann wie- 
der in die Kampagne einbauen. Auch 
sehr praktisch: Die Kreaturen richten 
ihren Besitzern Websites ein und aktu- 
alisieren diese selbst - zum Beispiel 
mit Bildern von besonders beeindru- 
ckenden Kämpfen. 

Vergessen Sie all die Spielbe- 
schreibungen, die Ihnen Black & 



White a\s Rollenspiel, Prügelspiel 
oder gar Simulation verkaufen wollen 
- Black & White ist ein frischer Mix 
aus Populous, Pokemon, Dungeon 
Keeper und Creatures, Das Schöne 
daran: Sie können sofort einsteigen 
und müssen nicht langwierig Vorein- 
stellungen treffen oder die Grafik in 
den Optionen so anpassen, dass es 
auf Ihrem Rechner läuft. Denn diese 
Arbeit nimmt Ihnen das Spiel ab: Alle 
Details - von Wasserreflexionen und 
Wolken über Zauber-Effekte bis hin 
zu Auflösung und Farbtiefe - werden 
so eingestellt, dass permanent ru- 
ckelfreie 20 Bilder/Sekunde erreicht 
werden. Das PC-Games-Testcenter 
wird also vermutlich von der Farbe 
„Grün" geprägt sein. 

Petra Maueröder 



r : AUF DER CD-ROM! 

:< • Peter Molyneux höchstpersön- 
t. ■ = lieh führt Ihnen B&Wyov. 




„ Black & White ist defini- 
tiv mein bestes Spiel. Bes- 
ser kann ich’s nicht.” 




VOM BUTZ ©ESTßEIFT Auch Black-&-White-Einsteiger bringen mit et- 
was Übung problemlos derart weit reichende Stromstöße zustande. 
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Ein Glatzkopf mit Profil 

im dänischen Action-Taktik-Mix Hitman übernehmen Sie als Berufskiller moralisch zweifelhafte Aufträge. 



■ ENTWICKLER 10 Interactive ■ ANBIETER Eidos ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 4. Quartal 2000 ■ ERSTEINDRUCK Gut 



ftUiCKiE 



Wird Hitman in der 
Verfolger- oder in der 
Ego-Perspektive ge- 
spielt? 

Fest steht momentan auf 
jeden Fall, dass die Kame- 
ra Ihrem Helden folgen 
wird. Ob die angekündig- 
te Möglichkeit, das Ge- 
schehen auch aus den 
Augen des Hitman be- 
trachten zu können, um- 
gesetzt wird, ist noch 
nicht entschieden. . 

Ist die Thematik nicht 
zu hart für ein Compu- 
terspiel? 

Stimmt schon: Hitman ist 
sicherlich kein Spiel für 
Zartbesaitete und wird 
sich eher an Erwachsene 
richten, denen Thriller 
und schwarze Komödien 
wie Pulp Fiction, Leon der 
Profi oder WMa Zusagen. 



HQflBSUil Der Killer lauert mit geladener Waffe hinter der Tür; iUiSfCHTS^l^E Während der Einsätze vollführt die automatische 

nichts ahnend wird die patrouillierende Wache in die Falle tappen. Kamera einige wahrhaft filmreife Perspektivenwechsel. 



Aus Dänemark kommen nicht nur 
Käse und Legosteine, sondern dem- 
nächst auch ein Shooter für Den- 
ker: Obwohl Sie in Hitman nicht 
gerade ehrenvolle Ziele verfolgen, 
handelt es sich bei dem Epos um 
mehr als platte Standardballerei 
ä la Daikatana. 

G angsterbosse aus dem Weg räu- 
men, Geiseln befreien, Mörder zur 
Strecke bringen: Die glatzköpfige 
Hauptperson aus Hitman ähnelt nicht 



nur äußerlich dem legendären TV-ln- 
spektor Kojak; auch sein Berufsbild 
ist ähnlich. Einziger Unterschied: Der 
zwielichtige Held arbeitet für die an- 
dere Seite - er ist selbst als Auf- 
tragskiller unterwegs. 

Um in den zwanzig Missionen zu 
überleben, rüsten Sie sich mit den 
genretypischen Waffen aus. Pistolen 
mit Schalldämpfer, Revolver und 
Scharfschützengewehre kommen 
ebenso zum Einsatz wie Klaviersai- 
ten, mit denen Gegner lautlos um die 



Ecke gebracht werden können. Den- 
noch artet Hitman nicht in eine plum- 
pe Ballerorgie aus; stattdessen ist 
neben einem ruhigen Finger am Ab- 
zug auch Köpfchen gefragt. Wer sich 
einen Ruf als zuverlässiger Berufskil- 
ler erarbeiten will, tut gut daran, vor 
der Ausführung des Auftrags erst 
einmal ausführlich die Gegebenheiten 
zu checken, die der Einsatzort bietet: 
Wo kann ich Schutz suchen? Wer 
könnte sich mir in den Weg stellen? 
Können Unschuldige zu Schaden 
kommen? Unbedachtes Vorgehen 
wird in den wenigsten Fällen zum 
Erfolg führen. Vom Spielverlauf er- 
innert Hitrnan daher an Taktik-Shoo- 
ter wie Rogue Spear oder Hidden & 
Dangerous, auch wenn die theoreti- 
sche Planungsphase fehlt. 

Momentan arbeiten die Entwick- 
ler noch an der Perfektionierung des 
Animationssystems, das durch die 
Implementierung eines Skelettmo- 
dells nicht nur besonders detaillierte 
Bewegungsabläufe, sondern auch 
realistische Trefferzonen am Körper 
der Gegner ermöglichen soll. Einer 
Veröffentlichung gegen Ende des 
Jahres steht aber nichts im Weg. 

Andreas Sauerland 







THE fWSEß Ihre Aufträge führen die namenlose Hauptfigur um die ganze Welt. Leider hat hier die Tarnung WÄFFENWEüflSEi Der Killer bereitet sich 

nichts gebracht: Sie sind entdeckt worden und müssen sich nun mit wütenden Eingeborenen herumschlagen. und sein Gewehr auf den Einsatz vor. 
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Krieg den Palästen! 

Siedeln, erobern, handeln: Age of Empires 2: The Conquerors bietet massig neues Futter für Burgenbauer. 



■ ENTWICKLER Ensemble Studios ■ ANBIETER Microsoft ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN November 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



ftUICKIE 



Bleibt meine Age of 
Kings-yiersion unange- 
tastet, wenn ich das 
Add-On installiere? 

Nein. Sie wird besser. 
Wer sich TheConque- 
rors installiert, patcht 
nicht nur sein Grund- 
programm auf den ak- 
tuellsten Stand; auch 
die Kosten und Bauzei- 
ten für Einheiten und 
Upgrades werden ange- 
glichen. 

Wird das Spiel da- 
durch leichter oder 
schwerer? 

Inbesondere Einsteiger 
hatten in einigen Mis- 
sionen Probleme mit 
dem happigen Schwie- 
rigkeitsgrad. Die Detail- 
änderungen bewirken 
in erster Linie, dass 
sich auch Anfänger in 
den späteren Kampag- 
nen nicht so schnell 
frustriert abwenden 
werden. 




REIF FÜR DIE INSEL Grafisch am interessantesten sind mit Sicherheit die neuen Szenarien in Mittelamerika. Hier haben sich einige Siedler auf 
einer einsamen Insel breit gemacht. Einziges Problem: Viel Platz für Expansionen bietet das idyllische Eiland nicht gerade. 




ANGRIFF VON HINTEN Einheiten hinter Ge- 
bäuden werden als Silhouetten dargestellt. 



Sie haben mithilfe von William 
Wallace die Grundtechniken des 
Kriegs gelernt. Sie haben die zier- 
liche Johanna von Orleans zum 
Sieg geführt. Und Sie haben an der 
Seite von Barbarossa Ihre Feinde 
in Angst und Schrecken versetzt. 
Sie dachten, alle Schlachten seien 
geschlagen und Sie könnten sich 
entspannt zurücklehnen? Falsch 
gedacht! Mit dem Erweiterungsset 
zum Echtzeitstrategieknüller Age 
of Kings werden Ihre taktischen 
Fähigkeiten schon bald erneut 
auf die Probe gestellt. 

S chon Der Auf stieg Roms, das Zu- 
satzpaket zum Age of Kings-\/or- 
gänger Age of Empires, zeigte, wie 
ein Add-On aussehen kann: Statt 
lieblos zusammengezimmerter Zu- 
satzkarten und einer Hand voll Pat- 
ches gab es eine in mehrere Kapitel 
aufgeteilte neue Kampagne, eine 
überarbeitete Steuerung und vor al- 
lem viel Atmosphäre und Spielspaß 
für mehrere Wochen. The Congue- 
rors orientiert sich an diesem hohen 
MALERISCH Neue Landschaftstypen wie dieser exotische Regenwald Oualitätsmaß und setzt sogar noch 

machen The Conquerors auch zu einem optischen Genuss. einen drauf: Fünf neue Völker kämp- 




fen in vier perfekt inszenierten Kam- 
pagnen erneut um die Vorherrschaft 
auf dem Schlachtfeld. Als Attila las- 
sen Sie sich von Ihrem Volk zum Kö- 
nig der Hunnen krönen; als Nächstes 
übernehmen Sie die Rolle von El Cid, 
der seine spanische Heimat von den 
Mauren befreit. Später verschlägt es 
Sie ins Land der Azteken, In dem Sie 
dem Begriff „Montezumas Rache" 
eine völlig neue Bedeutung geben 
werden. Die vierte Kampagne 
schließlich Ist eine Art „Best of The 
Conquerors"-Sammlung, in der Sie 
die verschiedensten Helden und 
Kriegsherren In kurzen Einzelmissio- 
nen zum Sieg führen dürfen. 26 neue 
Technologien (Heresy bewirkt bei- 
spielsweise, dass von Mönchen kon- 
vertierte Einheiten sterben, statt zur 
feindlichen Armee überzulaufen) und 
elf neue Einheiten, wie der Husar 
oder die sehr starken azteklschen 
Jaguar-Krieger, sorgen dafür, dass 
Ihnen auch In der Zelt vor der ei- 
gentlichen Schlacht mit Sicherheit 
nicht langweilig werden wird. Weiter- 
hin müssen Gebäude aufgerüstet, 
Nahrung gesucht und Gold abgebaut 
werden, damit Ihr Volk den Heraus- 
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FLAMMENMEER Die Burg des Gegners zu zerstören, bedeutet meist seinen endgültigen Niedergang. Nur mit Fußvolk 
ist dies in den wenigsten Fällen zu machen; hier helfen nur Rammböcke und Katapulte. 



Landwirtschaft 
leicht gemacht: 
Um das Bestellen 
der Felder nach 
der Ernte küm- 
mern sich Ihre 
Bauern dem- 
nächst ganz 
von selbst. 



forderungen der gegnerischen Trup- 
pen gewachsen ist. Einige Verbesse- 
rungen in der Spiellogik sorgen da- 
für, dass in dieser Vorbereitungspha- 
se den Dorfbewohnern ihre Arbeit 
deutlich erleichtert wird: Ein Maus- 
klick genügt und Ihre Bauern bestel- 
len die lebensnotwendigen Kornfel- 
der nach der Ernte beispielsweise 
von selbst wieder. Auch Ihre kriege- 
rischen Einheiten verhalten sich 
jetzt sehr viel smarter als vorher: 
Hochgerüstete Katapulte ballern ihre 
Munition jetzt nicht mehr wahllos in 
einen Pulk kämpfender Soldaten. Är- 
gerliche „Eigentor"-Situationen, in 
denen mit solchen Methoden mehr 



r AUF DER CD-ROM! 

\ • Conquerors live: ausgewählte 
t . Spielszenen als Video! 



eigene als fremde Einheiten geschä- 
digt wurden, fallen somit weg. 

Grafisch bietet The Conquerors 
das von Age of Kings gewohnte 
hohe Niveau. Zusätzlich zu den be- 
kannten Kulissen werden Ihre Trup- 
pen jetzt aber auch in Winterland- 
schaften ihre Spuren hinterlassen 
oder in exotischen Umgebungen 
Jagd auf Leoparden statt auf Wölfe 
machen. 

Andreas Sauerland 




WINTERKALTE Mittlerweile stapfen Ihre Einheiten auch durch eisige Schneelandschaften. Der 
Wintereinbruch scheint sich auf die Arbeit der Bauern allerdings kaum auszuwirken. 



Im Gespräch 

Der Age-of-Kings-Schöpfer Bruce 
Shelley stellt sich unseren Fragen. 




MASTERMIND Mit Age of Empires schuf 
Bruce Shelley ein Stück Spielegeschichte. 



PCG: Obwohl gerade im Strategiebe- 
reich 3D momentan extrem angesagt 
ist, habt ihr in der Richtung noch 
nichts gemacht - warum? 

Es ist nicht so, dass wir nicht an 3D- 
Strategiespiele glauben; Total Annihila- 
tion war schließlich extrem erfolgreich. 
Wir betrachten 3D als eine mögliche Od- 
tion unter vielen. Wenn es sich in unse- 
ren nächsten Projekten anbietet, wer- 
den wir diese Technik auch einsetzen. 

PCG: Könntest du dir vorstellen, dass 
Ensemble Studios in Zukunft auch in 
andere Genres vorstößt? 

Auf jeden Fall! Die meisten Leute hier 
arbeiten jetzt seit fünfeinhalb Jahren an 
Echtzeitstrategiespielen; gleichzeitig 
spielen alle privat auch noch ganz ande- 
re Genres. Wir wollen hier eine Umge- 
bung schaffen, in der man sich kreativ 
ausleben kann - in allen Bereichen. Und 
nach all der Zeit wächst der Reiz, auch 
mal etwas anderes auszuprobieren. 

PCG: Was können wir in dem Zu- 
sammenhang erwarten? Adventures? 
Rollenspiele? 

Vermutlich von allem etwas; die Gren- 
zen zwischen den einzelnen Genres bre- 
chen momentan sowieso zusammen. 
Ähnliches haben wir ja auch schon mi: 
Age of Empires versucht - wir haben 
uns Elemente aus rundenbasierten Stra- 
tegiespielen ausgeliehen und sie in ein . 
Echtzeitspiel verpackt. 

PCG: Und wie weit sind die Planungen 
für Age of Empires 3? 

Naja, wir arbeiten an einem weiteren 
Echtzeitstrategiekonzept. Ob das letzt- 
endlich Age of Empires 3 wird, ist noch 
gar nicht klar. Momentan sind wir noch 
in einer Phase, in der wir Ideen sam- 
meln und uns über neue Technologien 
informieren. Ich denke, dass wir inner- 
halb der nächsten sechs Monate be- 
kannt geben werden, wie unser nächs- 
tes Projekt heißen wird. 
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VORSCHAU Die Sims - Das volle Leben I Aufbaustrategie 



www.thesims.com/de 



Wie es euch gefällt 

Neue Dreingaben inachen Die Sims noch skurriler, noch kitschiger, noch schlüpfriger, noch spaßiger. 

■ ENTWICKLER Maxis ■ ANBIETER Electronic Arts ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 3. Quartal 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



4UICKIE 



Gibt's endlich Sex zu 
sehen? 

JawolL sogar auf Abruf. 
Es gibt einen Menübefehl 
dafür. Allerdings passiert 
der Akt in kindgerechter 
Big-Brother*Form. 

Ein Zusatzpack - im 
Netz häufen sich doch 
kostenlose Extras? 
Schon, aber die verän- 
dern den Ablauf nicht. 
Das volle Lebenbmq[ 
neue Berufe und Über- 
raschungen. 

Wie viel Neues gibt's 
denn von was? 

Drei Architekturstile, fünf 
Karrierezweige, 15 Skins, 
ebenso viele Spezial- 
objekte, 23 Wandarten, 

30 neue Böden und 109 
Einrichtungsgegenstände. 




■ WUNSCH DIR WAS! 

Erst am Gespielen, dann an 
der Lampe gerieben. Während 
sich Ersterer noch im Bette 
räkelt, kriecht aus Letzterer 
ein Flaschengeist hervor. 
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Langeweile ist was anderes: Schwule 
Nachbarn treiben Keile in spießige 
Hetero-Ehen, Schulschwänzenr wer- 
den auf Militärakademien geschickt, 
vernachlässigte Knirpse kassiert 
das Jugendamt und Partys enden in 
Orgien. Der Sim-Schaukasten pro- 
duziert Skandale wie am Fließband. 
Trotzdem: Es geht noch wilder! 




TUNNELBLICK In die Zukunft oder ins Haus des Nachbarn? Egal, welche 
Einblicke die Kristallkugel genau ermöglicht - delikat wird's sicher. 



U ber zwei Monate standen Die 
Sims an der Spitze der Verkaufs- 
charts, dank BILD wurden sie in Jedem 
Kaff bekannt, im Internet ist ihnen 
eine Flut an Fanseiten gewidmet 
worden - vergleichbar viel Staub 
wirbeln nur Marken wie Command & 
Conquer oder Diablo auf. Das Erstel- 
len eigener Skins ist darüber hinaus 
sogar zum Modehobby geworden. 
Prominente von Jim Morrison über 
Luke Skywalker bis hin zu Batman 
tänzeln mittlerweile durch künstli- 
che Spielstädte. Aber: Irgendwann 
sind alle Berufswege des Hauptpro- 
gramms mit jeder Figur durchlebt, 
dann droht Langeweile einzukehren. 
Hersteller Maxis arbeitet deswegen 
an einem offiziellen Bonuspaket. 

Und Das volle Leben wird of- 
fenkundig ausnehmend bizarr. Ein 
Sim-Typus mausert sich darin vom 
abgehalfterten Straßensänger zum 
groupiebelagerten Villen-Eigentü- 
mer. Ein zweiter versucht sich als 
Telefonbeichtvater oder Kartenleger, 
um sich den Traum von seiner eige- 
nen Sekte zu erfüllen. Ein dritter 



trägt auf Golfplätzen Yuppies deren 
Eisen hinterher, um Partyeinladungen 
zu erschnorren und in den Ge- 
schichtsbüchern als Jetset-Schma- 
rotzer zu landen. Ein vierter will 
vom Nachrichtensprecher zum Talk- 
master avancieren, Erfolgsschema 
Hans Meiser. Und ein fünfter plant, 
als Computerhacker Liebesgrüße 
verschickend reich und berühmt zu 
werden. Passend ungewöhnlich 
können sie dank 15 neuer Skins al- 
lesamt aussehen - wie verdatterte 
Wissenschaftler zum Beispiel, wie 
Monster oder Hochnasenadelige. 

Die Lebensräume der Jungs und 
Mädels bestehen inzwischen aus 
mittelalterlichen Schlossbausteinen, 
aus kurvigen 50er-Jahre-Relikten 
oder quietschbuntem Kitschkram 
nach Las-Vegas-Art - stilechte Wän- 
de und Tapeten, Fußbodenbeläge, 
Möbel und Zierinventar jeweils ein- 
geschlossen. Ganz Verwegene wer- 
den daraus nach kurzer Zeit noch 
äußerst geschmackvolle Mischungen 
zustande bringen. Nebenbei dürfen 
auch die Häuser alteingesessener 
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Die Sims - Das volle Leben VORSCHAU 



Per Knopfdruck 
lassen sich die 
Sims bereitwillig 
zum Beischlaf 
bewegen - falls 
ein weiches Bett 
bereitsteht. 




SCHLECHTE KARTEN FÜR ELSE KLING Wer allzu neugierig ins Himmelszelt starrt, wird früher 
oder später von enervierten Alienherden entführt. Lust, deren Versuchsobjekt zu werden? 



Sims auf den letzten Modestand 
gehievt werden. 

Freuen darf man sich auf inte- 
ressante und in ihren Auswirkungen 
schwer vorhersehbare Objekte wie 
das Teleskop, den Chemiekasten, 
den explosiven Gartenzwerg, die 
Kristallkugel, die Wunderlampe, den 
Roboter oder die Voodoopuppe. Bei- 
spielhaftes dazu: Frau Soundso er- 
steht auf dem Fiohmarkt eine antike 
Lampe. Zuhause packt sie der Putz- 
fimmel, sie fängt an, wild zu rubbeln 
und plötzlich erscheint ein Geist 
mit Wunschgutscheinen im Gepäck: 
Das ist Glück. Ihr Mann sitzt dafür 
abends samt Fernrohr auf dem 
Balkon, stiert neugierig wie Linden- 
straßenoma Else Kling in die Sterne 
und wird kurz darauf von genervten 
Aliens entführt, weil diese Gaffer 
gar nicht gerne mögen: Das ist 
Pech. Mittendrin sitzt teuflisch grin- 
send und giggelnd der Sohnemann. 
In seiner Kristallkugel hat er alles 
kommen sehen, aber weil lustige 
Chemieversuche ihn zum Fiesling 
gemacht haben, wollte er die Show 
in aller Ruhe genießen. Vom Gedan- 
ken an Sex kann sich Frau Soundso 
also fürs Erste verabschieden - es 



sei denn, sie greift auf den Nach- 
barn zurück. 

Für den letzten Überraschungs- 
kick in Das volle Leben sorgen 
ungefragt witzige Computercharak- 
tere: Da wären etwa Clowns zu nen- 



nen, Gameshow-Kandidaten oder 
- Mittelpunkt bei jedem Gartenfest - 
der Sensenmann persönlich. Die 
Wartezeit bis Herbst wird Fans defi- 
nitiv wie eine Ewigkeit Vorkommen. 

Daniel Ch. Kreiss 



ge of Empires 2 DV 78,90 Everquest & Ruins of Ku. DA 73,90 

- Conquerors ” DV 58,90 Evil Deod Hall .. King * DA 79,90 

•Ageof Avolon (inoff.) DV 26,90 Eviilslonds’ f" 

- Khon (inoff.) DV 26,90 Evolvo [ 

Allegionce DA 66,90 Fl Manoger ' [ 

Alone in fhe Dark 4 * DV i,V. Rfa 2000 t 

Alpha Cent.- Alien Cross. DV 34,90 Flight Simulator 2000 [ 

Anno 1503 * DV i,V. - Prof. Edition [ 
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Spiele Versand 
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• Icewind Dole * 

Baldurs Gote 2 * 

Bottle Isle 4 ’ 

Bottlezone 2 
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luffy Vampire Sloyer 

Jundesligo Mon. 2001* DV 77,90 Halo* 

BundesligoStars2001 * DV 77,90 Heavy MetolFAKK 2* DV i,V. 

C+C3:riberionSun DV 86,90 HoMM 3 Shad. of Death DA 74,90 

•Feuersturm DV 32,90 Hitmon* DV i,V. 

Pack (incl.Rreslorm) DV 98,90 Homeworld2* DV 72,90 

C+C 4: Alormst. Rot 2 * DV i,V. Imperium der Ameisen * DV 76,90 

Cafan -Die erste Insel DV 72,90 Jagged All. 2 AddOn * DV i,V. 

ColinMcRaeRolly2* DV i,V. Käfer total DV 49,90 

Commondos2* DV i,V. KISS Psycho Grcus * DA 76,90 

Crimson Skies * DV 84,90 Lemmings Revolution DV 61,90 

Cultures* DV 74,90 Mortian Gothic DV 76,90 

Doikotana DV 78,90 MDK2 DV 72,90 

DorkProiecl2 DV 84,90 Mechwarrior 4 * DV i,V. 

DarkReign2 DV 75,90 Mercedes Benz Truck. * DV i,V. 

Delta Force 2 DA 74,90 Messioh DV 72,90 

Der Clou 2 * DA 79,90 Metal Fatigue DV 76,90 

Der Fiuch der Azteken DV 76,90 Metal Gear Solid ' DV 68,90 

Der Industriegigont 2 * DV 89,90 Midlown Madness 2 * DV 68,90 

DV 81,90 Mighl + Magic8' DV 76,90 
Deus Ex' DV 81,90 Monkey Island 4* DV i,V. 

Deutschland Doom ’ i,V. Moorhuhnjagd 2 * DV 23,90 

Devil Inside DV 79,90 Motocross Madness 2 DV 68,90 

Diablo 2 DV 78,90 Nascar Speed Pack DA 39,90 

-Actionfiguren JE 32,90 Nations DV 39,90 

- Zippo Feuerzeug 52,90 Need for Speed • 4 DV 75,90 

Dioblo 2 -T-Shirt 26,90 - Motor Gly* DV 74,90 

Die Gilde* DV i,V. -Porsche DV 75,90 

Die Siedler 3 Gold Ed. DV 84,90 No one lives forever ’ i,V. 
Die Siedlet 4* DV 82,90 Nox DV 75,90 

D.Sternenfahrer v.Cafan*DV 76,90 Odyssee DV 77,90 

DinoCrisis* DV 74,90 Panzer General 4 DV 76,90 

DSF All Ster Tennis 2000 DV 68,90 Paris 1313 * DV 68,90 

DSFFussballman.2000*DV 49,90 Phorao DV 78,90 

Duke of Hazzard Rac. * DV 78,90 Pharao Cleopatra * DV 44,90 

Enforce' DV i,V. Planescape Torment DV 72,90 

■ bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwünscht. 
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N64 Perfect Dark 112.90 





System Shock 2 DV 74,90 
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VORSC HAU Startopial Aufbau-ZEchtzeitstrategie 



Multikulti im Weltraum 

Auf dieser Raumstation geht's wilder zu als in der Kantine auf Mos Eis'ley: Putzige Außerirdische proben den Aufstand. 



■ ENTWICKLER Mucky Foot ■ ANBIETER Eidos ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 4. Quartal 2000 ■ ERSTEINORUCK Sehr Gut 



qUIGKIE 



Irgendwie erinnert mich 
Startopia doch sehr an 
Dungeon Keeper... 

Den Eindruck haben wir 
auch. Nicht zuletzt wegen 
der cartoonhaften Grafik 
und der humorvollen Cha* 
rakterdarstellungen sind 
die Vergleiche durchaus 
gerechtfertigt. 

Drehen und zoomen in 
Strategiespielen - da 
verliere ich grundsätz- 
lich die Orientierung. 

In 30*Strategiespielen wie 
Eartti2150o6er Ground 
MroZ hatten tatsächlich 
vor allem Einsteiger im- 
mer wieder Probleme mit 
der Wahl der Perspektive. 
Da die Raumstationen in 
5farfoz?/a aber grundsätz- 
lich ringförmig sind, dürf- 
te die Orientierung nicht 
allzu schwer fallen. 




■ CHAOTISCH 

In einer florieren- 
den Raumstation 
geht es schon mal 



In künstlichen 
Ringwelten mana- 
gen Sie neun 
außerirdische 
Völker und sorgen 
für gute Nachhar- 
schaft im All. 



Herzlich willkommen im Alien-Zoo: 
In Startopia leben viele verschiede- 
ne außerirdische Rassen eng zu- 
sammengepfercht auf einer ringför- 
migen Raumstation. Da jede Spe- 
zies über ureigene Schrullen und 
Eigenheiten verfügt, werden Sie 
alle Hände voll zu tun haben, Ihren 
Schützlingen das Prinzip der guten 
Nachbarschaft beizubringen. 

D ie Hintergrundgeschichte von 
Startopia spielt Jahre nach einem 
gigantischen interstellaren Krieg. Die 
meisten Zivilisationen sind zerstört, 
nur einige traurige Überreste frühe- 
rer Gesellschaften sind noch quer 
durch das gesamte Weltall verstreut. 
Die überlebenden Vertreter verschie- 
dener Rassen haben sich unterdes- 
sen auf einigen ringförmigen Raum- 
stationen zusammengefunden. Ihre 
Aufgabe ist es nun, die teilweise ex- 
trem lädierten Kommunikations- und 
Handelszentren der Galaxis wieder 
einsatzfähig zu machen. Zu diesem 
Zweck managen Sie das Treiben der 
Aliens, weisen Ihnen Aufgaben und 
Jobs zu, züchten sich eine kampf- 



kräftige Truppe für eventuelle Über- 
fälle heran und bauen langsam, aber 
sicher ein funktionierendes Gesell- 
schafts- und Wirtschaftssystem auf. 



Ähnlich wie beim spielerisch sehr 
ähnlichen Dungeon Keeper müssen 
Sie sich Jede der riesigen Ringwelten 
schrittweise erschließen. Die Statio- 




ILLUSTRE GESELLSCHAFT Um nicht den Überblick über das hektische Treiben in der ringför- 
migen Spielwelt zu verlieren, können Sie nach Belieben zoomen und die Kamera drehen. 
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Startopia VORSCHAU 




ENGELCNEN UND TEUFELCHEN Neun verschiedene Alienrassen bewohnen die Raumstation. 
Wie gegensätzlich diese Völker sein können, beweist dieses ungleiche Paar. 



nen sind in 16 unterschiedliche Seg- 
mente unterteilt. Sie starten in ei- 
nem Abschnitt und expandieren dann 
nach links oder rechts, wobei Sie an- 
fangs nie genau wissen, auf welche 
anderen Völker Sie treffen und wie 
Ihre unfreiwilligen Mitbewohner auf 
Sie reagieren werden. Die benachbar- 
ten Segmente können entweder ge- 
kauft oder auf kriegerischem Weg an 
die eigene Spielwelt angeschlossen 
werden. Die meisten Aliens werden 
eher an wirtschaftlichen Tausch- 
oder Handelsgeschäften interessiert 
sein; Kampf spielt in Startopia e\ne 
untergeordnete Rolle und setzt von 
vornherein eine sehr starke Wirt- 
schaft voraus. Für den Ausbau der 
eigenen Raumstation sind neben 
Energie und Ressourcen auch hoch 
entwickelte Technologien erforder- 
lich. Diese können Sie entweder auf 
ehrlichem Weg bei Ihren Nachbarn 
kaufen oder durch speziell ausgebil- 
dete Agenten heimlich ausspionieren 
lassen. Damit Ihnen umgekehrt nicht 
dasselbe passiert, schützen Sie Ihre 



Forschungszentren mit Wachposten. 
Für die Gewinnung von Energie gibt 
es noch einen zusätzlichen, beson- 
ders makabren Weg: Lassen Sie Ihre 
außerirdischen Arbeiter einfach eine 
Recycling-Anlage bauen. Hier werden 
dann aber nicht etwa Rohstoffe, son- 
dern die Leichen von im Kampf gefal- 



KNUDDELTIERCHEN Was dieses treuherzig blickende Tierchen wohl für ei- 
ne Funktion hat? Hoffentlich handelt es sich nicht um einen Wachhund ... 



lenen Mitbewohnern umgewandelt 
und weiterverarbeitet. 

Einen Großteil der Zelt werden Sie 
dafür aufwenden, die Aliens, die sich 
auf Ihrer Station herumtreiben, bei 
Laune zu halten. Jeder Bewohner hat 
seine ganz eigenen Stimmungen, Be- 
dürfnisse und Gefühle und bildet mit 
der Zeit besondere Sympathien und 
Aversionen gegenüber anderen Ras- 
sen heraus. Sie müssen nicht nur da- 
für sorgen, dass immer genug Nah- 
rung vorhanden ist, sondern dürfen 
auch nicht vergessen, Ihren Außerirdi- 
schen genügend Zerstreuung zu bie- 
ten. Auch zweiköpfige Marsianer wol- 
len schließlich nach Feierabend in der 
Kneipe nebenan mit ihren Freunden 
abhängen oder in schummrigen Disko- 
theken zu den neuesten Hits das 
Tanzbein schwingen. 

Grafisch macht Startopia schon 
jetzt einen hervorragenden Eindruck. 
Vor allem die humorigen Darstellungen 
der außerirdischen Stationsbewohner, 
die Filmfans an Klassiker wie Mars 
Attacks erinnern dürften, wirken erfri- 
schend anders und originell. Die knall- 
bunten 3D-Schauplätze können nach 
Belieben gedreht und gezoomt werden, 
so dass der Überblick in dem emsigen 
Treiben der Aliens nicht verloren geht. 

Andreas Sauerland 




HEREINSPAZIERT Durch diesen monströsen Apparat treten bei guter 
Führung immer mehr Aliens In Ihre Raumstation ein. 





SGlllltillli EISUS ) 



I Historisches Fiiegen ieicht gemacht: 



Kampagnen Modus | 

17 historische Flugzeugtypen | 
(Spitfire, Junkers, Henschel, etc| 
Missions lEclitor | 

Historische Einsätze (z.B. Battlej 
over Britain, Bornbing Dresden, 
Tag- und Nachteinsätze i 
Original-Videomitschnitte 



B historische Action-Simiilation! Ab August 2000 im Hände 




VORSCHAU Arcanum I Rollenspiel 



www.troikagames.com/project.htm 



Vorsprung durch Technik.!* 

Industrielle Revolution in einer klassischen Fantasywelt: der ideale Nährboden für ein komplexes Rollenspiel. 



■ ENTWICKLER Troika Games ■ ANBIETER Havas Interactive ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 3. Quartal 2000 ■ ERSTEINDRUCK Gut 



QUICKIE 



Wer verbirgt sich hin- 
ter Tlroika Games? 

Niemand Geringeres als 
das Team, das mit Fallout 
ein postapokalyptisches 
Rollenspiel der Extraklas- 
se entwickelte. 

Ist die Hintergrund' 
geschichte linear? 

Es gibt zwar etwas wie 
eine Hauptstory, aber je- 
de Menge kleiner Neben- 
aufträge. Zudem ist das- 
Spiel auf verschiedene 
Arten lösbar. 



Viel versprechen- 
des Rollenspiel 
mit unzähligen 
Handlungsmög- 
lichkeiten und 
hestechender 
Komplexität. 



Wollten Sie schon immer mal einen 
vorlauten Zwerg mit einer Schrot- 
flinte zum Schweigen bringen? Oder 
heizen Sie Ihren Gegnern lieber 
traditionell mit Zaubersprüchen 
ein? In Arcanum haben Sie die Qual 
der Wahl, wie Sie sich durch eine 
Rollenspielwelt schlagen, die kom- 
plex wie Baldur's Gate und abge- 
dreht wie Planescape Torment ist. 

D abei ist vor allem die unglaubliche 
Vielfalt der Entwicklungsmöglich- 
keiten beeindruckend. Wie bereits an- 
gedeutet, geht es in Arcanum um den 
Konflikt zwischen moderner Technik 
und klassischer Magie, die von den 
neuen Geräten und Maschinen immer 
mehr verdrängt wird. Welchen Weg 
Sie einschlagen, bleibt ganz Ihnen 
überlassen, beide Möglichkeiten füh- 
ren zum Ziel und haben verschiedene 
Vor- und Nachteile. Kleines Beispiel: 
Als Zauberer können Sie Elementar- 
wesen beschwören, die Ihnen für kur- 
ze Zeit in Gefechten beistehen. Sind 
Sie Techniker, konstruieren Sie me- 
chanische Kampfgefährten, die Sie 
zwar dauerhaft behalten können, aber 
dafür ständig mit sich rumschleppen 
müssen. Im Gegensatz zu anderen 
Genrevertretern legen Sie Ihren „Be- 
ruf" nicht zu Beginn fest, sondern 
entwickeln sich mit der Zeit. Dabei 
werden Ihre Fähigkeiten über acht 
klassische Hauptattribute, wie Stärke 
und Charisma, sowie diverse Neben- 
attribute, wie Giftresistenz, bestimmt. 
Auch die Wahl Ihrer Rasse beeinflusst 
Ihre Spielweise. So unterhalten sich 
Nebenfiguren eher mit Ihnen, wenn 
Sie ein Mensch und kein hässlicher 
Halb-Oger sind. Sollten Sie die Infor- 
mationen nicht aus Gesprächen be- 




UNGEWÖHNLICHER ANBLICK Bei technisch orientierten Charakteren 
gehören Gewehr und Munition ins Inventar. 




MASSENAUFLAUF Im Laufe des Spiel erkunden Sie riesige Außenwelten, in denen es vor Mon- 
stern nur so wimmelt. Mehr als 280 verschiedene Arten machen Ihnen das Leben schwer. 



kommen, helfen Sie sich eben auf ei- 
ne andere Weise. Als begabter Dieb 
stehlen Sie einfach die benötigten Do- 
kumente. Eine andere Möglichkeit: Sie 
schlagen Ihr Gegenüber bewusstlos 
und nehmen sich, was Sie brauchen. 
Oder Sie machen den widerspensti- 
gen Burschen erst unschädlich, er- 
wecken ihn danach wieder zum Leben 
und unterhalten sich dann noch ein- 
mal mit ihm, ganz wie Sie wollen und 
können. Ihr Verhalten wirkt sich aber 
auch maßgeblich auf den Spielverlauf 



aus. Bringen Sie beispielsweise eine 
Person um die Ecke, die in einer Stadt 
beliebt ist, verweigern die meisten 
Bewohner danach jegliche Koopera- 
tion. Natürlich stehen auch Kämpfe - 
in Echtzeit oder rundenbasiert - ge- 
gen satte 280 verschiedene Monster- 
typen auf dem Programm. Als Be- 
sonderheit verfügt das Programm 
über einen Editor, mit dem Sie Levels 
oder selbst ganze Spiele im Stile von 
Arcanü/77 entwickeln können. 

Georg Valtin 




BESSER ALS DAS TAPFERES SCHNEIDERLEIN Mit mächtigen Zaubersprüchen bekämpfen Sie 
locker und leicht sogar mehr als „Sieben auf einen Streich". 
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VORSCHAU Mercedes-Benz Truck Racing I Rennsimulation 



www.mbtr.de 



Meiner ist 18 Meter iang 

Dank der Unterstützung von DaimlerChrysler steht die erste ernsthafte LKW-Simulation in den Startlöchern. 



■ ENTWICKLER Synetic ■ ANBIETER THO ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN August 2000 ■ ERSTEINORUCK Sehr gut 



gUiOKtE 



Was ist an LKW*Rennen 
so ungewöhnlich? 

Wegen des hohen Ge- 
wichts von fünf Tonnen 
fahren sich die Trucks 
ganz anders als PKW. 

Die Stahlöremsen sind 
eigentlich zu schwach 
und die Masse ist zu trä- 
ge, als dass man Rennen 
fahren könnte. 

Wie kann das dann 
überhaupt Spaß 
machen? 

Um die unbeweglichen 
5-Tonner auf der Bahn 
zu halten, braucht man 
Wagemut und viel Voraus- 
sicht. Truck Racing ist 
damit das Denkspiel 
unter djen Rennspielen. 



BLICKKONTAKT Die frei schwenkbare Cockpitperspektive ist optisch 
beeindruckend und zudem sinnvoll und sehr gut spielbar. 



1.500 POLYGONE Nicht zuletzt das von außen e 



nsehbare Cockpit 



sorgt für die atemberaubend realistische Grafik der Trucks. 



Zwölf Liter Hubraum, 1.300 PS, von 
0 auf 100 km/h in sechs Sekunden. 
Truck Pacing ist eine Sportart der 
großen Zahlen und Fahrzeuge. 

Die ehemalige Randsportart wurde 
längst zu einem der zuschauer- 
trächtigsten Motorsportereignisse. 
Zeit für das Spiel zum Sport. 

M it Spielen wie Have a N.I.C.E Day! 

und N.I.C.E. 2 hat Synetic be- 
wiesen, dass man etwas von hohen 
Geschwindigkeiten und gefälliger 



Streckenführung versteht. Nun wagt 
man sich an ein ähnliches, dennoch 
ganz anderes Genre: Truck Racing. 
Hier geht es nicht um Höchstge- 
schwindigkeit - die ist bei allen Trucks 
auf 160 km/h limitiert. Auch Reaktio- 
nen sind nicht gefragt, da die 5.000 kg 
schweren Fahrzeuge viel zu träge für 
plötzliche Brems- oder Ausweichma- 
növer wären. Worauf es beim Truck 
Racing ankommt, ist ein vorausschau- 
endes Fahren. Die langen Bremswege 
und die Schwerfälligkeit der Trucks 



machen es notwendig, dass sich der 
Fahrer weit vor einer Kurve überlegen 
muss, welche Schwierigkeiten auf ihn 
zukommen können. Schon aus Vor- 
sicht wäre es notwendig, bei einem 
sich anbahnenden Gerangel zweier 
Konkurrenten viel Abstand zu halten. 
Wer - wie in üblichen Rennsportarten 
- ungerührt weiterfährt und viel Glück 
hat, hat beste Chancen auf den Sieg 
in den circa 20 Minuten dauernden 
Rennen. Für den weniger Glücklichen 
ist das Rennen allerdings beendet. 

Das Abwägen zwischen Vernunft und 
Furchtlosigkeit ist es, was die Faszi- 
nation Truck Racing ausmacht. 

Mercedes-Benz Truck Rac/ng stellt 
einen viel versprechenden Versuch 
dar, die Motorsportart zu simulieren. 
Nicht nur optisch kommt das Spiel 
der Realität sehr nahe, auch das Fahr- 
verhalten macht einen überzeugenden 
Eindruck. Dank der Zusammenarbeit 
mit Mercedes-Benz kommen die Ent- 
wickler an all die Daten, die für die 
Simulation notwendig sind und die 
beim aktuellen Entwicklungsstand 
für Rundenzeiten sorgen, die nur 
noch geringfügig unterhalb den in der 
Realität erreichbaren Zeiten liegen. 

Harald Wagner 




POSITIONSKÄMPFE In solchen Situationen muss man extrem vorsichtig fahren. Ein realitätsnahes Schadensmodell TUNINGWERKSTATT Die Set-Up-Menüs 
wird dafür sorgen, dass die stabilen 5-Tonner keine allzu derben Rempeleien verzeihen. werden erfrischend schlicht ausfallen. 
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VORSCHAU Heavy Metal F.A.K.K. 2 I Action 



www.take2.de 



Julie schlägt sich durch 

Der Preis für das schönste Spiel des Jahres dürfte dem Actionkracher um Heldin Julie sicher sein. 



■ ENTWICKLER Take 2 ■ A NBIETER Ritual Entertainment ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN September 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 




Was hat Julie ihrer 
Kollegin Lara voraus? 

Zum einen übertrifft sie 



Frau Croft in puncto Körb- 
chengröße.zum anderen 
hantiert sie mit fetteren 
Waffen als die umtriebige 
Archäologin. 

Für eine Bewohnerin 
eines Fantasyreiches 
hat die Heldin einen 
recht profanen Namen. 
Die Namenspatin der 
Schwertkämpferin ist 
das Penthouse-Model 
Julie Strain. Oie US-Schau- 
Spielerin ist mit dem 
Künstler Kevin Eastman 
verheiratet, der die zu- 
grunde liegenden Heavy- 
Metal-Comics zeichnet. 




Julie ist flinker als Lara Croft, ihr 
Waffenarsenal ist gewaltiger als 
das von Drakans Drachenreiterin 
Rynn - und ihre Welt lässt selbst 
verwöhnte Action-Spieler staunen. 
Mit welchen weiteren Superlativen 
wird uns Heavy Metal F.A,K,K, 2 
den Kopf verdrehen? 




BRANDSTIFTERIN Zornig wegen des Angriffs auf ihre Heimat, greift die 
Heldin zum Raketenwerfer und macht Kleinholz aus der Gegnerschar. 



D ie Bewohner der paradiesisch 
anmutenden Spielwelt verrichten 
munter ihre Arbeit, scherzen mitein- 
ander und erfreuen sich am schönen 
Wetter: Beispielsweise bastelt ein 
Hobbymechaniker an seinem Luft- 
kissenfahrzeug und eine lastwagen- 
große Monster-Kuh entreißt sich ih- 
rem Monsterkuhhirten. Sie begleiten 
die Kriegerin Julie bei ihrem Rund- 
gang durchs Dorf, als plötzlich ein 
Bewohner von Riesenbienen an- 
gegriffen und getötet wird. Dieser 
ersten Störung des Idylls folgt ein 
massiver Angriff rauflustiger Krea- 
turen auf die Siedlung. Zwar kann 
Julie den Angriff abwehren, doch 
der Friede ist gestört. Sie entschließt 
sich, ihr Ränzlein zu schnüren und 
wohlbewaffnet nach dem Urheber 
der Anschläge zu suchen. 

Ihnen steht eine aufregende Rei- 
se durch über 30 Spielabschnitte 
bevor. Sie lenken die Heldin aus 
der Verfolgerperspektive, erkunden 
unwegsame Sümpfe, höllische Un- 
terwelten und Wälder voller bizarrer 



Figuren. Die meiste Zeit stehen 
Kämpfe auf der Tagesordnung, denn 
Action wird in diesem Action-Ad- 
venture groß geschrieben. Wie beim 
Titelhelden des letztjährigen Sha- 
dowMan steuern Sie beide Arme der 
Heldin mit unterschiedlichen Tasten. 
Beispiel: Ein wild gewordenes Ge- 
müse und eine Horde knuddeliger 
Pilzwesen greifen gleichzeitig aus 
unterschiedlichen Richtungen an. 

Sie führen mit der Linken einen 
Schwerthieb in Richtung des einen 
Angreifers und nehmen die Uzi in 
die rechte Hand, um den anderen 
Gegnern eine Salve zu verpassen. 
Neben genreüblichen Hieb-, Stich- 
und Schusswaffen bedient sich Julie 
einer Peitsche, mehrerer Arten von 
Wurfgeschossen sowie großkalibri- 
ger Superwummen für hartnäckige 
Endgegner. In den kurzen Kampf- 




AUF DER CD-ROM! 

Erleben Sie die streitlustige 
Julie auf Abenteuerurlaub! 
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Heavy Metal F.A.K.K. 2 VORSCHAU 




LOBET DEN HERRN! Mit aller Gewalt will der Medien-Priester daher- 
gelaufene Action-Heldinnen zu seiner zwielichtigen Religion bekehren. 




MORGENRÖTE Für einen Besuch in der Hölle ist Julie unpassend 
gekleidet, die fliegenden Dämonen kümmert dies herzlich wenig. 



Wenn die fesche 
Julie die Flam- 
menklinge zückt, 
um ihre skurrilen 
Gegner mit 
waghalsigen 
Schwertkünsten 
zu entsetzen, 
dann wähnen 
sich Action-Fans 
im siebten 
Spielehimmel. 



pausen suchen Sie In der Umgebung 
nach Gesundheitskapseln und nach 
Munition für Ihre Knarren. 

Die Kämpfe, Sprungübungen und 
Rätselratereien finden vor atembe- 
raubender Kulisse statt. Die Quake 
3-Technik bewährt sich nach 03A 
zum zweiten Mal, und wir können 
bereits jetzt bedenkenlos das Güte- 
siegel A vergeben. In den märchen- 
haften Landschaften kämpft die 
Hauptfigur gegen eigentümliche 
Gewächse und pflanzenartige Krea- 
turen, darunter heldinnenfressende 
Riesenkapseln, die faustgroße Bluts- 
tropfen ausspeien. In denen sich 
die Umgebung spiegelt. Wenn Julie 
durch die Sümpfe watet oder über 
Hochebenen flitzt, dann spannt sich 
der Stoff des knappen Anzugs über 
ihrem wohlgerundeten Leib, die 
Schwertklinge reflektiert die Strah- 
len der Sonne und Wasser spritzt 
auf. Auf unseren mit bis zu 600 
MHz getakteten Rechnern spielten 
wir die Beta-Version problemlos in 
höchsten Auflösungen, die finalen 
Systemanforderungen werden sich 
voraussichtlich von 03A kaum 
unterscheiden. 

Peter Kusenberg 
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VORSCHAU Project IGI I 3D-Action 



www.eidosinteractive.com/igi 



Im Auftrag Ihrer M^estät 

Commandos dreidimensional - diese eigentlich nahe liegende Spieiidee könnte erstmals Realität werden. 



■ ENTWICKLER Innerloop ■ ANBIETER Eidos ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 4. Quartal 2000 ■ ERSTEINDRUCK Gut 



«UICKIC 



Was ist ein IGI? 

IGI steht für den 
amerikanischen Titel 
des Spiels „l'm going 
in". Im europäischen 
Raum wird Eidos das 
3D-Action-Spiel unter 
dem ursprünglichen 
Projekttitel verkaufen. 
Innerloop kenne ich 
doch irgendwoher? 
Innerloops bisher 
einziges Spiel war die 
leicht actionorientierte 
Flugsimulation Joint 
Strike Fighter, die 
weltweit Bestnoten 
bekam und vor drei 
Jahren zur grafisch 
aufwendigsten Simula- 
tion gekürt wurde. 



Eine Flugsimulation hat kaum 
etwas mit einem kurzweiligen 3D- 
Actionspiel zu tun. Doch offenbar 
reicht bereits die Fantasie einiger 
Programmierer aus, um das Un- 
mögliche möglich zu machen und 
einen Ego-Shooter aus der Simula- 
tion zu erzeugen - und zudem vor- 
aussichtlich mehr Abwechslung zu 
bieten als alle Mitbewerber. 

D ank der Spielfilmreihe James Bond 
kennen wir den Alltag eines Ge- 
heimagenten. Atomsprengköpfe 
wiederbeschaffen, den Start von Ra- 
keten verhindern oder Laboratorien 
sprengen sind nur einige der vielfäl- 
tigen Aufgaben, die man im Auftrag 
Ihrer Majestät bewältigen muss. 
Innerloops Pfroject /G/ schickt sich an, 
genau diese'Momente des Agentenle- 
bens nachzubilden. Yachtpartys, Casi- 
nobesuche, Bond-Girls und all die an- 
deren Dinge, die das Leben erst wirk- 
lich lebenswert machen, bleiben lei- 
der unbeachtet. Dennoch könnte Pro- 
ject /G/dem Genre der 3D-Actionspie- 
le ganz neue Impulse verleihen. 

Dabei wird das einzige Neue die 
Kombination aus vielen altbekannten 
Elementen sein. Die Grafikengine bei- 
spielsweise stammt aus der drei Jah- 



re alten Flugsimulation Joint Strike 
Fighter unö wurde nur unwesentlich 
überarbeitet. Die Fähigkeit, Gebäude 
und Innenräume darzustellen, wurde 
bereits damals eindrucksvoll zur 
Schau gestellt, für den Einsatz in ei- 
nem 3D-Shooter musste lediglich der 



für die Gebäude- und Einheitentextu- 
ren reservierte Speicher vergrößert 
werden. Das Ergebnis kann sich se- 
hen lassen: In tiefen Gebirgstälern 
stehen verstreute Lager, LKWs wüh- 
len sich durch das unwegsame Ge- 
biet, Flugzeuge und Helikopter füllen 
den Himmel. Die Anzahl der gleich- 
zeitig darstellbaren Objekte ist nach 
Aussagen der Entwickler unendlich 
groß und die Einsatzgebiete könnten 
eine Fläche von bis zu 10.000 Qua- 
dratkilometern einnehmen. Zuguns- 
ten der Spielbarkeit wird die begeh- 
bare Fläche auf einige hundert Qua- 
dratkilometer beschränkt werden - 
immer noch genug, um mehrere 
Stunden lang durch die Landschaft 
spazieren gehen zu können. 

Weitaus interessanter als die 
grafische Gestaltung wird aber der 
Spielinhalt sein. Auch dieser ist eine 
Mischung aus Altbewährtem: Aus 
Dark Project stammt die Möglichkeit, 
sich unerkannt durch Schatten zu 




INNENANSICHTEN Die aus der Flugsimulation Joint Strike Fighter stammende Grafikengine 
von Project IGI kann auch durchaus ansehnliche Innenräume darstellen. 




HERZLICHES WILIKONINIEN Bevor ein Wachturm bestiegen wird, sollte man dessen Besatzung bereits bekämpft haben. 
An der Leiter hängend ist man ein wehrloses Opfer. Wer oben steht, kann als Scharfschütze das ganze Tal bekämpfen. 




GROSSES KALIBER Schwere Waffen schießen 
sogar durch dünne Betonwände hindurch. 
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Zugunsten der 
Spielbarkeit wird 
Innerloop die be- 
gehbare Spiel- 
fläche auf einige 
hundert Qua- 
dratkilometer 
beschränken. 




GUT VERBORGEN Das Programm wertet aus, ob und wie weit sich der Spieler im Schatten befindet. Ist er so schlecht sichtbar wie in diesem 
Bildschirmfoto und vermeidet er schnelle Bewegungen, so bleibt er mit großer Wahrscheinlichkeit unentdeckt. 



schleichen, aus System Shock das 
Sicherheitssystem, dessen Elektronik 
und Überwachungskameras Sie über- 
listen können, und aus Half-Life (dt.) 
Counter-Strike das physikalisch rea- 
listische Verhalten der Geschosse. 
Nebenbei wurde auch ein Comman- 
c^os-ähnliches Blickwinkelsystem in- 
tegriert. 

In Project IGI ist der Spieler nicht 
als Söldner oder Einzelkämpfer unter- 
wegs, sondern als smarter Agent. Er 
kennt nur das Ziel seiner Mission, auf 
welche Weise er dieses erreicht, steht 
ihm völlig frei. Soll er beispielsweise 
einen Raketenstart verhindern, hat er 
zahlreiche Optionen. Denn ähnlich wie 
in Flugsimulationen bestehen in Pro- 




KEINE PANIK Auge in Auge mit feindlichen Wachen ist noch nicht al- 
ler Tage Abend. Etliche Gegner zögern, anstatt sofort zu schießen. 



ject /G/ zahlreiche Abhängigkeiten. 
Das lautlose Bekämpfen eines Wach- 
soldaten verhindert die Entdeckung, 
eine Entdeckung führt zur Alarmie- 
rung eventuell vorhandener Gegner 
und ruft möglicherweise Verstärkung 
herbei - vorausgesetzt, man hat vor- 
her nicht die Funkanlage zerstört. Ei- 
ne weitere Möglichkeit wäre es, die 
Energieversorgung lahm zu legen. Auf 
diese Weise gibt es keine Bedrohung 
seitens des Funkverkehrs oder der 



Suchscheinwerfer, andererseits kön- 
nen beispielsweise hydraulisch betrie- 
bene Hanqartore nicht mehr geöffnet 
werden. Für ganz hartgesottene Spie- 
ler gibt es auch noch die Alternative, 
in Rambo-Manier alles zu sprengen 
und die Gegner im offenen Gefecht zu 
bekämpfen. Letztendlich geht es nur 
darum, den großen roten Knopf zu 
finden und ihn zu zerstören, um die 
Rakete am Boden zu behalten. 

Harald Wagner 




BERGIDYLLE Die gesamte sichtbare Landschaft ist frei begehbar. Einige Gebiete im Spiel sind 
so groß, dass man Tage bräuchte, um sie komplett zu durchqueren. 
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VORSCHAU Escape from Monkey Island I Adventure 



www.lucasarts.com 



Wo die wilden Affen wohnen 

Respektlos, clever und technisch primatenstark: Monkey Island 4 entert die Konkurrenzkähne mit Charme. 

■ ENTWICKLER LucasArts ■ ANBIETER THO ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN November 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



QUICKIE 



Wird Monkey !sland 4 
ein Action-Adventure? 

Nein, Hüpf- und Ballerpas- 
sagen wird es in keinem 
Fall geben, Guybrush 
bleibl Adventure-Kasper 
durch und durch. Für 
Adrenalinschübe sorgen 
dafür die legendären 
Beschimpfungsduelle. 

Wie lange bleibt Grim 
Fandango 2 noch aus? 
Die Totenoper war für 
den Massenmarkt zu ab- 
gedreht und in der Folge 
kaum rentabel. Außerdem 
hat Designer Tim Schäfer 
LucasArts verlassen. 

Für eine Fortsetzung 
des Meisterwerks siehfs 
düster aus. Immerhin fin- 
det die Technik in Monkey 
4 erneut Verwendung. 




GESCHMACK IST ALLES Was würde besser zum Schrecken der Weltmeere passen als ein rosa 
Schiff? Eins ohne Löcher und Schimmelbefall vielleicht? Eins mit Crew und Segeln? 



In karibischen Gestaden: Alkoholi- 
sierte Piraten kugeln sich selig am 
Strand, verhaltensgestörte Papa- 
geien beschimpfen alles, was bei 
Drei nicht auf den Bäumen sitzt, 
und Voodoo-Hexen jagen Nadeln in 
Strohpüppchen mit Handprothesen. 
Da seufzt der Hobbyfreibeuter: alles 
beim Alten auf Monkey Island. 

B einahe zumindest. Dass LucasArts 
seine gnadenlos sympathische 
Heldengurke Guybrush Threepwood 
zur plastischen 3D-Flgur geknetet 
hat, Ist die einschneidendste Verän- 
derung Im vierten Teil der traditionel- 
len Abenteuerserie. Die Kulissen wer- 
den zwar noch Immer als feststehen- 
de Bilder geladen, aber sie sind - wie 
bereits bei Grim Fandango - mit per- 
spektivischen Tricks so berechnet, 
dass der Eindruck von Räumlichkeit 
entsteht. Und die tatsächlich drei- 
dimensionalen Figuren dürfen darin 
frei herumstolpern. 

Um die obligatorischen Jammer- 
litaneien konservativer Guybrush- 
Jünger gleich abzuwürgen, sei ge- 
sagt: Der eigenwillige Zeichenstil der 
Vorgänger hat den Transport in die 
technische Gegenwart ohne Kratzer 



und Dellen überlebt. Die Hintergrund- 
bilder wirken wieder comIcartIg ver- 
fremdet, die Farben Immer ein biss- 
chen zu bunt, die Zeichentrickfiguren 
seltsam proportioniert, aber nicht 
kindisch: So muss das sein. Im Gegen- 
satz zu Simon 3D erscheinen die Dar- 



steller ln Escape from Monkey Island 
auch nicht als schlecht geschnitzte, 
rheumakranke Marionetten, sondern 
bewegen sich rund und gesund. Gut 
gewählte, wechselnde Blickwinkel 
heben die Inszenierung endgültig auf 
das Niveau eines Animationsfilms. 




■ BART SIMPSONS 
BRUDER 

Wegen seiner Begeiste- 
rung für Piraten sah sich 
Computer-Superstar 
Guybrush in der Schule 
vor das eine oder andere 
Problem gestellt. 
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Unwiderruflich Vergangenheit ist 
die althergebrachte Maussteuerung. 
Guybrush knüpft an, wo Totenkopf 
Manny Calavera In Grim Fandango 
aufgehört hat, und nimmt seine Be- 
wegungsbefehle ausschließlich von 
Tastatur oder Gamepad entgegen. 
Kommt ein Interessant scheinender 
Gegenstand in Sichtweite, neigt er 
sein Tollpatschhaupt In die entspre- 
chende Richtung und sondert auf 
Wunsch einen mehr oder minder er- 
hellenden Kommentar ab. Hausecken 
und Tischkanten, die In der Jenseits- 
story regelmäßig zum Spurtstopper 
und deswegen verflucht wurden, dürf- 
ten In Zukunft leicht umschifft wer- 
den können. Außerdem hat sich die 
Inventarführung gebessert: Zwar 
werden die eingesammelten Utensi- 
lien weiter wie In Tomb Ra/der durch- 
rotiert, doch das gezielte Auswählen 
und Kombinieren funktioniert weniger 
umständlich. 

Beispiele für die versprochenen 
Hundertschaften an abgedrehten Rät- 
seln will LucasArts noch nicht preis- 
geben, aber die verrückte Hinter- 
grundstory bildet zumindest schon 
einen gedüngten Nährboden für Puz- 



Lebenszelt Immer noch faul auf dem 
Allerwertesten. Wer LeChuck In der 
Charakteraufzählung vermisst, möge 
die obigen Namen rekapitulieren und 
für eine Sekunde In Meditation versin- 
ken. Klingelt's? 

Abschließend die Prophezeiung 
des redaktionsinternen Piratenrates: 
Vorbehaltlich weiterer Meutereien bei 
LucasArts (neben Schäfer sind In den 
letzten Monaten u. a. Präsident Jack 
Sorensen, Entwicklungsleiter Steve 
Dauterman sowie drei der Chefkom- 
ponisten von Bord gegangen) wird die 
Mannschaft Im Winter einen echten 
Spaßschatz heben. 

Daniel Ch. Kreiss 



che Odyssee nimmt, liegt eher In sei- 
ner Natur als In Vernunft begründet: 
Wenn er vor Problemen steht, handelt 
er seinem Instinkt gehorchend. Der 
führt Ihn zwar grundsätzlich vom 
Regen In die Pfütze, aber was soH's. 






ziespinnerelen: Guybrush und Haus- 
drache Elalne kehren zu Beginn aus 
den Flitterwochen heim, die Wieder- 
wahl der Lady zum Inselgouverneur 
steht kurz bevor. Blöderwelse wurde 
sie In Abwesenheit von einem Intri- 
ganten namens Charles L. Charles für 
tot erklärt, was die Stimmung Im Volk 
ein kleines bisschen beeinflusst hat. 
Ergo müssen schnell greifende Propa- 
gandamaßnahmen angeleiert werden. 
Zusätzlich steht das Familienhaus Im 
Auftragsbuch einer Abrissfirma und 
- schlimmer noch! - Guybrush be- 
kommt Im Supermarkt kein Brot. 

Dass der Aushilfspirat das Chaos 
spontan zum Anlass für eine neuerll- 



An Sprach- und 
Rätselwitz ist 
die Serie bisher 
nur von Grim 
Fandango getoppt 
worden. Folgt 
jetzt die Re- 
vanche? 



Mit einem peinlich rosa Barble- 
bötchen dümpelt er also Im Folgen- 
den zwischen vier Inseln hin und her, 
besucht Kneipen und Prothesenlabors 
- Spezialgebiet: Holzbeine -, wühlt 
sich durch buchstäbliche Affenmas- 
sen und vertreibt sich die Zelt mit 
berühmten Sportarten wie „Beleidi- 
gungsarmdrücken". Nebenbei werden 
zahlreiche Verbrechen und Komplotte 
aufgedeckt sowie en masse verschro- 
bene Gestalten kennen gelernt. Ein 
Wiedersehen mit alten Bekannten 
wird es gleichfalls geben: Der redseli- 
ge Stan beispielsweise bringt mittler- 
weile Immobilien unters Volk und die 
Voodoo-Lady sitzt den Großteil Ihrer 




VOODOO-WAHN Guybrush beobachtet Elaines Weggang vom Haus der legendären Hexe. Die sitzt wie immer stoisch auf 
ihren vier Buchstaben und deckt den Heldentölpel mit Weisheiten und Zutatenbestellungen ein. 





EN GARDE! Im Kampf gegen einen gefährlichen Zwergaffen stellt PIRATENBALLETT Die Figuren bewegen sich, vor allem im Vergleich mit Simon 30, bemer- 

Guybrush sein ganzes Heldentum unter Beweis. kenswert geschmeidig - einer verbesserten Version der Grim-Fandango-Engine sei Dank! 
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VORSCHAU Aqua I Simulation 



www.massive.de 



Köpfchen unterm Wasser 

Erkunden Sie als Unterwasserpirat eine exotische Welt voller bizarrer Wesen und gefährlicher Abenteuer! 



■ ENTWICKLER Massive Development ■ ANBIETER Ravensburger Interactive ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 1. Quartal 2001 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



Warum haben die deut- 
schen Entwickler das 
Spiel nicht Schleich- 
fahrt 2 qenamil 

Die Handlung spielt aus- 
schließlich im flüssigen 
Element, das lateinische 
Wort für Wasser lautet 
„aqua". Zudem liegen die 
Rechte für den Namen 
Schleichfahrt be\ Blue 
Byte {Die Siedler). Aqua 
wird von der Ravens- 
burger-Tochter Fishtank 
Interactive vertrieben. 
Geht mir unter Wasser 
nicht irgendwann die 
Luft aus? 

Aqua spielt sich wie ein 
Weltraumshooter. Sie 
bewegen Ihr Unterwasser- 
boot so durch den Ozean, 
wie Sie Ihr Raumschiff in 
Sfar/ancer durchs Weltall 
steuern. 

Wieso wurde die 3D- 
Engine auf den Namen 
„Krass" getauft? 

Der Name ist Programm: 
Mit Krass können detail- 
und effektreiche Spielwel- 
ten geschaffen werden. 
Einige Spielefirmen haben 
bereits Interesse an einer 
Lizenzierung bekundet. 



Mit angehaltenem 
Atem warten die 
Schleichfahrt- 
Fans auf diese 
viel versprechen- 
de Fortsetzung 
des subozeani- 
schen Weltkriegs. 




Warum nach den Sternen greifen, 
wenn die Tiefen der Ozeane mit 
Abenteuern locken? Aqua verspricht 
turbulente Action ä la Starlancer, 
eine packende Story sowie eine 
wegweisende grafische Brillanz. Wir 
haben das ehrgeizige Projekt auf 
undichte Stellen abgeklopft. 

Das Schiff gleitet langsam durchs 
Wasser und zieht dabei einen Schweif 
aus tischtennisballkleinen Luftbläs- 
chen hinter sich her. Die Scheinwerfer 
beleuchten den Meeresboden, der 
sich wenige Meter unterhalb des 
Schiffsbauchs befindet und aus Sand- 
hügeln besteht, die bedeckt sind mit 
unzähligen Muscheln, Seesternen und 
kantigen Steinen. Unterwegs begeg- 
nen Ihnen andere Schiffe, feindlich 
und freundlich gesinnte. Je nachdem, 
bei welcher Krieg führenden Fraktion 
Sie in Lohn und Brot stehen, müssen 
Sie sich auf plötzliche Attacken ag- 
gressiver Piraten einstellen. Die Welt 
von Aqua Ist genau wie die des Vor- 
gängers Schleichfahrt ein Unterwas- 
seruniversum: Seit Jahrhunderten 
leben die Menschen unter der Mee- 
resoberfläche, denn nur hier finden 
sie Rohstoffe, um Ihr Überleben zu 
gewährleisten. Die einzelnen Grüpp- 
chen streiten um die Macht, wobei 
Sie in der Rolle des unabhängigen 
Schiffskapitäns Emerald „Dead Eye" 



Flint für denjenigen kämpfen, der Ih- 
nen am meisten zahlt. Die Handlung 
ist noch wichtiger geworden und wird 
nach jeder der rund 60 Missionen 
weitergesponnen; wie in Schleich- 
fahrt gibt es mehrere Erzählstränge, 
so dass Sie eine Mission mehrmals 
bestreiten und jedes Mal einen ande- 
ren Ausgang erleben können. Neben 
Kämpfen ä la Sfar/ancer müssen Sie 



Aufgaben bewältigen, bei denen Sie 
einen bestimmten Sektor erkunden 
oder ein Transportschiff beschützen 
müssen. 

Dabei machen Ihnen nicht nur 
menschliche Widersacher das Leben 
unter Wasser schwer: Die Entwickler 
des Mannheimer Massive-Teams sind 
besonders stolz auf ihre organischen 
Lebewesen, die sich teils in unzu- 




EiNE UNTERSEEFAHRT, DIE IST LUSTIG In den etwa 60 Missionen erleben Sie gefährliche Aus- 
einandersetzungen mit U-Booten rivalisierender Fraktionen und zirkuszeltgroßen Ungeheuern. 
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Aqua VORSCHAU 





Krieg der Unterwasserwelten 

1996 konnten in Schleichfahrt Spieler 
erstmals ozeanische Tiefen erkunden. 



Der Aqua-Vorgänger kam beim deutschen 
Publikum sehr gut an. Der wichtigste 
Pluspunkt - neben der effektreichen 
Grafik - war die Science-Fiction-Story, die 
von einem erfahrenen Autor entwickelt 
wurde. Für Aqua wird an die Handlung 
angeknüpft: Im 27. Jahrhundert kämpfen 
zehn Fraktionen um die Vorherrschaft auf 
der Erde, die fast vollständig von Wasser 
bedeckt ist; sämtli- 
che Kämpfe finden 
unter der Ober- 
fläche der Welt- 
meere statt. Der 
Aqua-Held Eme- 
rald „Dead Eye" 

Flint war bereits 
in Schleicnfahrt 
damit beschäftigt, 
unliebsamen 
Widersachern das 
Lebenslicht aus- 
zupusten. Außer 
dem sympathi- 
schen Draufgän- 
ger werden wei- 
tere Figuren mit 
von der Partie sein. 



GEFLICKT Mit dem 3dfx-Patch wurde 
Schieichfahrt für Voodoo-Chips optimiert. 



BALANCE Der Handel spielt eine genausogroße Rolle wie Handlung 
und die - physikalisch falschen - Unterwasserexplosionen. 



gänglichen Felsspalten verbergen, 
teils durchs Meerwasser schwimmen 
und Jagd auf vorwitzige Draufgänger 
machen. Eins dieser Viecher ist ein 
Krake mit Tentakeln so lang wie ein 
ICE-Wagon. Dank der verwendeten 
„Krass"'Technologle werden solche 
kirmeskrakengroßen Viecher so de- 
tailliert dargestellt, dass die Saug- 
näpfe auf den Tentakeln zu erkennen 



sind. „In einem Weltraumshooter 
wären solche Kreaturen undenkbar", 
sagt Entwicklungschef Alexander Jo- 
rlas. „Spiele wie Starlancer sind allein 
dadurch eingeschränkt, dass es dort 
keine Begrenzungen, keine wirklichen 
Kollisionen und keine Wege gibt." In 
Aqua ist ein durchschnittlicher Spiel- 
abschnitt etwa acht Kilometer breit. 
Sie benötigen mehrere Minuten, um 




TRAUTES HEIM Die rund zehn miteinander konkurrierenden Parteien bekämpfen sich 
gegenseitig. Für eine Handvoll Dollar wechseln Sie als Held „Dead Eye" Flint die Fronten. 




HOHE ANSPRÜCHE Für die Krass-Technik ist die Darstellung von 
Lichtreflexionen, Schatten und Landschaftsveränderungen leicht. 



vom einen Ende zum anderen zu fah- 
ren - vorausgesetzt, Ihnen begegnet 
unterwegs keine feindliche Flotte. 
Deren Nationalität können Sie am 
Design der Schiffe erkennen: So 
haben beispielsweise die Fahrzeuge 
einer Gruppe von Mutanten ein or- 
ganisches Aussehen, das am ehesten 
an Hummer oder Krabben erinnert. 

Rasen die Schiffe durchs die 
Tiefen, dann werfen sie Schatten, 
die sich krümmen, wenn sie über un- 
ebene Flächen gleiten. Mannigfaltige 
Reflexionen der vielen Lichter an Un- 
terwasserbasen oder Fahrzeugen er- 
zeugen eine unwirkliche Atmosphäre, 
die an Leinwandschocker wie Abyss 
oder Sphäre erinnert. Während der 
Kämpfe werden die Schiffe zerdep- 
pert, die Trümmer sinken einzeln zu 
Boden und bleiben dort als Schrott 
liegen. Einschusslöcher in hitzigen 
Duellen werden ebenfalls korrekt an- 
gezeigt, so dass Sie stets sehen kön- 
nen, wo Sie das gegnerische Schiff 
beschädigt haben; im Mehrspieler- 
modus sollen derartige Details für 
Eyecandy sorgen. Die Steuerung wird 
noch einfacher zu handhaben sein als 
In Starlancer. Ein Joystick mit vier 
Tasten reicht völlig aus, um selbst 
waghalsige Manöver hinzubekommen. 

Peter Kusenberg 



Aqua sieht super 
aus, hat eine 
packende Story 
- und die 
Unterwasser- 
action ist vom 
Allerfeinsten. 




MUNTERES TREIBEN Die Unterwasserstationen haben ein eigenes 
Versorgungssystem, das Sie vor Angriffen schützen müssen. 



www.pcgames.de 



September 2000 PC Games 71 




VORSCHAU Cultures - Die Entdeckung Vinlands I Aufbaustrategie 



www.cultures.de 



Wilde Wikinger wollen wuseln 

Nach ein paar Stunden Cultures kennen Sie jede Einheit beim Vornamen - sprichwörtlich. Und das ist gut so. 



■ ENTWICKLER Funatics ■ ANBIETER THO ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN September 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



QUICKIE 



Schon wieder anony- 
mes Massensiedeln? 

Von wegen! Jede Spielfi- 
gur besitzt einen eigenen 
Namen und übt verschie- 
dene Berufe aus. tm Lauf 
des Spiels kennen Sie die 
Lebensgeschichte jedes 
Wikingers wie Ihre eigene. 
Was muss ich im Spiel 
tun? 

Vor allem die Rahmenbe- 
dingungen optimieren. 

Die Wikinger müssen es- 
sen, heiraten, Berufe aus- 
üben. Dann wird expan- 
diert und gegebenenfalls 
ein Kontrahent bekämpft. 



Filmähnliche Spiele stammen meist 
aus dem Actiongenre. Cultures soll 
das erste Aufbaustrategiespiel mit 
Hollywood-Anleihen werden: wenige 
Hauptdarsteller, viele Nebencharak- 
tere. Wie das funktioniert, haben 
wir für Sie herausgefunden. 

Wenn Wikinger eine Reise tun, 
dann können Sie was erleben! Die 
lustigen Gesellen aus dem Nordland 
erinnern zwar auf dem ersten Blick 
an andere Siedler oder Völker, doch 
steckt in ihrem Abenteuer namens 
Cultures - Die Entdeckung Vinlands 
mehr als Bauen, Handeln, Kämpfen. 
Das Spiel basiert auf der Suche nach 
Sonnensteinen, die das reisefreudige 
Völkchen von Europa nach Amerika 
und zurück schickt. Deshalb enthal- 
ten die einzelnen Missionen der di- 
cken Kampagne klare Aufgaben, die 
für Abwechslung sorgen und die Sto- 
ry fortführen. Zuerst müssen Sie je- 
doch dafür sorgen, dass Ihre fröh- 
lichen Nordmänner genug zu essen 
und eine Unterkunft haben. Sie müs- 
sen jedoch mehr tun, als eine Farm 
und ein Haus auf die grüne Wiese zu 
pflanzen. Anders als in vergleichba- 
ren Spielen wird der Bauer nicht ein- 




KÄP’TN IGLO Die lange Reise der Wikinger auf der Suche nach den Trümmerstücken der Son- 
ne führt sie bis zu den Eskimos. Dort finden sie Verbündete und Gegner. 



fach im Bauernhof-Construction-Kit 
mitgeliefert, sondern muss aus den 
zur Verfügung stehenden Menschlein 
ausgewählt werden. Dann verpassen 
Sie ihm die Aufgabe, den Beruf des 
Farmers zu erlernen, weisen ihm per 



Mausklick die passende Arbeitsstätte 
zu und warten ab, bis er sich mit den 
Aufgaben vertraut gemacht hat. Ge- 
nauso gehen Sie bei allen anderen 
Berufen vor: Mithilfe eines übersicht- 
lich arrangierten Menüs sehen Sie, 
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ZELTLAGER IM GRÜNEN Wie Indianer und andere Völker auf den Spieler reagieren, hängt von 
der Laune des Stammesführers ab. Mit vielen tauschen Sie dringend benötigte Güter aus. 



schaltet werden. Dadurch gelingt es 
den Entwicklern von Funatics, die 
Zahl an Spielfiguren relativ gering 
zu halten. Der Spieler schließt seine 
Mannen so schneller ins Herz und 
wird stärker ins Spielgeschehen 
integriert. Natürlich dürfen entspre- 
chende Randfiguren nicht fehlen. 
Irgendjemand muss ja die Waren 
zu den Abnehmern karren oder für 
Nachwuchs sorgen. Apropos: Frauen 
spielen wie im wirklichen Leben eine 
dominante Rolle. Natürlich kommt 
ohne sie kein Nachwuchs zustande, 
doch vor allem erhöhen sie das Wohl- 
befinden und die Produktivität der 
Männer. Sie richten die Wohnung 
hübsch ein, bringen das Essen auf 
den Tisch und heben so die Stim- 
mung. Natürlich darf auch eine Por- 
tion Religion nicht fehlen, die zusätz- 
lich die Motivation hebt, wenn die 
Nordmänner mit Öl ein heiliges Feuer 
entzünden. Natürlich kann man auch 
ohne diese Extras das Spiel bewälti- 
gen, nur dauert es so viel länger und 
ist deutlich umständlicher. Oder zwei- 
feln Sie daran, dass müde Arbeiter 
gute Arbeiter sind? Ebenl Deshalb 
sollte Ihre Armee ausgeschlafen sein, 
wenn es gegen übel gelaunte India- 
nerstämme oder griesgrämige Eski- 
mos geht. Die Soldaten sind übrigens 
die einzigen Spielfiguren, die Sie di- 
rekt steuern dürfen, wie man es aus 
Echtzeitstrategiespielen kennt. Damit 
das alles funktioniert, enthält Cul- 
tures einen guten Schuss Rollenspiel, 
denn alle Wikinger erhalten im Lauf 
des Spiels Erfahrungspunkte, die sie 
auf bestimmte Eigenschaften vertei- 
len. Erhöhen Sie zum Beispiel den 
Wert Nahrung eines Arbeiters, wird er 
länger arbeiten können, ohne ständig 
nach Hause zu rennen, um zu essen. 

Florian Stangl 



RAUBEN UND BRANDSCHATZEN Ein echter Wikinger muss auch mal draufhauen, wenn der Gegner stur bleibt. Aller- 
dings kann es schnell passieren, dass auch das eigene, geliebte Dorf beträchtlichen Schaden nimmt. 



welche Wikinger gerade nix zu tun 
haben. Dann klicken Sie mit der Maus 
drauf, wählen einen von 30 verschie- 
denen Berufen aus und weisen den 
Arbeitsplatz zu. Die Grundversorgung 
ist logisch und naheliegend. Wohn- 
zelte beherbergen Familien, die auf 
Wunsch für Nachwuchs sorgen. Far- 
men produzieren Getreide, das in 
Mühlen gemahlen und in Bäckereien 
zu Brot verarbeitet wird. Jäger fan- 
gen Hasen oder Bären ein, Fischer 
hocken sich ans Meeresufer und 
irgendwann darf sogar mit anderen 
Völkern gehandelt werden. Der Tech- 
nologiebaum ist entsprechend aus- 
führlich: Anhand eines übersichtli- 
chen Menüs sehen Sie, welche Berufe 
mitsamt Meisterbrief benötigt wer- 
den, um alle Güter produzieren zu 



Anhand eines 
übersichtlichen 
Menüs sehen Sie, 
welche Bernfe 
mitsamt Meister- 
brief benötigt 
werden, um alle 
Güter prodnzie- 
ren zn können. 



können. Für die Herstellung von Waf- 
fen und Rüstungen benötigen Sie ne- 
ben einem Erzvorkommen eine Erz- 
schmelze sowie Holz, einen Eisen- 
schmied, einen Rüstungsschmied, ei- 
ne Speerwerkstatt, eine Bogenwerk- 
statt und so weiter. Voraussetzung 
für die meisten Gebäude ist ein Wi- 
kinger, der bereits in den vorherigen 
Berufen den Meisterbrief erhalten 
hat. Das geschieht durch eine ent- 
sprechend lange Ausübung seines 
bisherigen Berufs, wodurch die 
nächsthöheren Tätigkeiten freige- 




BERUFSSCHULE Anhand dieser Holztafeln informieren Sie sich über 
die erlernten Berufe und Charakterwerte jedes einzelnen Wikingers. 
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VORSCHAU Sudden Strike I Echtzeitstrategie 



www.suddenstrike.de 



Geduldsspiel für PC-Generäle 

Kommt es oder kommt es nicht? Sudden Strike scheint endlich kurz vor der Vollendung zu stehen. 



■ ENTWICKLER Noch nicht bekannt ■ ANBIETER CDV ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN August 2000 ■ ERSTEINDRUCK Gut 



Wie oft soll das Spiel 
denn noch verschoben 
werden? 

Der aktuelle Termin wirkt 
anhand der uns vorlie- 
genden Version relativ 
realistisch. Die Spielme- 
chanik funktioniert und 
alle Einheiten wurden im- 
plementiert. Derzeit ver- 
leihen die Entwickler den 
Einzelspielerkampagnen 
den letzten Feinschliff. 
Echtzeitstrategie ohne 
Basisbau, wie soll das 
funktionieren? 

In den meisten Missionen 
erhalten Sie für erfolg- 
reiche Aktionen Nach- 
schub. Eskortieren Sie 
beispielsweise ranghohe 
Offiziere zu einer be- 
stimmten Basis, so for- 
dern diese neue Panzer 
und Soldaten für Sie an. 




■ EINGEKESSELT 

Die amerikanischen Trup* 
pen stürmen gegen eine 
Hand voll Panther und 
Paks. Dank der erhöhten 
Stellung können sich die 
Deutschen gegen die 
Übermacht halten. 



Die schlechte Nachricht: Wir konn- 
ten Sudden Strike auch in diesem 
Monat noch nicht testen. Die gute 
Nachricht: Die Entwickler schickten 
eine neue Version, die alle Einheiten 
und den Mehrspielermodus enthält. 

W as lange währt, wird endlich gut: 
Nach monatelanger Durststrecke 
trudelte in buchstäblich letzter Se- 
kunde eine neue Version des heiß 
ersehnten Echtzeitknallers In der 
Redaktion ein. Diese neue Beta 




PIONIERLEISTUNG An bestimmten Stellen auf den Karten können Sie 
für Ihre Truppen Pontonbrücken errichten. 



verfügt nun endlich über halbwegs 
komplette Menüs und ansehnliche Mis- 
sionsbriefings; die drei verschiedenen 
Kampagnen für Deutsche, Sowjets 
und Westalliierte sind allerdings auch 
diesmal noch nicht spielbar. Dafür 
wurde jedoch der Mehrspielermodus 
komplett implementiert. Hier treten 
bis zu zwölf menschliche Schlachten- 
lenker auf verschiedenen Karten zu 
fiktiven Gefechten des Zweiten Welt- 
kriegs an. Da Basisbau und Rohstoff- 
management In Sudden Strike We'me 
Rolle spielen werden, haben die Ent- 
wickler für Mehrspielerschlachten ein 
ziemlich simples Nachschubsystem 
ersonnen. Überall auf den Karten 
befinden sich verschiedenfarbige Be- 
obachtungsballons, die Sie mit Ihren 
Truppen besetzen müssen. Wer es 
schafft, alle Ballons einer Farbgruppe 
zu erobern, erhält dafür einmalig ein 
neues Kontingent an Panzern und 
Fußsoldaten. Das endgültige Ziel 
dieser Gefechte Ist wie üblich das Be- 
seitigen aller gegnerischer Einheiten. 

Die Einzelspieler-Kampagnen wa- 
ren in der von uns gespielten Version 
von Sudden Strike nur rudimentär 
brauchbar. Insgesamt soll das Spiel 
drei unterschiedliche Kampagnen bie- 



ten, die aus verschiedenen Einzelmis- 
sionen bestehen. Vor jedem Einsatz 
verschaffen Sie sich im Briefing einen 
Überblick über den aktuellen Frontab- 
schnitt und Ihre Missionsziele. Ein 
weiterer Mausklick versetzt Sie dann 
auf das Schlachtfeld, wo eine Vielzahl 
an Truppen auf Ihre Befehle wartet. 

Das vielleicht hervorstechendste 
Merkmal von Sudden Strike ist zweifel- 
los die Grafik. Die liebevoll gezeich- 
neten Landschaften erinnern mit 
Ihren Fachwerkdörfchen, Wäldern 
und Gleisen an eine gut ausgebaute 
Modelleisenbahn. Die Umgebung ist 
jedoch mehr als nur schnöde Kulisse: 
Sämtliche Bäume, Häuser und Brü- 
cken nehmen bei Beschuss Schaden 
und können zerstört werden. Selbst 
Sekundärschäden werden darge- 
stellt: So kann es beispielsweise 
passieren, dass Sie ein gegnerisches 
Flugzeug vom Himmel holen, das 
dann auf Ihre eigenen Truppen 
kracht und sie in die ewigen Jagd- 
gründe befördert. Alle Kampfeinhei- 
ten verfügen über echte Sichtlinien, 
die von künstlichen und natürlichen 
Hindernissen blockiert werden. Wer 
also seine Truppen geschickt plat- 
ziert, kann den Gegner beharken, 
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Sudden Strike VORSCHAU 




HÄUSERKAMPF Die deutschen Truppen haben eine Fabrik besetzt und 
feuern aus der Deckung auf die feindlichen Truppen im Wald. 




DISTANZWAFFE Der Sturmtiger kann mit seinem riesigen Mörser 
Gegner auch aus großen Entfernungen beschießen. 



ohne selber gesehen zu werden. 
Häuser und Bunker können schließ- 
lich als Deckung benutzt und von 
eigenen Fußtruppen besetzt werden. 

Das Kommandieren der Soldaten 
und Fahrzeuge stellt selbst für er- 
fahrene Hobby-Generäle eine große 
Herausforderung dar. Prinzipiell näm- 
lich funktioniert Sudden Strike genau 
wie Panzer General, nur eben In hek- 
tischer Echtzelt. Angesichts der Fülle 
an Einheiten und deren unterschied- 
lichen Fähigkeiten bleibt nur zu hof- 
fen, dass die Entwickler den Spieler 
mit einem Tutorial behutsam In die 
Materie einführen werden. 

Sascha Gliss 



Hektik auf dem 
Schlachtfeld: 

Nur Generäle 
mit Geduld und 
lihersicht werden 
in Sudden Strike 
erfolgreich sein. 




EINWEISUNG Vor den Missionen zeigt eine animierte Karte die 
Truppenbewegungen der Feinde und Ihre Einsatzziele. 
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97877 Wertheim, Lindenstr. 16, »09342/91 2315 



' DU SPint-PROHS 

Die Spezialisten ia Ihrer 
NäheHirK,SOHrPSX, ' 
N64, CAMEBOY, DREAHKAST 
& ZUBEHÖR 

' INrO-SlRVKt 

Wir haben Tipps & lafos zu 
den nteistea Produkten 

' STREnDAY-SatVKS 

Wir iahrmieren Sie 
tagesaktuell über die 
Erssheiauagstermine 

' vomtsrsu- 
ssKvia 

Wir woffen, daß Sie Ihr 
neues Spiel am 
Erssheiauagstag bekomaiea 

[/ ANRUF-SEKVKE 

Wir rufen Sie pönktlidi vor 
dem Streetday an 

RIESENAUSWAHL 

Wir führen die GANZE 
Welt der Computerspiele 

' BERATUNG 

Keine Fehlgriffe durch 
persöttliclK und 
kompetente Beratung 

' AUßERDEM^ 

Fanartikel, Special Editiom, 
tösungsböcher u.vjn. 

HITS FOR KIDS 

Kindersoftware, Info- und 
Edutainment & lemsoftware 



Möchten Sie als Fachhändler auch zu den "Profis" gehören ? 
Informieren Sie sich jetzt über unsere neuen 
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21 



Die autorisierten 

J0Y50FT POINTs 

in Ihrer Nähe: 



Downtown beiBöcher-Wolther 
08280 Aue, Schneebergerstr. 19, 203771/72 13 13 



Highscore ! 

27568 Bremerhoven, Bm.-Smidf-Str. 92, 20471/4 1 9 29 39 



Multi Media World 

31832 Springe, Burgstr. 13, 



2 05041/9708 77 



Gameshop 

35390 Giessen, 



Kathorinengosse21, 20641/79 17 94 



DNEJoy & Game 

38364 Schöningen, Markt 7, 



205352/9098 67 



Joypoint Düsseldorf 

4021 1 Düsseldorf, Am Wehrhohn 24, 20211/36 44 45 



Computerspiele & mehr 

41061 M'Gladbach, Eickener Str. 14, 



202161/18 30 93 



Connaction 

41460 Neuss, 



Klarissen Sfr. 15, 202131/275751 



Gameshop 

41515 Grevenbroich, Osfwall 12, 



202181/231323 



Wollyworid 

45127 Essen, 



ViehoferStr.l7, 2 0201/24372 95 



Player One 

47839 Krefeld-Hüls, Kempener Str. 22, 202151/518 90 04 



Cheop's System Köln 

50676 Köln, Mathiasstr. 24-2b, 2 0221/9 23 15 45 



KPM Computer Fun Store (M 

51065 Köln, Galerie Wiener Plofz, 20221/9 62 44 48 



Joybo 

53111 Bonn, 



Münster Sfr. 11, 20228/659726 



Soft Paradise 

53474 Bad Neuenahr, Hans-Frick-Sfr. la, 202641/206506 



Cheop's System Siegburg 

53721 Siegburg Kaiser Sfr. 54 



202241/68045 



Joysoft Point Koblenz 

C^A£0 



57072 S 



Am Bahnhof 35, 20271/2 21 20 



Joysoft Point Lüdenscheid 

58507 Lüdenscheid, Knopper Sfr. 12, 202351/39 07 72 



Joysoft Point Frankfurt 

6031 1 Frankfurt, Fohrgosse 87, 



2069/91 3983 71 



Soundcheck 

63065 Offenbach, Koiserstr.31, 



2069/88 4299 



Game-Shop 2000 

66877 Ramstein, Miesenbacher Str.18, 206371/59 8535 



Mystic Games 

72458 Albstadt, J. Mouthe Sfr. 7, 



207431/9330 80 



Techno Land audio video GmbH 

73779 Deizisou, Sirnouer Str. 56, 207153/82 99 0 

I Flösch Emmendingen GmbH 
1 77933 Lohr, Breisgousfr. 37, 207821/94 23 1 4 

plösch Emmerdingen GmbH 
79312 Emmendingen, Elzdamm 61, 



207641/5804161 



A & L Computer GmbH 
89518 Heidenheim, Wilhelmstr. 23, 



207321/982510 



Joysoft GmbH, Aochener Str. 1004,50858 Köln 
Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 86 12 22 





VORSCHAU Colin McRae Rally 2.0 I Rennspiel 



www.codemasters.com 



Alleine auf weiter Flur 

Der König ist tot, es lebe der König! Colin McRae Rally 2.0 wird wohl in Kürze den Thron seines Vorfahren erben. 



■ ENTWICKLER Codemasters ■ ANBIETER Codemasters ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN September 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 




Was ist so toll am 
Raliye-Sport? 



Es handelt sich um eine 
Kombination aus Zeit- 
fahren und direktem 
Vergleich. Gestartet 
wird im Abstand von 
wenigen Minuten, wes- 
halb man nur sehr sel- 
ten einen Konkurrenten 
zu Gesicht bekommt. 
Eigentlich interes- 
siert es mich nicht, 
ohne direkte Gegner 
Rennen zu fahren. 
Genau darin liegt die 
Herausforderung dieser 
Sportart. Nur wer ex- 
trem gut oder extrem 
schlecht fährt, kann 
sich mit den Gegnern 
messen. 



Zwei Jahre lang wurde CoHn McRae 
Rally von hochwertigen Titeln wie 
Rally Championship oder Sega Rally 
gejagt. Zwei Jahre lang hielt die Si- 
mulation dank des grandiosen Fahr- 
gefühls jeglichen Angriffen stand. 
Mit Colin McRae Rally 2.0 ist nun 
ein würdiger Nachfolger in Sicht. 

W ieder einmal Ist die ultimative 
Simulation das Ziel aller Be- 
mühungen. Naturgetreue Grafiken, 
glaubwürdige Strecken und selbst- 
verständlich ein realistisches Fahr- 
modell sind In den Augen der Spiel- 
designer die Schlüssel zum Erfolg. 
Codemasters schlug wie viele andere 
Entwickler diesen Weg ein - und 
scheint damit die richtige Wahl 
getroffen zu haben. 

Wie es sich für den Nachfolger 
des Genreprimus' gehört, wurde die 
Streckenauswahl gehörig aufgebohrt. 
So wird Colin McRae Rally 2.0 mit 
acht verschiedenen WM-Rallyes da- 
herkommen, die jeweils in acht bis 
zehn real existierende Streckenab- 
schnitte unterteilt sind. Unter dem 
Strich wird die Simulation also mehr 
als 80 Rennstrecken bieten, zusätz- 
lich werden sich Rennsportfreunde 
am Ende einer Rallye sowie im Arca- 
de-Modus nun auch auf Rundkursen 
austoben können. Auf diesen Stre- 
cken liefern Sie sich Im K.o.-System 
heiße Kopf-an-Kopf-Duelle mit an- 



TREIBSTOFF Ungenutztes Benzin verbrennt am Auspuffende, sobald der Fahrer einen Gang 
herunterschaltet. Solche Grafikeffekte sorgen für Rennatmosphäre. 



deren Rennfahrern. Auf der techni- 
schen Seite hat sich ebenfalls einiges 
getan: Die Landschaftsgrafik ist nun 
weitaus schöner als die des Vor- 
gängers, die insgesamt 13 Fahrzeuge 
sehen aus wie Fotografien. Zudem 
verfügen sie über ein ausgeklügeltes 
Schadensmodell, das nachhaltig die 
Leistung der Boliden beeinflusst. Mit 
einem ramponierten Wagen wird man 
also längst nicht so schnell fahren 



können wie mit einem unbeschädig- 
ten Auto. Wer zu derbe Crashs baut, 
sollte den Wagen zwischen den Etap- 
pen In die Werkstatt bringen und un- 
ter argem Zeltdruck die gröbsten 
Schäden beseitigen. 

Das Fahrverhalten wird sich eben- 
falls noch echter als das des Vor- 
gängers anfühlen, der diesbezüglich 
ohnehin schon nahezu perfekt war. 
Bereits mit wenig Übung bekommt 
man ein Gefühl für das Fahrzeug- 
verhalten, spektakuläre und dennoch 
realistische Drifts sind dann an der 
Tagesorcinung. Neben den zahlreichen 
verschiedenen Straßenbelägen wird 
die Witterung einen entscheidenden 
Einfluss auf die Beherrschbarkeit der 
PS-Monster haben. Wertvolle Hilfe 
erhalten Sie von Ihrem redseligen 
Beifahrer: Wie Im richtigen Leben 
warnt der kartenlesende Sozius per 
Sprachausgabe zuverlässig vor Kur- 
ven und Hindernissen auf der Strecke. 

Harald Wagner 











RUTSCHPARTIE Mit Tempo 200 hat man auf Eis und Schnee eine Menge Spaß. Das Fahrmodell sorgt dafür, dass man 
stets rechtzeitig merkt, wenn der Wagen auszubrechen droht und welche Gegenmaßnahmen einzuleiten sind. 




DÄMMERUNG Im Halbdunkel ist es extrem 
schwierig, der Strecke optimal zu folgen. 
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VORSCHAU Conquest: Frontier Wars I Echtzeitstrategie 



www.microsoft.com/gannes/da/conquest 



3D-Bedrohung aus dem All 

Mit Conquest entwickelt Digital Anvil eine explosive Mischung aus StarCraft und Homewoiid. 

■ ENTWICKLER Digital Anvil ■ ANBIETER Microsoft ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 4. Quartal 2000 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 




KEIN DURCHBLICK MEHR Trotz Unmengen von Einheiten soll die Übersicht laut den 
Entwicklern nie verloren gehen. Sieht hier irgendwie nicht so aus. 




REinniinHi 

Nur eine Kampagne, ist 
das nicht etwas wenig? 

Im Gegensatz zu anderen 
Spielen schon, aber die 
bisher geplanten 14 Mis- 
sionen sind so umfang- 
reich. dass einige davon 
eventuell noch in mehrere 
kleinere Aufgaben auf- 
geteilt werden. 

Wird das Spiel durch die 
riesigen Karten nicht 
extrem langatmig? 

Nein, größere Entfer- 
nungen lassen sich blitz- 
schnell per Wurmloch 
zuröcklegen. so dass 
Ihre Flotte schnell am 
Ort des Geschehens ist. 

Ihre Feinde können das 
natürlich auch! 



Aus dem Spruch ,rSchuster, bleib 
bei deinem Leisten“ scheint sich 
Erin „Starlancer" Roberts nicht 
viel zu machen, denn mit Con- 
quest: Frontier Wars arbeitet 
seine Firma gerade an einem 3D- 
Echtzeitstrategiespiel. Der in den 
Weiten des Weltalls angesiedelte " 
Titel soll aber weit mehr bieten 
als opulente Grafikpracht. 

Dennoch ist schon allein die 
Optik für ein Echtzeitstrategiespiel 
bestechend: Riesige Explosionen, 
Lichteffekte und kosmische Nebel 
vom Feinsten. Keine große Über- 
raschung, denn bereits mit der Welt- 
raumsimulation Sfar/ancer sorgte Di- 
gital Anvil für einen Augenschmaus. 
Mit den Schlagworten „Entdecken, 
Kolonisieren, Erobern“ umreißen die 
Entwickler die Grundaufgaben im 
Spiel. Dahinter verbirgt sich aller- 
dings kaum mehr als die genretypi- 
sche Standardkost, die mit Rohstoff- 
sammeln, Gebäude- und Truppen- 
aufbau, Erforschung der Karte und 
strategischen Kämpfen hinlänglich 
bekannt ist. Umrahmt wird das Ge- 
schehen von einer Hintergrundstory, 
die zwischen den Missionen mit auf- 
wendigen Videosequenzen garniert 



wird. Worum geht's? Im Jahre 2157 
beginnen die Terraner mit der Ko- 
lonisierung des Weltalls und stoßen 
dabei auf heftigen Widerstand in 
Form der insektenartigen Rasse 
Mantis. Mit der Zeit mischt sich eine 
technisch hoch entwickelte dritte 



Fraktion in den Konflikt ein - wenn 
das mal nicht an SfarCraff erinnert. 
Im Gegensatz zu Blizzards Echtzeit- 
strategiehit gibt es aber nur eine 
Kampagne, in der Sie die Terraner 
übernehmen. Es ist jedoch geplant, 
dass Sie auch die Einheiten der bei- 
den anderen Rassen einsetzen kön- 
nen. Wie üblich verfügen die drei Zi- 
vilisationen über unterschiedliche 
Raumschiffe, woraus sich Ihre An- 
griffs- und Verteidungsstrategien 
ergeben. So attackieren die Mantis 
vorwiegend mit kleinen, schwachen 
Einheiten, die aber gleich in ganzen 
Schwärmen antreten (wer hat hier 
„Zerg“ gemurmelt?!). Neben den ei- 
gentlichen Gegnern bedrohen auch 
Widrigkeiten wie Schwarze Löcher, 
Antimaterie-Bänder und Kometen 
Ihre Flotte, die Sie geschickt in dem 
riesigen Universum mit 16 Systemen 
verteilen müssen. Damit Sie die 
Orientierung nicht verlieren, sehen 
die verschiedenen Galaxien alle 




ROHSTOFFLIEFERANT Ressourcen erlangen Sie vor allem durch die Kolonisierung von Monden. Diese Außenposteh 6RUPPENDYNÄMIK Das Bilden von Kampf- 
sind leider auch beliebte Angriffsobjekte und müssen dementsprechend gut abgesichert werden. verbänden sorgt für effektive Gefechte. 
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VORSCHAU 




OPULENTE OPTIK Die überwältigende Grafik verleiht den 16 Systemen 
des Conquest-Universums jeweils einen eigenen Stil. 



etwas anders aus. Zudem übernimmt 
der Computer auf Wunsch einen Teil 
Ihrer großen Flotte, falls Sie an meh- 
reren Fronten gleichzeitig beschäftigt 
sind. Doch dazu sollte es Im Regelfall 
gar nicht erst kommen, denn das 
Team um Erln Roberts kündigte an, 
dass aufgrund der einfachen Steue- 
rung nicht die üblichen Probleme von 
3D-Echtzeltstateglesplelen auftreten 
sollen. Zwar werden Einheiten und 
Terrain komplett dreidimensional dar- 
gestellt, aber auf eine Art 2D-Hlnter- 
grund projiziert, um die Kämpfe zu 
erleichtern. Eine gute Entscheidung, 
denn gerade bei Home ivor/d wurde 
die schwierige Navigation der Schiffe 
Im dreidimensionalen Raum bemängelt. 
Ein Schwerpunkt von Conquest: Fron- 
tier Wars wird der Mehrspielermodus 
sein. Dabei können Sie Im Netzwerk 
gegen bis zu sieben Kontrahenten 
antreten. Internetpartien, an denen 
maximal vier Strategen beteiligt sind, 
werden durch Microsofts Gaming 
Zone unterstützt. Dort werden auch 
regelmäßig Turniere veranstaltet und 
eine Bestenliste geführt. Besonderer 
Gimmick: Ein Editor, der zufällige Unl- 
versen generiert, soll Im Mehrspieler- 
modus praktisch für unbegrenzten 
Spielspaß sorgen. 

Georg Valtin 




FEUER AUS ALLEN ROHREN Die Zerstörung gegnerischer Rohstoff- 
zentren ist ein beliebtes Mittel zur Schwächung des Feindes. 



Die Optik ist 
für ein Echtzeit- 
strategiespiel 
bestechend: Rie- 
sige Explosionen, 
LichtelTekte und 
kosmische Nebel 
vom Feinsten. 
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TOP-ANOEBOTE DES MONATS: 

SUDDEN STRIKE* KD 79,90 RACING SIMUL. 2 9,90 

SHADOW COMPANY 9,90 GRAND PRIX 3 (incl. Porto) 89,90 



AGEOF EMPIRES 2 


KD 


79,90 


ULTIMA IX DT. ODER US. 


ab 


69,90 


ANSTOSS 3 


KD 


69,90 


ULTIMA IX WORLD EDITION 


KD 


69,90 


ANSTOSS ACTION* 


KD 


59,90 


ULTIMA ONLINE GAMETIME CODE 


E 


89,90 


AQUA* 


KD 


79,90 


URLAUBSRASER 


KD 


59,90 


ARCATERA 


KD 


69,90 


VAMPIRE - DIE MASKERADE D/E 


ab 


79,90 


BALDURS GATE: ICEWIND DALE 


ab 


79,90 


VAMPIRE SPECIAL ED. IM SARG 


KD 


119,90 


bieem! PlayStation-Emulator 


E 


49,90 


V-RALLY 2 EXPERT EDITION 


KD 


69,90 


BLIZZARD ANTHOLOGY 


KD 


44,90 


YOU DON'T KNOW JACK 3 


KD 


69,99 


BUNDESLIGA STARS 2001 


KD 


79,90 








BUNDESLIGA 2001 - MANAGER 


KD 


79,90 


AGE OF WONDERS 


KD 


34,99 


C&C: RENEGADE* 


KD 


79,90 


ARMORED FIST 3.0 


KD 


29,90 


C8iC 3 MEGA BOX* 


KD 


79,90 


ATLANTIS 2 


E 


19,90 


C8iC 3 MISSION FEUERSTURM 


D/E 


29,90 


AUTOBAHNRASER 2 


KD 


29,90 


COMM ANDOS DIRECTOR'S CUT 


KD 


39,90 


BALDUR'S GATE DVD 


KD 


19,90 


CROC 2 


KD 


44,90 


BALLS OF STEEL PINBALL 


DA 


9,90 


CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 


E 


49,90 


BRAVEHEART 


KD 


29,90 


CULTURES 


KD 


79,90 


CIVILIZATION: CALL TO POWER 


KD 


34i<99 


DAIKATANA 


KD 


79,90 


CIVILIZATION 2 - TEST OF TIME 


KD 


29,90 


DAIKATANA (ENGL. VERSION) 


E 


79,90 


COMMAND & CONQUER MEGA BOX 1 


KD 


29,90 


DARK PR03ECT 2: METAL AGE D/E ab 


79,90 


DARK PROJECT GOLD EDITION 


KD 


39, 9D 


DARK REIGN 2 KD/E 


ab 


79,90 


DESCENT 3 - MERCENARY 


DA 


24,99 


DELTA FORCE 2 KD ODER E 


ab 


79,90 


DIABLO & HELLFIRE 


KD 


44,90 


DEUS EX KD/E 


ab 


79,90 


DIE BY THE SWORD (US) 


E 


9,90 


DIABLO 2 DT. ODER US 


ab 


79,90 


EARTH 2150 


KD 


35,90 


DIABLO 2 LÖSUNG 


KD 


19,90 


EUROPEAN AIR WAR 


KD 


29,90 


DIABLO 2 MERCHANDISE: 






FORMULA ONE GRAND PRIX 2 


KD 


19,90 


DIABLO 2 ACTION FIGUREN 


JE 


29,90 


FORSAKEN 


KD 


14,90 


DIABLO 2 ZIPPO FEUERZEUG 




59,90 


GAME GALLERY 1 


KD 


15,90 


DIABLO 2 T-SHIRT (XL) 




29,90 


GLOBAL DOMINATION 


KD 


9,99 


DIABLO 2 MAUSPAD 




9,90 


GORKY 17 


KD 


34,90 


DINO CRISIS KD/E* 


ab 


69,90 


GP 500 


KD 


29,90 


DRAGON STORIES (3 SPIELE) 


KD 


44,90 


GRAND THEFT AUTO 


KD 


14,90 


EURO 2000 


KD 


39,90 


GRIM FANDANGO 


KD 


39,90 


EVERQUEST+ RUINS OF KUNARK 


DA 


59,90 


HEAVY GEAR II 


KD 


39,90 


EVOLVA 


KD 


79,90 


HOMEWORLD 


KD 


29,90 


Fl 2000 


KO 


79,90 


IMPERIUM GALACTICA 


KD 


9,90 


FINAL FANTASY VIII 


KD 


69,90 


INDIANA JONES 5 


KD 


44,90 


FORCE COMMANDER (LucasArts) 


KD 


69,90 


JAGGED ALLIANCE 2 


KD 


29,00 


GAME GALLERY MILLENIUM 


KD 


29,90 


MONKEY ISLAND III 


KD 


29,90 


GOTHIC* 


KD 


79,90 


MONOPOLY JUNIOR EDITION 


KD 


19,90 


GRAND PRIX 3 INCL. PORTO* 


KD 


89,90 


MOORHUHNJAGD 1 


KD 


19,90 


GRAND THEFTAUT0 2 


KD 


34,90 


N.I.C.E. II KINGSIZE 


KD 


34,90 


GROUND CONTROL* 


KD 


79,90 


NOCTURNE (US) 


E 


19,90 


GUNSHIP! KD/E 


ab 


69,90 


ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE 


KD 


9,90 


HALF-LIFE T-SHIRT (SCHWARZ/XL) 


24,90 


OUTCAST 


KD 


19,90 


HALF-LIFE GENERATION PACK DT. 


69,90 


PEACEMAKER 


KD 


34,90 


HALF-LIFE: OPPOSING FORCE DT/E 


ab 


44,90 


POLICE QUEST SWAT 1 + 2 


DA 


29,90 


HALF-LIFE: TEAM FORTRESS 2 DT/E ab 79,90 


POPULOUS - THE BEGINNING 


KD 


19,90 


H. 0. H&M: ARMAGEDDON BLADE 


E 


59,90 


PRIVATEER 2 


KD 


9,99 


H. O. MIGHT 8i MAGIC III PACK 


KD 


79,90 


RAILROAD TYCOON 2 


KD 


29,90 


HEAVY METAL FAKK 2* 


KD 


79,90 


ROBO RUMBLE 


KD 


9,90 


HEROES III: SHADOW OF DEATH 


KD 


79,90 


SEPTERRA CORE 


KD 


35,90 


IMPERIUM DER AMEISEN* 


KD 


79,90 


SHADOWMAN 


DA 


9,99 


IMPERIUM GALACTICA II 


KD 


69,90 


SHADOWS OF THE EMPIRE 


KD 


25,90 


INFESTATION* 


KD 


79,90 


SHADOW MAN 


KD 


14,90 


INVICTUS KD/E 


ab 


79,90 


SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN 


KD 


24,90 


M.D.K. 2 


KD 


69,90 


SOUTH PARK: LUV SHACK 


DA 


' 9,90 


MESSIAH 


E 


79,90 


SPEC OPS 2 


KD 


34,90 


METAL FATIGUE 


KD 


79,90 


SPIRIT OF SPEED 


KD 


29,90 


MIGHT 8i MAGIC VIII 


KD 


72,90 


STAR TREK STARFLEET COMMAND* 


KD 


34,90 


MOORHUHNJAGD 2 


KD 


19,90 


STAR TREK BIRTH OF FEDERATION 


KD 


9,90 


MOTOCROSS MADNESS 2 


KD 


64,90 


STAR TREK KLINGON HONOR G. 


KD 


19,90 


MUSXC 2000 


KD 


69,90 


STAR WARS: DUNKLE BEDROHUNG KD 


39,90 


NEED FOR SPEED: PORSCHE 


KD 


69,90 


STAR WARS; EPISODE I RACER 


KD 


39,90 


NOX KD/E 


ab 


69,90 


STAR WARS ROGUE SQUADRON 


KD 


39,90 


PLANESCAPE TORMENT 


KD 


79,90 


STAR WARS RUCKSACK 




9,90 


POKEMON PRINT STUDIO BL/ROT JE 


44,90 


TOMB RAIDER 3 


E 


29,90 


RACHE DER SUMPFHÜHNER 


KD 


29,90 


TOMB RAIDER 3 


KD 


39,90 


RALLY MASTERS 


KD 


79,90 


TOMB RAIDER 4 8i LARA GÜRTEL 


KD 


39,90 


ROGUE SPEAR: URBAN OPS KD/E ab 


39,90 


TOTAL ANNIHILATION 


KD 


9,90 


SIEDLER III GOLD EDITION 


KD 


79,90 


TRICKSTYLE 


KD 


14,90 


SHADOW QUESTS 


KD 


44,90 


TUROK 2 


KD 


14,90 


SHOGUN 


KD 


79,90 


UEFA CHAMPIONSHIP 99 


KD 


9,90 


SIM CITY 3000 DEUTSCHLAND 


KD 


79,90 


WHEEL OF TIME 


KD 


29,90 


SIMON THE SORCERER 3 


KD 


69,90 


X - BEYOND THE FRONTIER 


KD 


39,90 


STARLANCER KD/E 


ab 


89,90 


X-WING ALLIANCE 


KD 


39,90 


STAR TREK: NEW WORLDS* 


KD 


79,90 


YOU DON'T KNOW JACK 2 


KD 


24,90 


STARTREK: ARMADA 


KD 


79,90 








SOUL BRINGER KD/E 


ab 


69,90 








SPEEDBALL 2001 


KD 


79,90 


CYBORG 2000 STICK (SAITEK) 


DA 


69,90 


STAR TREK KLINGON ACAD. KD/E ab 


69,90 


LOGITECH WINGMAN 3D STICK 


DA 


79,00 


STAR TREK VOYAGER ELITE F. 


E 


79,90 


LOGITECH WINGMAN PAD 


DA 


49,00 


TACHYON 


KD 


79,90 


LOGITECH WINGMAN EXTR. PAD 


DA 


89,00 


TECHNOMAGE* 


KD 


79,90 


MS PRECISION RACING WHEEL 


DA 


169,00 


THE L0NGEST30URNEY 


KD 


69,90 


MS SIDEWINDER GAMEPAD 


DA 


59,00 


THE SIMS 


KD 


69,90 


MS DUAL STRIKE PAD 


DA 


99,00 


THEOCRAZY 


KD 


69,90 


POKEMON KALENDER 2000 


DA 


14,95 


ULTIMA ONL. RENAISSANCE DA/E ab 


29,90 


SAITEK PC DASH 


DA 


39,90 



E = KOMPL. ENGL., KO = DT. VERSION. DA = DT. ANLEITUNG, * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR. 
Preisirrtümer und Druckfehler Vorbehalten; Sonderangebote nur, solange der Vorrat reicht. 
Ladenpreise können variieren. Versandkosten pro Sendung: Nachnahme + 9,90 DM, Vorkasse + 4,90 DM, 

Ausland: Vorkasse + 25,00 DM. Versand bei Vorkasse im Inland per UPS. Vorkasse ist nur mit Euroscheck 

möglich. Bestellungen ab 180 DM Lieferwertpro Sendung werden im Inland portofrei ausgeliefert, 

- HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT - 








so WERTEN WIR 



Das Testsystem im Überblick 

Auf dieser Seite erfahren Sie, welche Maßstäbe wir bei der Bewertung der Spiele anlegen. 




Außergewöhnlich 
guten und/oder 
innovativen Spie- 
len, hei denen Sie 
unabhängig von 
Ihren Genre-Vor- 
lieben zugreifen 
können, verleihen 
wir den seltenen 
und daher be- 
gehrten PG- 
Games-Award. 



Objektive, kritische Kaufberatung - 
das dürfen Sie von PC Games er- 
warten. Auf dieser Seite erfahren 
Sie, welche Maßstäbe wir anlegen. 

I mmerhin 80 Mark legt man heutzu- 
tage im Durchschnitt für ein Com- 
puterspiel auf den Ladentisch. An- 
statt auf glitzernde Verpackungen, 
hochglanzpolierte Bildschirmfotos 
oder markige Werbesprüche hereinzu- 
fallen, vertrauen PC-Games-Leser auf 
das fundierte Urteil des eingespielten 
Teams von Europas großem PC-Spie- 
le-Magazin. Während Sie in Meinungs- 
kästen die persönliche Einschätzung 
des jeweiligen Testers nachlesen kön- 
nen, entscheidet über die Spielspaß- 
Wertung die gesamte Redaktion in 
oftmals hitzigen Konferenzen. Der 



klare Vorteil: Persönliche Abneigun- 
gen und Vorlieben eines Einzelnen 
beeinflussen nicht die PC-Games- 
Wertung. 

Langzeitmotivation, Grafik, 

Sound, Einsteigerfreundlichkeit, 
Spieltiefe -■ all das fließt in die Wer- 
tung ein. Folgende Faktoren beein- 
flussen die Wertung hingegen nicht: 

- Der Verkaufspreis 

- Die Hardware-Voraussetzungen 

Aber: Spiele, die selbst auf PCs 
mit bestmöglicher Ausstattung nicht 
zufriedenstellend laufen, werden ab- 
gewertet. Ein flüssiger Spielablauf 
sollte also zumindest auf einem High- 
End-System gewährleistet sein. 



Im Vergleich 




Jahreszeugnis 


M 


linimalkonfigiiration 


Hier wird der Testkandidat mit 




Grafik, Sound, 


Di 


ese Konfiguration gibt der 


thematisch und spielerisch ähn- 




Steuerung und 


He 


?rsteller auf der Packung 


lichen Alternativen verglichen. 




Mehrspielermodus 


al: 


5 absolutes Minimum an. 


Die Farbmarkierungen stehen 




werden in einem 








stellvertretend für folgende 




sechsstufigen 






Empfohlene 


Güteklassen: 




Schulnotensystem 






Konfigiiration 


I^HMi Referenzklasse 




bewertet; kurze 




1 


PC Games empfiehlt 


BSH Oberklasse 




Beschreibungen 




1 


folgende Hardware- 


Gelb Gehobene Mittelklasse 




machen das PC- 






Konfiguration für 


Mittelklasse 




Games-Urteil 






wirklich optimalen 


OBBII Unterklasse 




transparenter. 




i 


Spielspaß. 


_ _ _ _ j r 


rn ' 


1 




TESTURTEiL f \ ^ 1 


Je 





IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestelli 

SäTsstkamiidat Ausgabe 

Hier finden Sie eine kurze Beschrei- 
bung des Testkandidaten im Ver- 
gleich zu ähnlichen Spielen. 

E Ver^eichsspiei 1 Ausgabe 

Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 

■VeriglelGlissplel 2 Ausgabe 

Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 

□ Ver^l«lclisspiel 3 Ausgabe 

Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 

□Ver^krichsspiel4 Ausga^ 

Hier finden Sie die kurze BescJ 
bung eines vergleichbare] 






Der Spielspaß 

Das Wichtigste: 

Die Spielspaß- 
Wertung gibt Aus- 
kunft über die 
Qualität des 
Spiels. Beachten 
Sie die Zuordnung 
der einzelnen 
Klassenfarben. 




1 Testc«nt«r 


Spielename | 


Installiert und fSuft 






Das Spiel bietet Hlqh-End-Graflk für alle. 

Sehrqut« Performance auch auf alter 

Hardware. 

• Unterstützt Auflösungenbiszu 
1.600x1.200 Bildpunkten 

• Verschiedene Installationenfür 
DlrectXund Gilde 

• Jewellsdrei verschiedene Installations- 
größenfOr optimale Performance 

• Test-Version hatte noch ProOleme 
mit DirectX 7 



PC-Games-Techniker Bernd Holtmann 
erläutert in dieser Abteilung, wie 
Sie mehr Geschwindigkeit aus dem 
besprochenen Spiel herauskitzeln. 




Ein Ampelsystem verrät Ihnen auf 
den ersten Blick, welche Geschwin- 
digkeit das Programm auf Ihrem PC 



an den Tag legt. 

Karten 


Chip 


A4? 
^ ^ 


Diamond Monster 3D II 


Voodoo2 


✓ 


✓ 


✓ 


Creative 3D Blaster Voodoo 2 


Voodoo2 


✓ 


✓ 


✓ 


Miro Highscore 3D II 


Voodoo2 


✓ 


✓ 


✓ 


Guillemot Maxi Gamer 3D2 


Voodoo2 


✓ 


✓ 


✓ 


Diamond Monster Fusion 


Voodoo Ban. 


✓ 


✓ 


✓ 


Guillemot Maxi Gamer Phoenix Voodoo Ban. 


✓ 


✓ 


✓ 


Elsa Victory 2 


Voodoo Ban. 


✓ 


✓ 


✓ 


Creative 3D Blaster Banshee 


Voodoo Ban. 


✓ 


✓ 


✓ 


Voodoo3 2D00 


Voodoo3 


✓ 


✓ 


✓ 


Voodoo3 3000 


Voodoo3 


✓ 


✓ 


✓ 


Voodoo3 3500 


Voodoo3 


✓ 


✓ 


✓ 


ATI Rage Fury 


Rage128 


✓ 


✓ 


X 


ATI All-in-Wonder 128 


Rage128 


✓ 


✓ 


X 


Creative Graphics Blaster TNT RIVA TNT 


✓ 


✓ 


X 


Elsa Erazor II 


RIVA TNT 


✓ 


✓ 


X 


Diamond Viper V770 


RIVA TNT 


✓ 


✓ 


X 


Creative Grap. BL TNT2 Ultra 


TNT2 Ultra 


✓ 


✓ 


X 


Elsa Erazor III 


TNT2 Ultra 


✓ 


✓ 


X 


Diamond Viper V770 Ultra 


TNT2 Ultra 


✓ 


✓ 


X 


Matrox Millennium G200 


Matrox G200 


✓ 


✓ 


X 


Matrox Millennium G400 


Matrox G400 


✓ 


✓ 


X 



OIK MOTiVATIGNSKUitVE 




Wie entwickelt sich der Spielspaß im 
Laufe mehrerer Stunden? Verspricht 
das Programm wochenlanges Ver- 
gnügen oder ist der Spaß schon nach 
ein paar Stunden vorbei? Der Moti- 
vationskurve können Sie entnehmen, 
wie schnell man in ein Spiel „rein- 
kommt" (Einsteigerfreundlichkeit), 
welche Probleme auftreten können 
und ab wann Ihre gute Laune gefähr- 
det ist. 
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FAKTEN 



■ ENTWICKLER MicroProse ■ ANBIETER Hasbro ■ PREIS Ca. DM 90.- ■ ERSCHEINUNCSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ohne Altersbeschränkung 




■ Daten der Saison 
1998 

■ 16 Strecken 

■ Wechselnde Wetter- 
verhältnisse 

■ Wechselnde Stre- 
ckenverhältnisse 

■ 8 zuschaltbare 
Fahrhilfen 

■ Telemetrie 

■ 1 Fahrmodell 



Die letzte Simulation dieser Formel- 1 -Saison er- 
blickt gerade noch rechtzeitig vor dem Saisonende 
das Licht der Welt. Lind besetzt trotz aller vorheri- 
gen Unkenrufe knapp die Pole Position. 



m FERRARI VORN 

Das kann auch ein Zu- 
fall sein, denn Saubers 
und Minardis sind eben- 
so schnell wie die Flit- 
zer aus Maranello. 
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Vergessen Sie langweilige Formel- 
1-Übertragungen, verzichten Sie 
auf die Werbepausen. Mit Grand 
Prix 3 können Sie zeigen, wie man 
mehr Formel-1-Rennen gewinnt 
als Michael Schumacher und dass 
selbst an einem PC das Rennen- 
fahren harte Arbeit ist. 



D ie Motoren heulen. Die Fahrer 
starren gebannt auf die Lichtanla- 
ge. Nichts bewegt sich. Plötzlich krei- 
schen die Reifen, 22 Rennwagen ma- 
chen einen Satz nach vorne. In der 
allgemeinen Hektik versuchen die 
Fahrer, aneinander vorbeizudrängeln, 
den Gegnern auszuweichen und 
gleichzeitig den Weg zu versperren. 
Erst am Ende der ersten Kurve hat 
sich das Feld etwas geordnet und je- 
der Teilnehmer konzentriert sich auf 
sein eigenes Rennen. 

Formel 1 bedeutet Lärm, Hektik 
und vor allem jede Menge Adrenalin. 
Genau diese Stimmung ist es, die 
Spieldesigner Geoff Crammond ein- 
fangen wollte. Der Weg dazu ist sei- 
ner Meinung nach Realismus pur - 
und über eine Million verkaufter 
Grand-Prix-Simulationen beweisen, 
dass er damit richtig liegt. Mit nur 
zwei wirklich erfolgreichen Spielen 
und ganz ohne selbst ins Rampen- 
licht zu treten, hat es Crammond ge- 
schafft, zu einem der weltweit be- 
kanntesten Entwickler zu werden. 

Vier Jahre lang arbeitete er zusam- 
men mit zwei kleinen Programmier- 
teams an dem, was er die derzeit 
perfekteste FormeM-Simulation 
nennt. 

Grand Prix 3 bietet alles, was 
man sich von einem solchen Pro- 
gramm erwünscht. Alle Strecken, 
Teams und Fahrer (außer Jaques 
Villeneuve) der 1998er-Saison sind 
in der Simulation enthalten, selbst 
winzigste Sponsorenaufkleber finden 
sich an den richtigen Stellen. Ins 
Spiel gelangen all die Features durch 
vier beliebig wählbare Rennmodi, die 



Florian Stangl ... 




... fährt als Eddie Irvine, weil 
er sich manclunal überschätzt 
und ein echter Drauf ^nger 
ist. Seine große Klappe im 
Mehrspieler-Chat steht dem 
Original in nichts nach. 




GEDULD TROTZ ADRENALINRAUSCH Gerade auf Kursen wie dem des Monaco-Grand-Prix ist Geduld gefragt. Allzu toll- 
kühnes Überholen führt zum bitteren Ende - sofern die Unzerstörbarkeit nicht eingeschaltet wurde. 




AUS DEM WINDSCHATTEN Wer sich nicht wie ein echter Rennfahrer 
verhält und wagemutig fährt, hat keine Chance auf einen Rennsieg. 




■ ZU GUT FÜR GP3 

Das Referenz-Lenkrad von 
PC Games wird wie viele 
andere Markenprodukte 
von Grand Prix 3 nicht 
richtig unterstützt. Ärger 
ist vorprogrammiert. 



PC Games hat stundenlang ver- 
schiedenste Rechner, Lenkräder 
und Treiberversionen getes- 
tet, um Ihnen einen An- 
haltspunkt zu geben, ob 
Ihre Hardware von Grand 
Prix 3 unterstützt wird. 

Unser Fazit: Grand Prix 
3 unterstützt nur 
Lenkräder, die auf 
Zwei-Achsen-Basis ge- 
baut wurden. Dreiach- 
sige Lenkräder (Micro- 
soft SideWinder Force 
Feedback) können im 
Spiel nur mit zwei Achsen 
betrieben werden. Das heißt, 

Sie können nur eines 
der beiden Pedale nutzen. 

Entweder fahren Sie aus- 
schließlich mit Fahrhilfen und nutzen 
die automatische Bremse oder Sie nut- 
zen die digitalen Feuerknöpfe. Echtes Fahrge- 
fühl und optimale Rundenzeiten können Sie so natürlich abhaken. Ob ein Patch in Ar- 
beit ist, konnte Anbieter Hasbro bis Redaktionsschluss nicht definitiv mitteilen, son- 
dern nur, dass dort bei Tests keine Probleme aufgetreten seien. 



Der Lenkrad-Skandal 

Sie besitzen ein Lenkrad für 300 Mark und es will partout nicht laufen - das 
riecht nach Ärger. Nach vierjähriger Entwicklungszeit darf das nicht passieren. 



Funktioniert: 

Guillemot Ferrari 
Fanatec LeMans 
Fanatec LeMans SE 
Fanatec Monte Carlo 
Thrustmaster Fl (Bj.94) 
Saitek R100 



Funktioniert nicht: 

Microsoft Side Winder FF 
Thrustmaster Pro Digital Pacing Wheel 
Genius Speed Wheel 
Interact V4 FF Pacing Wheel 
Thrustmaster Nascar Super Sport 
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Harald Wagner ... 




... Wählt Michael Sciiuma- 
chep, da er als Perfektionist 
stundenlang am Setup seines 
Wagens feilt. Der Gewinn der 



gibt ihm Recht. 



HÖHENACHSE BEWIESEN Ein besonderer Stolz der Programmierer ist die Einbeziehung der 
Höhenachse in die Simulation. Nur dadurch sind solche Abflüge erst möglich. 



10 Wünsche für GP4 

Lieber Geoff Crammond, für dein nächstes Spiel hätten 
wir in aller Bescheidenheit zehn Wünsche: 

Karrieremodus: Schau dir mal Ubi Softs Racing Simulation 2 an. 
Wir wollen auch in Grand Prix 4 bei einem kleinen Team als un- 
bekannter Fahrer starten und uns mit guten Leistungen emp- 
fehlen. Das würde die Langzeitmotivation beträchtlich erhöhen. 
Boxenfunk: Nix gegen die lustigen Männchen, die in Grand Prix 
3 ihre Flaggen schwenken, aber authentischer Boxenfunk wäre 
eine schöne Dreingabe. Dann wissen wir, wo ein Unfall passiert 
ist oder dass mein Verfolger schnell näher kommt. 

Soundeffekte: Uns wurde erzählt, dass nächstes Mal völlig neue 
Soundeffekte für die Motorengeräusche verwendet werden. 
Außerdem willst du sogar Dolby Surround unterstützen - wir 
sind gespannt. Denn es ist schon hilfreich, zu hören, von wo ein 
Gegner herannaht. 

Steuerung: Wenn du noch mal vergisst, alle gängigen Lenkräder 
vernünftig zu unterstützen, dann kommen wir persönlich nach 
Oxford und zeigen dir, was Force Feedback wirklich ist! 

Strecken: Wir wissen, dass du bereits die neuesten Daten für alle 
Rennstrecken hast. Es wäre deshalb toll, wenn du das nächste 
Mal diese auch verwenden könntest. Nur ein Beispiel: Die Start-/ 
Zielgerade in Brasilien muss in Grand Pr/x 4 holpriger werden. 

Realistische Fahrzeuge: Schon klar, der Aufwand ist enorm. Den- 
noch wünschen wir uns unterschiedliche Leistungsdaten der Bo- 
liden, nicht nur der Fahrer. Dadurch erhöht sich nämlich der Reiz, 
mit einem eigentlich schwächeren Wagen die WM zu gewinnen. 

Safety-Car: Neben der in Grand Prix 3 fehlenden Einführungs- 
runde vermissen wir auch Rennabbrüche. Gerade das Gerangel 
beim Start provoziert Unfälle, die bislang keine roten Flaggen 
zur Folge haben. 

Flottere Menüs: Die Navigation vom Hauptmenü zu den Optio- 
nen, Renneinstellungen oder der Fahrerwahl könnte flotter wer- 
den. Langsam wird es Zeit, das Design von anno 1996 über Bord 
zu werfen. 

Mehrspielermodus: Eigentlich ist der schon perfekt, aber der 
Trick mit der Pause-Taste darf keinesfalls mehr möglich sein! 

Rennkommentar: Gut, es muss nicht unbedingt Heiko Waßer 
sein, aber zumindest in den Replays wäre ein Kommentar für die 
Atmosphäre gut. Apropos: Die Kamerawinkel in den Wiederho- 
lungen sind ebenfalls verbesserungswürdig! 



im Großen und Ganzen Gewohntes 
bieten. Das Schnelle Rennen ist für 
denjenigen Spieler gedacht, der ohne 
Training, Strategie und sonstigen 
Luxus über eine der insgesamt 16 
Strecken rasen will. Die Rennlänge 
ist in diesem wie in allen anderen 
Modi auf das Minimum von drei Run- 
den begrenzbar, womit selbst in kur- 
zen Mittagspausen mehrere Spiele 
möglich sind. 

Wer bei den Schnellen Rennen ei- 
ne Aussicht auf halbwegs vernünfti- 
ge Ergebnisse haben möchte, sollte 
sich vorher im ,, Testfahrt" genannten 
Modus an die Fahreigenschaften sei- 
nes Rennwagens gewöhnt haben. Der 
Schwierigkeitsgrad von Grand Prix 3 
ist nämlich derart hoch, dass Einstei- 
ger selbst mit den leichtesten Spiel- 
einstellungen keinerlei Chancen auf 
eine Platzierung unter den ersten 20 
Fahrern haben. Die Testfahrt bietet 



NEBELFAHRT Von schöner Fernsicht kann 
man bei Regenrennen nur träumen. 

Gelegenheit, die Strecken und vor al- 
lem sein Fahrzeug kennen zu lernen. 
Man hat den Kurs für sich alleine, so- 
lange man will, und kann sich nach 
Herzenslust austoben. Wer hier sinn- 
voll „arbeiten" möchte, sollte mit 
Höchstgeschwindigkeit eine fliegen- 
de Runde fahren und anschließend in 
der Boxengasse die Telemetriedaten 
auswerten. Durch eine genaue Analy- 
se der insgesamt 20 Graphen lässt 
sich feststellen, wie sich die vom 
Programm vorgegebene Fahrzeug- 
einstellung an den eigenen Fahrstil 
anpassen lässt. Das Setup ist eben- 
falls in der Boxengasse anwählbar, 
hier lassen sich auf relativ bequeme 
Art und Weise weit über 40 ver- 
schiedene Einstellungen am Wagen 
vornehmen. Leider erfährt man nicht 
sofort, welche Auswirkungen die Ver- 
änderungen auf das Fahrverhalten 
haben werden. Somit bleibt dem 
eifrigen Rennfahrer nichts anderes 
übrig, als immer und immer wieder 
auf die Strecke hinauszufahren und 
die Performance seines Wagens zu 
überprüfen. 

Sobald man nach einem langen 
Testwochenende endlich mit seinem 
Wagen zufrieden ist, darf man sich 
an das Rennen ohne Wertung wagen. 
So nennt sich in Grand Prix 3 das 



PERLEN AUF DER KETTE Beim Start ist Fingerspitzengefühl gefragt: Sowohl Pedale als auch 
die Tastatur machen es schwer, die richtige Stellung des virtuellen Gaspedals zu finden. 
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Telemetrie 



Die hohe Schule des FormeM- 
Fahrens ist das Fahrzeug-Setup. 




FORMKURVE Mit neuer Spoiler- und Ge- 
triebeeinstellung sind 35 km/h mehr drin. 

Diese Anzeige von Gang (gelb), Ge- 



schwindigkeit (rot) und Drehzahl (blau) 
zeigt, dass das Standard-Setup für die 
Rennstrecke Hockenheim nicht optimal 
ist. Die Gänge 1 bis 5 werden in allen 
Drehzahlbereichen genutzt und müssen 
daher zunächst nicht verändert werden. 
Der sechste Gang wird hingegen nur bis 
in den mittleren Drehzahlbereich ge- 
nutzt, der Luftwiderstand des Fahrzeugs 
ist also vermutlich zu groß. Nachdem 
die Spoiler flacher eingestellt wurden 
und der sechste Gang geringfügig ver- 
längert wurde, zeigt sich Folgendes: Der 
sechste Gang wird in einem größeren 
Drehzahlbereich genutzt und die Endge- 
schwindigkeit liegt anstatt bei 195 km/h 
bei 330 km/h. 




EINSTELLUNGSSACHE Einer von mehre- 
ren gut gefüllten Setup-Bildschirmen. 



Rennwochenende, das außerhalb ei- 
ner Meisterschaftssaison gefahren 
wird. Hier wird nahezu alles geboten, 
was einen Grand Prix ausmacht: zwei 
freie Trainings, eine Qualifikation, 
das Warm-Up und natürlich das Ren- 
nen selbst. Die Zeit- und Runden- 
limits des FIA-Reglements gelten 
auch in Grand Prix 3, was deutlich 
dem Nervenkitzel zugute kommt. Die 
computergesteuerten Fahrer machen 
nämlich wirklich den Eindruck, als 
würden sie sich und den Spieler be- 
lauern und sich nur im Falle eines 
Rückstands auf die Strecke bemü- 
hen. Auch die meisten anderen Re- 
geln des FIA Sporting Code fanden 
den Weg in die Simulation, es gibt al- 
so kaum etwas, was ein Formel-1-Fan 
vermissen könnte. Die 107%-Regel 




FREISCHWIMMER Möglichst schnell das Spritzwasser hinter sich lassen ” einfache Idee, schwierige Umsetzung. 
Da man nicht sieht, was vor dem zu überholenden Wagen ist, ist Vertrauen auf das Glück gefragt. 




...liihltsiGh wie Nick Heid- 
feld, weil er zwar hochiiioti- 
viert ist, aber dank der Lizenz 
von 1996 nicht mitmachen 
darf. Lieber Georg, in zwei 
Jahren lassen wir dich auch 
mitspielen! 



blieb allerdings außen vor, da nach 
Aussage von MicroProse zu viele 
Spieler keine ausreichende Geduld 
für die Qualifikation haben und zu 
langsam gewesen wären, um sich 
für ein Rennen zu qualifizieren. 

Mit einem Regelverstoß von 
Crammond beginnt das eigentliche 
Rennen: Anstatt mit einer Aufwärm- 
runde wird der Meisterschaftslauf 
gleich mit der ersten Rennrunde er- 
öffnet. Doch direkt nach dem Erlö- 
schen der Startleuchten erfüllt 
Grand Prix 3 sämtliche Erwartungen. 
Harte Positionskämpfe während des 
Starts, verbissene und dennoch faire 
Platzierungsraufereien während des 
Rennens und erfreulich viele Über- 
holvorgänge sorgen für spannende 



und abwechslungsreiche Meister- 
schaftsläufe. Um dies zu erreichen, 
musste Geoff Crammond allerdings 
von seiner Realismus-Maxime Ab- 
stand nehmen: In echten Rennen do- 
miniert die Boxenstrategie, Überho- 
len ist eine seltene Ausnahme. In- 
dem das Verhalten der einzelnen si- 
mulierten Fahrer (die übrigens indi- 
viduelle Werte für Aggressivität, 
Fahrvermögen etc. besitzen) etwas 
draufgängerischer gewählt wurde, 
als es in Wirklichkeit der Fall ist, 
wird auch der eine oder andere aus- 
sichtslose Überholversuch gestartet, 
die Kiesbetten werden häufig bean- 
sprucht und Karambolagen sind un- 
vermeidbar. Dies betrifft auch den 
Spieler, der selbst bei einer fehler- 



Leider erfährt 
Rian nicht sofort, 
welche Auswir- 
kungen die Ver- 
änderungen am 
Setup auf das 
Fahrverhalten 
haben werden. 




ZU SCHÖN ZUM ALLEINESEIN Das sehr detaillierte Drahtgittermodell wird für alle 22 Wagen 
des Feldes verwendet. Unterschiede gibt es nur bei der Lackierung. 
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TIEFFLUGGEBIET Die häufig vorkommenden Karambolagen zerfetzen die Fahrzeuge. Herum- 
fliegende Wrackteile sehen spektakulär aus, beschädigen aber nicht den eigenen Wagen. 



freien Fahrt leicht Opfer eines allzu 
kämpferischen Konkurrenten werden 
kann. 

Das Fahrmodell von Grand Prix 3 
ist über jeden Zweifel erhaben. 

Selbst wenn alle Fahrhilfen einge- 
schaltet sind, bekommt man schnell 
ein Gefühl für den Wagen und hat die 
Illusion des wirklichen Fahrens. Nach 



wenigen Stunden besitzt der Spieler 
ein untrügliches Gefühl dafür, wie 
sich der Wagen beim Bremsen 
verhält, wie schnell man - ohne ins 
Schleudern zu kommen - eine Kurve 
durchfahren kann und wie man ein 
außer Kontrolle geratenes Fahrzeug 
wieder in den Griff kriegt. Das gilt für 
einen Ferrari genauso wie für einen 



Andreas Sauerland. 




... hat zusammen mit dem 
japanischen Unglücksraben 
Tora Takagi die höchste Aus- 
fallrate. Seit erallePahrhilfen 
benützt, hat er sein Dauer- 
Abo für den letzten Platz 
abgegeben. 



Der Schwierig- 
keitsgrad ist 
derart hoch, dass 
blutige Einsteiger 
selbst mit den 
leichtesten Spiel- 
einstellungen 
keinerlei Chance 
aufeine gute Plat- 
zierung haben. 




BOXENSTOPP Die Boxen-Animationen wurden 
unverändert aus GP2 übernommen. 



Sauber oder einen Minardi: Für sämt- 
liche Wagen, die der Spieler fährt, 
existiert leider nur ein einziges phy- 
sikalisches Modell - auch hier wird 
Crammond seinen eigenen Ansprü- 
chen nicht gerecht. Während die PC- 
gesteuerten Boliden ein halbwegs 
realistisches Fahrverhalten an den Tag 
legen und somit auch glaubwürdige 
Rennergebnisse einfahren, besteht 
der einzige Unterschied zwischen 
den vom Spieler gefahrenen Wagen 
nur in der Lackierung. Angeblich um 
auch den Sauber-Fans eine Chance 
auf einen Grand-Prix-Sieg zu geben, 
hat MicroProse beschlossen, dem 
Spieler nur ein einziges Fahrmodell 
zuzumuten. Die Herausforderung, in 
eben diesem Sauber ein Rennen zu 




Schön oder schnell - oder lieber beides? 

Wie bei grafisch aufwendigen Simulationen mittlerweile üblich, muss auch bei Grand Prix 3 ein Kompromiss zwischen optischer Opulenz und 
hoher Spielgeschwindigkeit gefunden werden. Auf Wunsch trifft das Spiel die notwendigen Entscheidungen. 



Noch vor dem ersten 
Programmstart startet 
Grand Prix 3 Tests, in 
denen die Simulation 
die Darstellungsge- 
schwindigkeiten ver- 
schiedener Grafikmodi 
vergleicht. Dann ent- 
scheidet es selbststän- 
dig, welche Auflösung 
und welche Detailstufe 
verwendet wird - der 
Spieler kann aber jeder- 
zeit eigene Einstellun- 
gen vornehmen. Das 
sollte er auch unbedingt 
machen, da Grand Prix 
3 auch für High-End- 
Rechner den langsamen 
Softwaremodus bei 
niedriger Auflösung 
vorschlägt. Die höchste 
Auflösung im 3D-Modus 
und mit sämtlichen 
Details lief aber ebenso 
schnell - als Käufer soll- 
te man also unbedingt 
selbst ausprobieren, 
welche Einstellungen 
die besten sind. 



KOMPROMiSSBEREIT Links: Die schlichteste und schnellste Einstellung. Mitte: Die vom Programm für einen Plll 500 vorge- 
schlagene Einstellung mit 640x480 Pixel und allen Details. Rechts: Das Nonplusultra mit 1.280x1.024 Pixel und allen Details. 
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Im Zweikampf mit sich selbst 



Es ist nicht alles Gold, was glänzt - aber es gibt auch nicht nur Schattenseiten. Grand Prix 3 macht es auch erfahrenen Testern schwer, ein 
eindeutiges und allumfassendes Gesamturteil zu fällen. Hier finden Sie die wichtigsten Punkte im Überblick. 



GRAFIK 



Die Spielgrafik ist nicht nur 
schnell, sie ist sogar schön. 
Während auf den Screenshots 
Treppeneffekte, schwebende Fahrzeu- 
ge und andere Unstimmigkeiten auf- 
fallen, ist man im eigentlichen Spiel 
viel zu beschäftigt, um solche Kleinig- 
keiten wahrnehmen zu können. 





sastSäJt- 

TSr iS' 







Fehler über Fehler. Mal schwe 
ben die Fahrzeuge einen Me- 
ter über der Piste, mal sieht 
man in der Leitplanke Objekte der 
gegenüberliegenden Pistenseite, ge- 
legentlich fehlen sogar halbe Renn- 
wagen. Nachsitzen, lieber Herr Cram 
mond! 



STEUERUNG 



~rotz des hohen Realismus' geht die Steuerung schnell in Fleisch 
M mm und Blut über. Man bekommt das Gefühl, wirklich am Steuer des 
^ ^ Wagens zu sitzen. Schon nach kurzer Zeit weiß man sehr genau, wie 
groß ein Lenkausschlag bei welcher Geschwindigkeit sein darf. 



Grand Prix 3 lässt sich bestens steuern - wenn man die richtigen 
Eingabegeräte besitzt. Gerade die besten und teuersten sind aber 
die falschen: Mit etlichen Lenkrad-/Pedalkombinationen verweigert 
das Spiel die Zusammenarbeit. 




SOUND 

Die Menüs werden von sehr angenehmen, dezenten Musikstücken Jeder Wagen klingt gleich - und zwar genauso, wie bereits im vier 
untermalt. Innerhalb der Simulation kommt dank der relativ authen- Jahre alten Vorgänger Grand Prix 2. Kein aufwendiges Motoren- 
tischen Motorengeräusche durchaus Rennatmosphäre auf, selbst die dröhnen verwöhnt die Ohren, kein 3D-Sound hilft bei der Ortung der 

Boxengasse wird beschallt. Konkurrenzfahrzeuge. 

MEHRSPIELERMODUS 

Der Mehrspielermodus ist fast vorbildlich ausgefallen: anwählen, ein- Ein Druck auf die Pausetaste genügt, und schon übernimmt der PC 
wählen, fahren. Verbindungsabbrüche gibt es nicht, Datenstaus tre- das Steuer. Mitspielern kann dieser Betrug nur auffallen, wenn sie 

ten nicht auf. Selbst auf Mittelklasserechnern ist der Spaß ungetrübt. das fehlende Reifenqualmen beim Abbremsen vor Kurven bemerken. 

EINSTEIGERFREUNDLICHKEIT 

Installieren und Losfahren. Wer sich nicht mit den schick gestylten Eine interaktive „Fahrschule" fehlt ebenso wie Hinweise darauf, 

Menüs und Optionsbildschirmen auseinander setzen will, dem bietet welchen Effekt Veränderungen der Fahrzeugeinstellungen haben. 

Grand Prix 3 Instant-Spielspaß. Sogar die Grafikeinstellungen nimmt Zu allem Überfluss fehlt der Programmoberfläche eine Struktur, wes- 
das Programm selbstständig vor. halb sie umständlich zu bedienen ist. 

FAHRZEUG-SETUP & TELEMETRIE 

20 verschiedene Messdatenströme können durch die Telemetrie Weniger wäre wohl mehr. Jedenfalls fehlt auf den zu unübersichtlich 

abgefragt werden und gegenübergestellt werden. Mit sagenhaften gestalteten Bildschirmen jegliches Indiz, was mit all den Daten an- 

44 Reglern lässt sich das Fahrzeug auf Fahrer und Strecke einstellen. zufangen ist und wozu die bunten Schieberegler eigentlich da sind. 

FAHRMODELL 

Die angeblich sehr realistische, in jedem Fall aber überaus glaubwür- So gut das Fahrmodell auch sen mag, es fehlen zehn weitere. Halb- 







dige Fahrphysik sorgt zusammen mit der guten Steuerung dafür, 
dass man sich sofort wie zu Hause fühlt. Man meint man sogar, über- 
fahrene Bodenwellen zu spüren. 



Wegs realistische Daten für sämtliche Rennställe zu finden, dürfte 
für das engagierte Team von Geoff Crammond kein unlösbares Pro- 
blem darstellen. 





GEGNERVERHALTEN 

Die vom PC gesteuerten Fahrer agieren intelligent, fair und glaub- Die Fahrweise des PCs hat auch eine Schattenseite: wenn der Spieler 

würdig - aber erfreulicherweise nicht realitätsgetreu. Da ständig betroffen ist. Es kommt frustrierend häufig vor, dass man seine Plat- 

gedrängelt und überholt wird, ist auf der Strecke immer etwas los. zierung durch eine unverschuldete Karambolage verliert. 

WETTER 

Regen an sich ist zwar nichts Neues, die grafische Umsetzung und Ein Effekt des Regens sind die Gischtwände. Wie sich diese auf das 

Spiel auswirken, hängt von den Grafikeinstellungen ab: langsame 
Rechner zeigen undurchsichtige Farbkleckse, High-End-Rechner rea- 
listische Grauschleier. 




die Wahrscheinlichkeitsverteilung über den Zeitraum des Rennens 
setzt aber neue Standards. Erstmals kommt Regen dem Spielspaß 
einer Simulation wirklich zugute. 




BOXENSTOPPS 



Man kann jederzeit die Box anfahren, um Reifen wechseln oder 
auftanken zu lassen. Die optimalen Zeitpunkte kann man selbst 
bestimmen oder die Automatikfunktion von Grand Prix 3 bemühen, 
die sinnvolle Vorschläge macht. 

Fazit: Ist Grand Prix 3 nun eine gute oder schlechte Simulation. Oder gar 
ein gutes oder schlechtes Spiel? Beide Fragen können guten Gewissens mit 
Ja beantwortet werden, da es letztendlich auf Fahrgefühl und Fahrspaß 




Bei kurzen Rennen versagt die Automatik: Während eines Acht-Run- 
den-Rennens in der siebten Runde die Box anfahren zu müssen, lässt 
an der Künstlichen Intelligenz zweifeln. Die Animationen des Boxen- 
personals stammen aus GP2. 

ankommt. Und davon hat Grand Prix 3 \eöe Menge zu bieten. Dennoch darf 
man sich von MicroProse einen Patch erhoffen, der die Grafikfehler behebt 
und alle gängigen Lenkräder und Pedale unterstützt. 
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Testcenter Grand Prix 3 



so LAUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC 



Software 


PROZESSOR 
RAM 
640 X 480 
800 X 800 
1.024x788 


Pentium 
200 MMX 

12 64 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 


Pentium li 
300 

64 128 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 


Ke-2 

400 

64 128 

□ □ 
□ □ 

■ ■ 


Celeron 

400 

64 128 

□ □ 
□ □ 
□ □ 


Pentium lli 
500 

64 128 

□ □ 
□ □ 
□ □ 


G400 

Matrox Millenium G400 


640 X 480 


■ ■ 


■ ■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


800 X 800 


■ ■ 


■ ■ 


■ ■ 


□ □ 


□ □ 




1.024x788 


■ ■ 


■ ■ 


■ B 


BB 


□ n 


Rage128 

ATI Rage Fury 


640 X 480 


■ ■ 


■ ■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


800 X 600 


■ ■ 


■ ■ 


BB 


□ □ 


□ □ 


1.024 X 788 


■ ■ 


■ ■ 


BB 


BB 


□ □ 


RIVA TNT 


840 X 480 


■ ■ 


■ ■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


Creative Graphics 


800x600 


■ ■ 


mm 


BB 


□ □ 


□ □ 


BlasterTNT 


1024 X 788 


■ ■ 


■ ■ 


BB 


BB 


□ □ 


TNT2 Ultra 


840 X 480 


■ ■ 


□□ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


Creative Graphics 


800 X 800 


■ ■ 


□□ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


BlasterTNT2 Ultra 


1.024 x 788 


■ ■ 


■■ 


BB 


□ □ 


□ □ 




840 X 480 


■ ■ 


■■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


Savage4 


800 X 600 


■ ■ 


■■ 


BB 


□ □ 


nn 




1.024 X 788 


■ ■ 


■■ 


BB 


BB 


□ □ 


Voodoo2 


840 X 480 


■ ■ 


■■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


Diamond Monster 3D II 


800 X 600 


■ ■ 


■■ 


BB. 


□ □ 


□ □ 




1.024 X 788 












Voodoo 


840 x 480 


■ ■ 


■■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


Banshee 


800 X 800 


■ ■ 


■■ 


BB 


□ □ 


□ □ 


Diamond Monster Fusion 


1.024 X 788 


■ ■ 


■■ 


BB 


BB 


□ □ 


VoodooS 


840 x 480 


■ ■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


800 X 800 


■ ■ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


□ □ 


3dfxVoodoo3 3000 AGP 


1.024 x 788 


■ ■ 




■ ■ 


□ □ 


□ G 




840 X 480 


■ ■ 


□□ 


nn 


□ □ 


□□ 


GoForce 


800x800 


■ ■ 


□□ 


□ □ 


□ □ 


□□ 




1024 X 788 


■ ■ 


■■ 


BB 


□ □ 


□ □ 




WAS IST WAS? 1 Technisch unmöglich 


1 1 1 Akzeptabel 


F~1 Optimal 





FEUER FREI Motorenplatzer sorgen nicht nur für neue Platzierungen, 
auch die Atmosphäre profitiert von solchen Ausfällen. 



Peter Kusenberg... 




... und Heinz-Harald Pfentzen 



teilen sich nicht nur einen 
hintergründigen Humor, 
sondern auch denselben 



mächtig die Post ab. 




Das kommt 
davon, wenn 
ein einzelner 
Programmie- 
rer alles an 
sich reißt. Die 
vielen Proble- 
me und Fehler 
hätten nicht 
sein müssen! 

Florian Stangl 



gewinnen, ist damit allerdings nicht 
größer als die in einem Ferrari. Au- 
ßer, Sie aktivieren die Leistungsda- 
ten der Fahrer von 1998, dann sind 
zumindest die anderen Piloten so 
stark oder schwach wie damals. Nut- 
zen Sie die Optionen „Alle gleich“ 
oder „Zufällig" und stellen Sie die 
Fahrerstärke auf 100%, merken Sie 
die unglaubliche Stärke der Compu- 
tergegner. Trotzdem: Auf das Fahr- 
verhalten hat das null Einfluss. 

Das Innovations-Highlight des 
Programms ist das Wettersystem. 

Vor jedem Rennen informiert eine 
Wahrscheinlichkeitsverteilung, wann 
mit Regen zu rechnen ist - ob er 
aber auch tatsächlich eintritt, ist 
nicht garantiert. Wenn es denn 
einmal regnet, wird die Strecke zu- 
nächst schmierig und anschließend 
nass, um nach dem Ende des Unwet- 
ters langsam abzutrocknen. Das pas- 
siert sehr ungleichmäßig: Während 



Das kommt davon, wenn ein einzelner Pro- 
grammierer alles an sich reißt und einfach 
nicht fertig wird. Geoff Crammond ist sicher 
eine Koryphäe auf seinem Gebiet, aber die 
vielen Kleinigkeiten, die uns bei Grand Prix 3 
genervt haben, hätte ein größeres Team von 
gleichberechtigten Designern wohl frühzeitig 
ausgemerzt. Die Probleme mit den Lenkrä- 
dern, der dumme Designfehler im Mehrspie- 
lermodus und das antiquierte Menüsystem 
dürfen bei vier Jahren Entwicklungszeit nicht 
passieren. Dass Grand Prix 3 iwizdem begei- 
stert, liegt natürlich am fast perfekten Fahr- 
gefühl und den vielschichtigen Möglichkeiten, 
mit Auto und Strecken zu arbeiten und sich 
jedes Mal um ein paar Zehntel nach vorne zu 
kämpfen, ln keinem anderen Spiel merkt der 
Fahrer so differenziert, wann der Bolide aus- 
zubrechen droht. Sogar mit der Tastatur- 
steuerung läßt sich der Wagen meist noch 
abfangen. Die alten Saisondaten kann ich ver- 
schmerzen, die offensichtlichen Grafikfehler 
auch. Viel wichtiger ist, dass der Blickwinkel 
aus dem Cockpit nicht nur realistisch wirkt, 
sondern auch das richtige Einschätzen von 
Kurven und Gegnerposition ermöglicht. Trotz- 
dem: Wer Grand Prix 2 siunöenlanq gespielt 
hat, wird sich schnell fragen, was Herr Cram- 
mond eigentlich all die Jahre gemacht hat. 
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AUSRITT INS KIESBETT Besorgniserregende Geräuscheffekte, fliegende Kiesel und jede 
Menge verlorene Zeit sind nicht die einzigen Konsequenzen. Auch der Spoiler kann leiden. 



Ich will den 
Eindruck ha- 
ben, dass ich 
mich wirklich 
auf einer For- 
mel-1-Piste 
befinde. 

Harald Wagner 



Jahrelang habe ich auf Grand Prix 3 
und in dieser Zeit die perfekte Simulation er- 
wartet. Nun, die perfekte Simulation ist Grand 
Pr/> J definitiv nicht geworden. An allen Ecken 
und Enden finden sich Designmängel, kleine 
und auch größere Programmfehler, unerfüllte 
Wünsche und spaßbremsende Mankos der 
Benutzeroberfläche. Aber egal, darauf kommt 
es ja nicht an. Letztendlich will ich fahren. Ich 
will den Eindruck haben, dass ich einen 600- 
. PS-Boliden beherrschen kann, dass ich gegen 
harte Konkurrenz bestehe und vor allem, dass 
ich mich wirklich auf einer Formel-1-Piste be- 
finde. Und all dies kann mir Grand Prix 3 \3\a- 
ten: Ich verliere in jeder Runde eine Zehntel- 
sekunde? Die Telemetrie wird mir verraten, 
wie ich schneller sein kann. Häkkinen ver- 
sucht, mich von der Piste zu drängen? Den 
kaufe ich mir in der nächsten Runde! Ich will 
einen echten Geschwindigkeitsrausch? Nach 
ein paar Minuten Grand Prix 3 rinnt mir garan- 
tiert der Schweiß von der Stirn, das Adrenalin 
kocht in den Adern und ich habe einfach Lust, 
zu Fahren, zu Kämpfen und zu Siegen! Was 
kann man von einer FormeM-Simulation mehr 
verlangen? 



ein Teil der Strecke bereits völlig 
trocken Ist, können sich auf anderen 
Tellen noch tiefe Pfützen befinden. 
Auf solchen Flächen zu fahren, be- 
darf der Umgewöhnung. Die Boden- 
haftung lässt deutlich nach, selbst 
weite Kurven werden zur Gefahr und 
auch plötzliche Ausweichmanöver 
enden schnell Im Kiesbett. Das wirk- 
lich Verheerende am Regen Ist aber 
die Tatsache, dass vorausfahrende 
Fahrzeuge das Wasser aufwirbeln 
und eine dichte Gischtwand hinter 
sich herziehen. Diese nahezu un- 
durchsichtige Wolke wird von Grand 
Prix 3 eindrucksvoll In Szene gesetzt 
und verhindert zuverlässig, dass 
man gefahrlos In die Nähe eines 
Konkurrenten kommt oder gar über- 
holen kann. 

Die Meisterschaftssaison ist das 
eigentliche Herzstück von Grand 
Prix 3. Hier wählt man zunächst sein 
Team aus, um direkt Im Anschluss 
alle 16 Rennwochenenden der Saison 
1998 nacheinander abzuarbeiten. 

Ein Karrieremodus, bei dem man bei- 




... fährt als Mika Salo, veil er 
genayso jung und unverbraucht 
ist. Gemeinsam haben die 
beiden ihre Probleme mit dem 
Setup ihrer Flitzer -libing 
macht aber den Meister. 



spielsweise das Team wechseln und 
mehrere Meisterschaften nacheinan- 
der fahren kann, Ist nicht vorhanden. 
Während die Simulation fahrerisch 
all ihren Konkurrenten überlegen Ist, 
ist sie dagegen In puncto Varianten- 
reichtum reiner Durchschnitt. 

Auch technisch kann Grand Prix 3 
nicht restlos überzeugen. Beispiels- 
weise wurden sämtliche Geräusche 
unverändert aus der Vorgängerver- 
sion übernommen und das angeb- 
liche 3D-Soundsystem ermöglicht es 
nicht einmal, auf akustischem Weg 
überholende Gegner zu orten. Noch 
enttäuschender Ist die Grafik. Zwar 
Ist sie schnell oder detailliert (auf 
flotten Rechnern sogar beides), bei 
genauerem Hinsehen liegt aber ei- 
niges im Argen. So existiert nur ein 
einziges Fahrzeugmodell, das ledig- 
lich mit 22 verschiedenen Texturen 
überzogen wird. Der Effekt Ist leider 
nicht sehr überzeugend, zumal es 
1998 dank der mittlerweile verbo- 
tenen Seitenflügel große Designun- 
terschiede zwischen den einzelnen 



Wagentypen gab. Zudem scheint die 
3D-Englne für die Darstellung eine 
Mischung aus dreidimensionalen 
Polygonen und flachen Einzelbildern 
zu verwenden - anders lassen sich 
die unschönen Treppeneffekte an 
den Objekträndern, die Verzerrungen 
und die bis zu einem Meter über der 
Fahrbahn schwebenden Fahrzeuge 
nicht erklären. Etliche Programm- 
telle scheinen aus Grand Prix 2 zu 
stammen. Beispielsweise finden sich 
die gleichen Grafikfehler wieder, die 
Menüstruktur wurde nahezu unver- 
ändert übernommen und sogar das 
DOS-Rellkt Joystick-Kalibrierung 
existiert nach wie vor. Letzteres Ist in 
einem Wlndows-9x-Splel völlig über- 
flüssig und sorgt auch für massivste 
Probleme mit Lenkrädern, denen wir 
einen Extrakasten gewidmet haben. 

Harald Wagner 



AUF DER CD-ROM! 

/ • Schnuppern Sie echte Renn- 
.. ^ atmosphäre im Videobericht. 





PAPPKAMERADEN Die Zuschauertribünen sind bis zum Bersten mit 
flachen Attrappen gefüllt. Echte Zuschauer sitzen vor dem Fernseher. 



TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestelit. 

■ Racing Simulation 2 uns 

Grafisch nicht mehr aktuell, dank der 
zahlreichen Spielmodi aber überlegen. 

■ Grand Prix 3 srao 

Spielerisch und technisch nicht per- 
fekt, dank des Fahrgefühls aber den- 
noch eine der besten Simulationen. 

■ Pf 2000 sm 

Technisch sehr solides Rennspiel, das 
etwas wenig Fahrgefühl vermittelt. 

BPI World Grand Prix iioo 
Die peinliche Grafik raubt der 
Simulation jeglichen Realismus. 

y Formol Eins 99 2/00 

Actionbetontes Rennspiel, das dem 
Simulationsfan nichts zu bieten hat. 



GRAFIK Gut 

Schnell, aber weder sehen noch fehlerfrei. 

SOUND Mangelhaft 

Viel zu dünne Geräusche ohne 3D-Effekte. 

r 1 1 1 

STEUERUNG Sehr gut 

Mit dem richtigen Lenkrad sehr gefühlvoll. 

MEHRSPIELER Befriedigend 

Der Autopilot raubt zu viel Spielspaß. 




Grand Prix 3 



BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 266 Pentium III 500 

32 MB RAM 128 MB RAM 

4XCD-R0M 4XCD-R0M 

HD: 80 MB HD; 360 MB 



GRAFIK SOUND 

✓ Software X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 30 

✓ Direct 30 X Dolby Surround 

X Open GL 



MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 1 Netzwerk 6 Internet 6 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 1 



STEUERUNG 

Force-Feedback ✓ 
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Die Freakshow muss weitei^ehen 

Entfesselte Monsterscharen lassen Maschinengewehr und Machete nicht kalt werden. 



FAKTEN 



■ ENTWICKLER Third Law ■ ANBIETER Take 2 ■ PREIS Ca. DM 80,- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN August 2000 ■ USK Ab 16 Jahren 



AUF EINEN BLICK 



■ LithTech-Technik, 
Version 1.5 

■ 4 Spielcharaktere 

■ 5 Schwierigkeits- 
grade 

■ 16 Kapitel 

■ 27 Gegnertypen 

■ 64 Spielabschnitte 

■ 10.000 Hektoliter 
Blut 



Den Namen Kiss verbinden die mei- 
sten Menschen mit Rockgitarrensoli, 
schwarzweiß geschminkten Gesichtern 
und dezimeterhohen Plateausohlen. 
Der erste Kiss-Auftritt in einem 
Computerspiel sorgt dafür, dass 
satanische Missgeburten, Megawum- 
men und Blutfontänen das Reper- 
toire der Assoziationen bereichern. 

H ätten Sie doch nicht die Kiste 
zerschlagen! Über die Holztrüm- 
mer hinweg trapsen fünf, sechs, sie- 
ben, acht schwarze Krabbelviecher 
von der Größe ausgewachsener 
Schimpansen und greifen mit ihren 
autoantennenlangen Krallen nach 
dem Störenfried - und der sind Sie. 
Es bleibt keine Zeit, um sich von 
dem Schrecken zu erholen. Mit fünf, 
sechs, sieben, acht Hieben seiner 
Machete zerstückelt Ihr Alter Ego 
die Kreaturen. Er hätte seine Knarre 
einsetzen können, doch Munition ist 



rar und nicht alle Gegner lassen sich 
mit der scharfen Klinge des Schwer- 
tes besiegen. Beispielsweise schwe- 
ben die Ballonkreaturen frei durch 
die Luft und begeben sich nur in 
Bodennähe, um ihren Widersachern 
giftige Ausdünstungen entgegen- 
zuschleudern. 



Diese Widersacher sind vier Her- 
ren, die mit ihren 70er-Jahre-Frisu- 




LACH MAL WIEDER! Irre lachende Clowns mit 
Spinnenunterleib sind hartnäckige Gegner. 



ren stark an die Musiker besagter 
Hardrockcombo erinnern. Ihre Auf- 
gabe ist es, so viele Monster wie 
möglich zu verhackstücken und 
sämtliche Teile einer Rüstung 
zusammenzusuchen, die dem 
Kiss-Bühnenoutfit gleichen wie ein 
Schlagzeugsolo dem anderen. Die 
Hintergrundgeschichte gibt vor, in 
welcher Reihenfolge die vier Despe- 




ZIELSCHEIBE Am Ballbuster prallen Schüsse 



ab; Sie erledigen ihn besser mit dem Beil. 
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Kiss: Psycho Circus - The Nightmare Child TEST 




RUNDUMSCHLAG Äxte, Peitschen und Krallen 
sind im Nahkampf die besten Waffen. 




SIEBEN AUF EINEN STREICH Die geöffneten 
Händen entfesseln einen heftigen Zauber. 






ABEND DER GAUKLER Am Ende des ersten Kapitels durchstöbern Sie den Psycho-Zirkus - und 
handeln sich damit Unannehmlichkeiten ein: Krabbelviecher, wohin Sie auch schauen. 



rados durch die Welt des Psycho Cir- 
cus gejagt werden; wenn Sie mögen, 
dürfen Sie selbst entscheiden, in die 
Haut welches Spielcharakters Sie als 
Erstes schlüpfen. Jeder der vier er- 
lebt eine andere Geschichte, kämpft 
mit exklusiven Waffen und verfügt 
über individuelle Stärken. Steuern 
Sie als Erstes den Starbearer aus 
der Ich-Perspektive ins Abenteuer, 
dann schlagen Sie sich mit einer 
Machete durch - und dies im wahr- 
sten Sinne des Wortes: Weder in 
Daikatana r\och in Half-Life (dt.) 
zerhäckseln Sie derart große 
Gegnermassen. An einigen Stellen 
stehen Brutstätten, die so lange 
neue Unholde produzieren, bis Sie 
die Monstermaschinen zerstören. 



ZUCKERSOSS In der Kathedrale begegnen Sie dieser grazilen Frömmlerin, die Ihnen explodierende Schleimtorten 
um die Ohren pfeffert. Ein Energiebalken zeigt an, wie es um die Gesundheit des jeweiligen Gegners bestellt Ist. 



Neben dem ständigen Gemetzel 
müssen Sie Hebel umlegen, um 
Türen und Tore zu öffnen. Einige 
Sprungübungen stehen genauso auf 
dem Programm wie kleine Rätsel. 
Deren Lösung ist rnelst so offenkun- 
dig, dass selbst solche Zeitgenossen 
kein Problem damit haben, die nicht 
klüger sind als die allgegenwärtigen 
Krabbelviecher, denen es häufig 
nicht zu peinlich ist, mit dem Kopf 
gegen die erstbeste Wand zu rennen. 

Hilfreich ist ein kleines Kästchen 
am unteren Bildrand, in dem Symbo- 
le Tipps geben, welche Handlung Sie 



Wie in Diablo 2 
färbt sich der 
Boden rot vom 
Blut der er- 
schlagenen Geg- 
nermassen, die 
unaufhörlich auf 
Sie einströmen. 



Und jetzt alle: 
I was made 
f er shooting 
you - das 
Spiel ist ein- 
gängig wie ein 
Kiss-Song. 

Florian Stangl 



Gut. ich gebe zu, dass ich erblich vorbelastet 
bin. Als Kiss-Fan seit anno 79 verzeihe ich 
gerne die mäßige Abwechslung und vergnü- 
ge mich mit den abgefahrenen Charakteren 
und dem Versuch, in die Plateau-Fußstapfen 
meiner Schmink-Helden zu treten. Seit dem 
ersten, in Deutschland indizierten, Doom 
ist endlich mal wieder wüstes Ballern gegen 
Dutzende von ekligen Gegner gleichzeitig 
angesagt. Mit Action-Boliden wie Half-Life 
oder auch Deus Exhai das natürlich nix zu 
tun, macht aber eine Zeit lang mächtig Spaß. 




KÜNSTLERFREIHEIT Der Feuerdämon radelt unermüdlich durch seinen 
Käfig. Die meisten Gegner sind nur wegen ihrer Vielzahl ein Problem. 
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www.take2.de 







AUFGEPLUSTERT Gut, dass es noch keine Geruchsunterstützung in PC~Spielen gibt: Die mit giftigem Gas gefüllten 
Leiber der durch die Luft schwebenden Ballonkreaturen explodieren, wenn sie verletzt werden. 




TODDENKAMPFKÖTERW Nach einer Macheten- 
behandlung sind die Tölen friedlich. 

zum gegenwärtigen Zeitpunkt aus- 
üben sollten. Laufen Sie etwa über 
einen Steg und das Symbol „Hebel“ 
leuchtet auf, dann können Sie Ihre 
Schrotkanone darauf verwetten, dass 
Im Umkreis von einigen Metern ein 
Hebel darauf wartet, von Ihnen be- 
tätigt zu werden. Die eigene Lebens- 



energie wird am Bildrand angezeigt, 
genau wie die verbleibende Energie 
eines Angreifers. Bel den Endgeg- 
nern werden Sie sehnsüchtig darauf 
warten, dass der Energiebalken end- 
lich kleiner wird, denn diese zunächst 
unscheinbaren Kontrahenten machen 
Ihnen das Überleben schwer. Die 
Höllenwesen sind allesamt ähnlich 
dumm wie Ihre Kollegen aus John 
Romeros Daikatana, Sie dürfen sich 
daher ruhig an einem der mittleren 
Schwierigkeitsgrade versuchen. 

Das Design der Spielwelten Ist 
übersichtlich und abwechslungs- 
reich: Einmal klettern Sie durch eine 
Bibliothek, In der jedes einzelne 
Buch so groß Ist wie ein dreige- 
schossiges Haus; ein andermal 
laufen Sie durch eine stillgelegte 
Achterbahn mit Intaktem Höllen- 
feuer unterhalb der Schienen. Für 



Das bunte 
Sammelsurium 
bizarrer Cha- 
raktere und die 
unbeimlichen 
Spielwelten gehen 
eine fruchtbare 
Allianz aus Witz 
und Horror ein. 





Mini-Testcenter 





Installiert und läuft 



• Besitzer langsamer Rechner sollten Details 
abschalten und eine niedrige Auflösung wählen. 

• Weder OpenGL noch Glide werden unterstützt. 



S O LÄ UFT P AS S PIEL AUF IHREIW PC 

(Getestet mit Auflösung 800x600 und 64 MB RAM) 





Pentium 

zoowr 


K6-2 

400 


Celeron 

400 


Pentium 

»I-500 


Software 


■ 


■ 


■ 


■ 


G400 


□ 


[!□ 




a 


Voodoo 2 


□ 


O 


□ 


□ 


Voodoo 3 


□ 


□ 


EU 


o 


Riva TNT 


□ 


[13 






Riva TNT 2 


□ 


El 


[3 


E3 


GeForce 


□ 


n 


EU 


□ 



WAS IST WAS? ■Techiüchunmöglicl! ■unzumulbar □Ak 2 ep(ab«l 9 Optimal 

Kom inentar 

Das Spiel verteilt die Rechenaufgaben gleich- 
mäßig auf Hauptprozessor und Grafikchip. Die 
Testversion unterstützte keinen Softwaremodus. 



Die Schnverxgrenze 


Pentium II 
266 

64 MB RAM 
3D-Grafjk- 
karte 


Durch die LithTech-Engine 
ist Kiss: Psycho Circus 
bereitsaufeinem 266- 
MHz-System spielbar, mit 
400 MHz und einer Voo- 
doo3-Karte wird's flüssig. 



den Aufbau solch fantasiereicher und 
bunter Welten wurde die LlthTech- 
Technlk verwendet, die In einer frü- 
heren Version bereits In Shogo zum 
Einsatz kam. Zu hören gibt's un- 
heimliche Geräusche wie herumtap- 
sende Krabbelviecher oder hämisch 
lachende Dämonen sowie rockige 
Musik, zum Teil von Kiss selbst ein- 
gespielt. Der Mehrspielermodus bie- 
tet mehrere Death-Match-Varlanten, 
die auf den einfallsreich gestalteten 
Karten für gute Laune sorgen. 

Peter Kusenberg 



AUF DER CD-ROM! 

. Erleben Sie selbst das Höllen- 
: Spektakel in der Spieldemo! 




Schlagen, 
schießen, 
schreddern: 
Geistlos, aber 
sehr lustig. 

Peter Kusenberg 



Eine originelle Spielhandlung und viele 
kurzweilige Rätsel machten Half-Life 
vor knapp zwei Jahren zur Sensation. Kiss: 
Psycho C/rcüs verzichtet auf Überraschungen 
dieser Art und konzentriert sich auf blutige 
Action: Wie bei Diablo 2 ich süchtig 
nach stumpfer Metzelei unendlich vieler Kre- 
aturen, die zumeist als bunte Schießbuden- 
figuren gestaltet sind; Über die Tanzschritte 
der fetten Dame im Blutkleid und die zu- 
nächst putzigen Endgegner habe ich laut 
lachen müssen. Nachdem ich einige Stunden 
lang Spinnenclowns tranchiert und Horden 
von Krabbelviechern mit Bomben beworfen 
hatte, wurde mir das deftige Blutvergießen 
zu eintönig und ich wünschte mir mehr Ab- 
wechslung; der vierte Durchgang unterschei- 
det sich nicht vom ersten. Wer keinen Hard 
Rock mag: Die Musik lässt sich ausschalten. 



TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 
■ UnrMlTounrtamMrt 

Der Turnier-Sliooter ist noch immer 
das beliebteste Netzwerk-Spiel. 



Kiss: Psycho Circus 



GRAFIK 

Sieht gut aus. lässt Brillanz vermissen. 



.Gut 



SOUND Befriedigend 

Hardrock und Geknusper im Gebälk; Unheimlich. 



BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 266 Pentium Celeron 450 
64 MB RAM 128 MB RAM 

BxCD-ROM löxCD-ROM 

HD: 20 MB HD:550MB 



■TV«e Whceiof Time i/oo 

Packende Story, UnreaKechnik und 
Überraschungen garantieren Spielspaß. 

■ F 9 Tca von 

Das Add-On erreicht locker die Qua- 
lität des Shooters des Jahres 1998. 

□ NiSB P^fChoCkVMS WM 

Unendliche Monsterscharen und wit- 
zige Einfälle machen die Metzelorgie 
zum kurzweiligen Vergnügen. 

i) Daikatana 7/m 

Der lang erwartete Skandalshooter 
enttäuscht wegen Unreife und Mängeln. 



STEUERUNG Sehr gut 

Leichte Bedienung, komplett konfigurierbar. 



GRAFIK 

X Software 
X 3Dfx/Glide 
✓ Direct 3D 



SOUND 

✓ EAX (SBLive!) 

✓ Aureal 3D 

X Dolby Surround 




X OpenGL 



MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 1 Netzwerk 16 Internet 16 

Anzahl der Spieler pro CD 1 



CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force-Feedback X 
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TEST Diablo 2 - Langzeittest I Rollenspiel 



www.blizzard.de 



JubeIcKöre oder Höllenqualen? 

Vier Wochen nach dem D-Day: Wie gut ist das wichtigste Rollenspiel des Jahres wirklich? 



FAKTEN 



■ ENTWICKLER Blizzard ■ ANBIETER Havas Interactive ■ PREIS ca. DM 80,- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 16 Jahren 



AUF EINEN BLICK 



■ Drei CD-ROMs 

■ Vier Kapitel 

■ Schon 200.000 ver- 
kaufte Exemplare 

■ Bisher zwei Patches 

■ Bis zu acht Mitspie- 
ler im Battle.net 




Versprochen ist versprochen: 
Nachdem unser ausführlicher 
Diablo 2-Test im letzten Monat 
ohne unser beliebtes Testcenter 
auskommen musste, liefern wir 
Ihnen dieses nun nach - ver- 
bunden mit ersten Eindrücken, 
Erfahrungen und Erlebnissen 
aus dem Battle.net. 

D ie Welt ist im Diablo-Fieber. 

Nicht nur in der hiesigen Redak- 
tion trifft man momentan immer 
öfter auf Zeitgenossen, denen der 
Schlafmangel deutlich anzusehen 
ist und die selbstverloren Dinge vor 
sich hinmurmeln wie „Mein Level-15- 
Paladin hat endlich seine Rüstung 
des Lichts komplett.", „Hat jemand 
eine gute magische Schärpe mit 
-1-5 Mana für mich" oder „Dieser 
*&%@$ Horadrimwürfel hat alle 
meine wertvollen Ringe in einen 
blöden Regenerationstrank ver- 




SCHÖN BUNT HIER! Im letzten Akt brennt die Luft. Um hier zu überleben, sollte Ihre 
Mehrspielergruppe eine Zauberin enthalten - sonst wird es bald zappenduster. 




■ KÄFERPLAGE 

Ist mit Blizzard die 
letzte Bastion für 
bugfreie Spiele 
gefallen? Diablo 2 
entpuppt sich als 
Spektakel voller klei- 
ner Fehler, die unter 
Umständen üble Kon- 
sequenzen für Ihren 
Helden haben können. 
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Diablo 2 - Langzeittest I TEST 



wandelt!". Schon zwei Tage nach 
Veröffentlichung wurden von dem 
Mega-Rollenspiel über 100.000 
Exemplare allein in Deutschland ver- 
kauft. Gold-Status nach nur wenigen 
Tagen - andere Spiele brauchen 
hierfür Monate oder Jahre. Gleich- 
zeitig schießen Fanseiten haufen- 
weise aus dem Boden, sämtliche On- 
line-Foren sind voll von Ratschlägen, 
Fragen und Erfahrungsberichten der 
Fans. Schon am ersten Verkaufstag 
tummelten sich Tausende Teufels- 
austreiber im Blizzard-eigenen 
Battle.net - und erlebten prompt 
eine böse Überraschung. 

„Server nicht aktiv". Diese Mel- 
dung sorgte in den nächsten Tagen 
für Frust bei all denjenigen, die die 
Hatz auf Andariel, Baal, Mephisto 
und all die anderen Teufelsdiener 
aus der D/aö/o-Welt auch im Mehr- 
spielermodus ausprobieren wollten. 
Während sich auf den amerikani- 
schen Servern schon Zauberinnen, 
Barbaren und Paladine tummelten, 
war der Service für die europäischen 
Spieler schlichtweg überfordert. 

Die lapidare Entschuldigung für den 
mehrtägigen Totalausfall: Man habe 
mit dem Ansturm von Fans einfach 
nicht gerechnet. Eine Begründung, 
die angesichts der Tatsache, dass 
Diablo 2 nicht nur in der PC-Games- 
Leserschaft seit Ewigkeiten auf 
dem ersten Platz der am dringlich- 
sten erwarteten Spiele rangierte, 
kaum nachzuvollziehen ist. Auch 
in den folgenden Wochen war das 
Battle.net noch merklich von Kin- 
derkrankheiten geplagt. Obwohl 
der Online-Service irgendwann mehr 
oder minder flüssig funktionierte, 
gehören auch heute noch apokalyp- 
tisch anmutende Meldungen wie „Die 




iN DIE WÜSTE GESCHICKT Die meisten 
Gegner sind auch im Alleingang zu besiegen. 




GRUFTBESICHTIGUNG In den Gräbern 
braucht unsere Zauberin Unterstützung. 



Welt wird In fünf Minuten herunter- 
gefahren" zum Tagesgeschäft. 

Wer es trotzdem schaffte, sich 
endlich in die große Onlinewelt 
einzuloggen, hatte erneut Grund 
zur Verwunderung: Noch vor dem 
Eintritt ins Getümmel wurde erst 
einmal ein Patch heruntergeladen. 



der zahlreiche Änderungen und Ver- 
besserungen im Spiel vornahm. Die 
böse Vorahnung bewahrheitete sich 
schon kurze Zeit später: Insbeson- 
dere im Einzelspielermodus verfügt 
Diablo 2 über einige Fehler im Pro- 
gramm, die Ihrem Helden jederzeit 
das Leben kosten können. Für be- 





Achtung, Lebensgefahr! 

Es muss nicht unbedingt Andariel sein: Auch vereinzelte Bugs und die Auswirkungen des merk- 
würdigen Speichersystems machen Ihrem hoffnungsvollen Helden unter Umständen den Garaus. 



Daher fardern wir im Namen aller Diablo-2-Spieler: 

• eine größere Schatzkiste, in der wenigstens eine komplette Notausrüstung Platz findet. 

• stapelbare Heil- und Manatränke, damit das eigene Inventar nicht permanent überfüllt ist. 

• Endgegner müssen nur einmal besiegt werden; einmal erforschte Gebiete bleiben monsterfrei. 

• Überarbeitung der Speicherfunktion, so dass - wie Im ersten Teil - wieder Ouicksave möglich ist. 



AUSRÜSTUNG WEG stirbt man zweimal hintereinander, 
ohne vorher die Ausrüstung seiner Leiche aufzuneh- 
men, verschwinden im Handumdrehen alle wertvollen 
Gegenstände, die Sie vorher mühsam gesammelt haben 
und die Ihr Charakter beim ersten Tod bei sich hatte. Da 
kann man praktisch auch noch einmal anfangen, da... 



INVENTAR ZU KLEIN Die Schatzkiste so winzig ist, dass 
sich dort keinesfalls eine „Ersatzausrüstung“ lagern 
lässt, mit deren Hilfe man wenigstens ungefährdet sein 
ursprüngliches Original-Zubehör retten kann. Schon 
allein durch die Edelsteine und Ouestgegenstände ist 
die Minitruhe bis zum Überlaufen gefüllt. 



UNSTERBUCHE ENDGEGNER Ist die massive Monster- 
Wiedergeburt nach der Wiederaufnahme eines Spiels 
noch zu verschmerzen, nervt es gewaltig, dass Ihnen 
auch die Endgegner diverser Ouests plötzlich - und in 
bester Gesundheit - wieder zu Leibe rücken. 



MULTIPLAYER-FLOP Problemfall Battle.net: Die Meldung, 
dass der europäische Server „momentan" nicht aktiv 
sei, kommt auch Wochen nach der Veröffentlichung des 
Spiels ständig vor. Ärgerlich und unnötig: So werden be- 
sonders Einsteiger schnell eher frustriert als motiviert!' 



Der zweite Akt ist fast geschafft und unser Level-23-Barbar plättet problemlos alle Gegner. Gerade haben wir 
den Ouest beendet und das Portal, das uns zum Endgegner des Akts bringen soll, hat sich geöffnet. Bevor wir 
eintreten, säubern wir aber noch die restliche Karte und speichern ab. Nach dem Laden gibt es ein böses E'wa- 
chen: Das Portal ist spurlos verschwunden und lässt sich leider auch nicht mehr öffnen; weiterspielen ist damit 
unmöglich. Dumm gelaufen und 25 Stunden für die Katz gespielt. Nur ein Beispiel dafür, wie schwer wiegend 
die Bugs in D/aö/o Z teilweise sind bzw. waren, denn der oben genannte wurde mit dem Patch 1.02 mittlerweile 
beseitigt. Dennoch kein Einzelfall, denn schon allein das neue Speichersystem führt zu Problemen, die den 
Spielspaß nachhaltig vermiesen: 
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Testcenter Diablo 2 







SO LÄUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC 
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WAS IST WAS? 1 Technisch unmöglich 


H Unzumutbar Q Akzeptabel 


^Optimal 



DIE MOTIVATIONSKURVE 



Trotz kleinerer Fehler und Unzulänglichkeiten: Diablo 2 bietet verdammt viel Spiel fürs Geld. 
An die 50 Stunden dürften Sie alleine mit einem Charakter beschäftigt sein. 



GESAKTSPtELOAUER: ca. 50 Std. 



BESESSEN 



ENTHUSIASTISCH 




HOFFNUNGSVOLL 



DESINTERESSIERT 



FRUSTRIERT 



1 . Startschuss: Oie 
Jagd nach Diablo 
beginnt in bekannten 
Gefilden. Hier er- 
innert noch alles 
an den ersten Teil. 



2. Die Wüstenv/elt; 
Die Gegner v/erden 
langsam härter; 
gegen Ende steigt 
der Schwierigkeits- 
grad sprunghaft an. 



3. Drittes Kapitel; 
Nur wer bis hierhin 
seine Spezialfähig- 
keilen sinnvoll auf- 
gerüslet hat, hat 
noch eine Chance. 






4 . Das Finale; 
Endlich stehen Sie 
Ihrem Erzfeind 
gegenüber! 



SPIELZEIT IN STÖ. 5 



IO 15 20 25 30 35 40 45 50 




RING Of F[RE Feuerzauber sind die besten Waffen der Zaubererin. Mit 
ihnen lassen sich die meisten Monster relativ schnell besiegen. 




LEICHENFLEDDEREI? Nach Ihrem Tod machen Sie sich bei einem neuen 
Spielstart erst einmal auf die Suche nach Ihrem eigenen Leichnam. 



Nervig: Bei jedem 
Neustart müssen 
Sie sich durch 
dieselben Horden 
ewig neu auf- 
erstehender 
Monster kämpfen. 



sonders großen Ärger sorgt das 
eigenwillige Speichersystem: Da 
sich der Computer beim Beenden 
einer Partie zwar die Eigenschaften 
und Erfahrungspunkte Ihres Cha- 
rakters sowie die Anzahl bereits 
gelöster Ouests merkt, nicht aber 
alle Einzelheiten bereits angefange- 
ner Aufträge, müssen Sie sich bei 
jedem Neustart wieder und wieder 
durch die schon bekannten Mon- 
sterhorden kämpfen. Wer zweimal 
hintereinander an derselben Stelle 
das Zeitliche segnet, verliert einen 
Großteil seines Inventars, inklusive 
wertvoller Rüstungsgegenstände. 
Und wer zu einem ungünstigen Zeit- 
punkt abspeichert, um eine Pause 
einzulegen, kann unter Umständen 
wieder komplett von vorn anfangen, 
weil plötzlich wichtige Gegenstände 
fehlen, die zur Lösung eines Ouests 
zwingend erforderlich sind. Mehr zu 
den Bugs, die nicht nur den Spiel- 
spaß trüben, sondern Ihren mühsam 
hochgezüchteten Helden sogar mas- 
siv gefährden, lesen Sie im Kasten 
auf Seite 99. 

Noch mal Thema Battle.net: Vor 
der Veröffentlichung hatte Blizzard 
versprochen, zahlreiche Sicherheits- 
vorkehrungen einzubauen, die den 
Einsatz unlauterer Spielmethoden 
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Diablo 2 - Langzeittest I TEST 




Ki HtlFHElCflQ 6€3imR Im Einzel- wie im Mehrspielermodus ist Deckard Cain eine unschätzbare Bereicherung. 
Nach seiner Befreiung identifiziert er kostenlos magische Gegenstände, deren Bedeutung sonst unklar bleiben würde. 



Diablo 2 bleibt 
ein hochgra- 
dig geniales 
Suchtspiel - 
die Bugs sind 
trotzdem 
ärgerlich. 

Andreas Sauerteig 

Nun wollen wir mal nicht allzu negativ wer- 
den. Sicherlich ist es hochgradig ärgerlich, 
dass eine gestandene Spieleschmiede wie 
Blizzard, die bislang eigentlich immer für 
fehlerfreie, perfekt designte Epen wie Star- 
Crafto6e[ WarCraft bekamt war, in Diablo 2 
nun nicht nur einen, sondern gleich mehrere 
fatale Fehlerteufel eingebaut hat. Dennoch 
bleibt es das Suchtspiel des Jahres - im- 
merhin existieren mittlerweile zwei umfang- 
reiche Patches, die kleinere Patzer im Spiel- 
verlauf verschwinden lassen. Der größte 
Patzer ist allerdings noch drin; Das elendige 
Speichersystem, das Sie bei jedem Ableben 
um mehr Wertgegenstände erleichtert und 
die eigentlich ja sehr unterhaltsame Mor- 
sterjagd an vielen Stellen unnötig in die 
Länge zieht. Also. Blizzard: Ein neues Spiel- 
stand-System muss her! Wenn dann noch 
das Battle.net anstandslos und ohne Ruckler 
und Zuckler funktioniert, haben wir auch 
nichts mehr zu meckern. 




Mehr Sicherheit 
im Battle.net: 
Schummelnde 
Mitspieler haben 
durch das neue 
Serversystem 
kaum noch 
eine Chance. 



und Schummeleien beinahe unmög- 
lich machen. Dieses Vorhaben ist 
weitgehend gelungen “ jedenfalls, 
solange Sie sich im geschlossenen 
Battle.net aufhalten. Hier haben 
nur reine Online-Charaktere Zutritt; 
künstlich im Einzelspielermodus 
hochgezüchtete Level-99-Paladine 
müssen sich in der offenen Variante 
der Multiplayer-Welt austoben. An- 
fänger brauchen also keine Angst zu 
haben, schon kurz nach ihrer Ankunft 
von stärkeren Spielverderbern nie- 
dergeknüppelt zu werden. Wer sich 
mit bis zu acht Mitstreitern ins ge- 
schlossene Battle.net begibt, bewegt 
sich weitgehend auf sicherem Terrain 
- solange er sich nicht allein auf die 
Möglichkeit beschränkt, sein Spiel mit 
einem Passwort zu schützen. Im Test 
erwies sich dies als weitgehend unzu- 



verlässig: Bei Partien, die lediglich 
mit einem solchen Passwort für ande- 
re Teilnehmer unzugänglich gemacht 
werden sollten, geriet aus unerfind- 
lichen Gründen trotzdem immer wie- 
der einmal ein vereinzelter Unbetei- 
ligter in die Welt. Anfänger sollten 
daher im Eingangsmenü zusätzlich 
noch die maximale Teilnehmerzahl 
festlegen und in der Spielbeschrei- 
bung angeben, ob andere Helden 
zugelassen werden sollen oder nicht. 
Wer mit fremden Mitstreitern auf die 
Jagd gehen will, kann zusätzlich noch 
bestimmen, wie groß der Leveiun- 
terschied zwischen den einzelnen 
Charakteren sein darf. So verhindern 
Sie, dass sich ein völlig unpassender 
Totenbeschwörer auf Stufe 56 einer 
Gruppe von blutigen Anfängern an- 
schließt und somit den ausbalancier- 



ten Schwierigkeitsgrad ins Wanken 
bringt. Wenn Sie all dies berücksich- 
tigen, kann Ihnen eigentlich nichts 
mehr passieren - vorausgesetzt, 
der Server spielt mit. Obwohl die ein- 
gangs erwähnten Fehlermeldungen 
mittlerweile deutlich weniger häufig 
auftreten, müssen Sie besonders ab 
den frühen Abendstunden vermehrt 
mit so genannten Lags (zeitlichen 
Verzögerungen im Spielverlauf) 
rechnen. Wenn sich besonders viele 
Teufelsaustreiber auf dem Server 
tummeln, ruckelt es schon mal der- 
maßen heftig, dass Ihr Charakter in 
der einen oder anderen Schlacht das 
Zeitliche segnet - nicht, weil Sie sich 
im Kampf zu dumm anstellen, son- 
dern weil es im nächsten Moment 
mal wieder heißt: Server nicht aktiv. 

Andreas Sauerland 




ZAUBEHWOl^l Im Horadrimwürfel lassen sich Edelsteine und Ringe 
veredeln. Das Ergebnis des Experiments fällt sehr unterschiedlich aus. 



TESTÜRTEIL 


Diablo 2 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorqestellt. 


GRAFIK Gut 

Nie zuvor sahen 640x480 Bildpunkte sö gut aus. 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 233 Pentium lll 500 


n Diablo 2 8TZ000 


1 ! 


32 MB RAM I28 MB RAM 


Trotz Verspätung hat Blizzard es . 
geschafft: Diablo 2 ist die neue Re- 
ferenz bei den Action-Rollenspielen. 


SOUND Gut 

Abwechslungsreiche und stimmungsvolle Musik . 


4xCD-R0M 16XCD-R0M 

HD: 650 MB HD:I.5GB 


R 


GRAFIK SOUND 

✓ Software ✓ EAX (SBLive!) 

✓ 3Dfx/Glide ✓ Aureal 3D 


[BNOX 3/2000 

Die humorige Monsterjagd ist der 
beste der zahllosen Diabfo-Klone. 


STEUERUNG Sehr gut 

Nach fünf Minuten hat man alles kapiert. 




✓ Direct 3D ✓ Dolby Surround 


HDarkstone 10/99 

Kitschig-schönes Fantasy-Epos in 


MEHRSPIELER Sehr gut 


X Open GL 


Im Battle.net macht die Teufelsjagd doppelt Spaß. 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 Internet 8 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 3 


sehr schönen 3D-Dungeons. 




[3 Diablo 2/97 

Das Original begründete seinerzeit 
ein ganz neues Spielgenre. 

■Satanica 4/2000 

Dümmlicher Schmalspur-Grusel auf 
niedriostem Niveau. 


31 % 


STEUERUNG 

Force-Feedback X 
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TEST Klingon Academy I Weltraumsimulation 



www.interplay.com/klingon/development.html 



Die Schule der Klingonen 

Im Starfleet-Academy-Nachfolger sollen Sie zum klingonischen Meisterkämpfer ausgebildet werden. 



FAKTEN 



■ ENTWICKLER 14 Oegrees East ■ ANBIETER Interplay ■ PREIS Ca. DM 80.- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 12 Jahren 



AUF EINEN BLICK 



■ Sechs CD ROMS 

■ 25 Missionen 

■ 52 Kampfschiffe 

■ 10 Waffensysteme 

■ Zwei Mehrspieler- 
Varianten 



Eigentlich ist die Idee ja ganz reiz- 
voll: In Kiingon Academy können 
Sie die Seite der edlen Gutmen- 
schen der Föderation endlich ein- 
mal verlassen und stattdessen eine 
Karriere bei den ungleich dämoni- 
scheren Klingonen anstreben. 
Schade nur, dass sich die Ausbil- 
dung zum interstellaren Super- 
kämpfer schon nach kurzer Zeit als 
ungefähr so aufregend entpuppt 
wie eine durchschnittliche Folge 
aus dem Telekolleg. 



D ie Hintergrundgeschichte von 
Klingon Academy ist zeitlich kurz 
vor dem sechsten Star Trek-Kinofilm 
Das unentdeckte Land einzuordnen: 
Als hoffnungsvoller Nachwuchska- 
dett absolvieren Sie eine Ausbildung 
zum klingonischen Weltraumkämpfer 
um in der Schlacht zwischen Ihrem 
Volk und der verhassten Föderation 
mitwirken zu können. In 25 stellen- 
weise recht zeitintensiven Missionen 




SCHROTTREIF Feindliche Raumschiffe lassen sich kunstvoll in ihre 
Einzelteile zerlegen: Hier gibt ein Treffer den Blick ins Innere frei. 




TROSTLOS Nicht gerade effektvoll: In den kargen Weiten des Weltalls 
tuckert ein einsames gegnerisches Raumschiff an Ihnen vorbei. 



(in denen es keinerlei Möglichkeit 
gibt, den Spielstand zu speichern) 
düsen Sie in Ihrem Bird of Prey an 
verschiedene Einsatzorte und zer- 
stören Schiffe, Sonden und Raum- 
stationen der Gegner. Dummerweise 
beschränken sich die feindlichen 
Einheiten im Kampf oftmals auf ein- 
fallslose Kamikaze-Manöver, indem 
sie einfach in halsbrecherischem 
Tempo auf Sie zufliegen, um Ihr 
Schiff zu rammen - nicht unbedingt 
eine taktische Meisterleistung. Ein 
noch größeres Problem als die per- 
manent aufblinkende Kollisionswar- 
nung dürfte für die meisten Freizeit- 
Klingonen allerdings die Steuerung 
des eigenen Schiffs darstellen. Von 
der Zielerfassung über die Triebwer- 
ke bis hin zu den internen Sicher- 
heitssystemen: An Bord Ihres Bird 
of Prey entspricht jeder mögliche 
Befehl einer festgelegten Zahlen- 
kombination. Um Ihren Flieger zu 
beschleunigen, tippen Sie beispiels- 
weise die Tastenfolge 2-4-2. Bei 
komplexeren Vorhaben können die 
Kombinationen auch durchaus fünf- 
stellig werden; den Joystick brau- 
chen Sie lediglich für grobe Lenkma- 
növer und zum Ausrichten und Feu- 
ern der Waffensysteme. Auch gra- 
fisch kann Klingon Academy nicht 
wirklich überzeugen: Statt farben- 
froher Effekte und stimmungsvoller 
Weltraumnebel blicken Sie die mei- 
ste Zeit auf einen einfachen, kalten, 
klaren Sternenhimmel, in dem ein 
gelegentlicher einsamer Planet die 
einzige optische Abwechslung dar- 
stellt. Sehr gut gelungen sind dage- 
gen die verschiedenen Schiffsmodel- 
le - besonders die Einheiten der ver- 
hassten feindlichen Föderation bie- 




VATERFIGUR In den Videos gibt Ihnen Impe- 
rator Chang die Missionsanweisungen. 

ten einen beachtlich hohen Detail- 
grad, der zumindest hart gesottene 
Star-Trek-Fans über das in Klingon 
Academy gebotene spielerische 
Mittelmaß hinwegtrösten dürfte. 

Andreas Sauerland 

Langwellig 
oder authen- 
tisch? An 
Klingon Aca- 
demy werden 
sich die Gei- 
ster scheiden. 

Andreas Sauerland 

Zugegeben: Star Trek Fans der ersten Stun- 
de könnten an Klingon Academy durchaus 
ihre Freude haben. Die Vorstellung, endlich 
einmal selbst in einem Bird of Prey Platz zu 
nehmen und auf exakt nachgebildete 
Kampfschiffe der Föderation zu ballern, 
mag für den einen oder anderen Trekkie ei- 
nen Reiz darstellen. Otto Normalspieler da- 
gegen wird sich wohl weder mit der unnötig 
umständlichen Steuerung noch mit den 
überlangen Missionen ohne Speichermög- 
lichkeit anfreunden können - und sollte lie- 
ber gleich auf die um Klassen besseren 
Weltraum-Shooter Tachyon und Starlancer 
zurückgreifen. 




TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Stariaitcer 06/2000 

Effektgeladenes Baller-Meisterwerk 
der Extraklasse von Microsoft. 

■ Tachyon: The Fringe 07/2000 
Novalogics Weltraumsimulation setzt 
auf Inhalt statt überladener Grafik. 

■ Freespaco 2 01/2000 

Atemberaubende, brillant inszenierte 
Dogfights in ausladenden Universen. 

□Starfleet Academy 10/97 
Der Vorgänger zu Klingon Academy 
galt damals als bestes Star Trek-Spiel. 

□ Klingon Academy 09/2000 

Ein umständiches Steuersystem und 
Durchschnittsgrafik verbannen Klin- 
gon Academy auf den letzten Platz. 



Klingon Academy 



GRAFIK Befriedigend 

Ein karger Sternenhimmel dient als öde Kulisse. 

- 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 233 Pentium IM/500 

64 MB RAM 128 MB RAM 

4XCD-R0M 16xCD-R0M 

HD: 500 MB HD: 800 MB 




SOUND Befriedigend 

Synchronisation OK, Soundeffekte nervtötend. 


^ 1 


GRAFIK SOUND 

X Software ✓ EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide ✓ Aureal 30 

✓ Direct 30 X Dolby Surround 

X OpenGL 


STEUERUNG Ausreichend 

Umständliche Steuerung durch Zahlenkombinationen. 


1 1 1 


MEHRSPIELER Gut 


Zwei Mehspielermodi sorgen für Abwechslung. 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 1 Netzwerk 6 Internet 8 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 6 


00 % 


STEUERUNG 

Force-Feedback X 
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TEST Icewind Dale I Rollenspiel 



www.icewinddale.de 



Immer schön cool bleiben 



Icewind Dale fehlt es zwar an Komplexität, dafür bietet es aber taktische Gefechte in bester AD&D-Manier. 



FAKTEN 



■ ENTWICKLER Black Isle Studios ■ ANBIETER Virgin Interactive ■ PREIS ca. DM 80.' ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 12 Jahren 




■ 50 neue Monster- 
arten 

■ Zaubersprüche bis 
Level 7 

■ 2CDs 

■ Sechsköpfige 
Heldentruppe 

■ 640x480 Bildpunkte 
Auflösung 



■ KLEIN, ABER 
GEFÄHRLICH 

Zwerge gelten in den 
Forgotten Realms als 
zähe Kämpfer. Auch 
in Icewind Dale hauen 
die axtschwingenden 
Vollbartträger wieder 
mächtig zu. 



i04 PC Games Septembe^^O 



PKämpfe gehören seit jeher zu klas- 
sischen Rollenspielen, sind aber 
meist nur ein Stilmittel, um eine 
epische Hintergrundstory zu 
stricken. Icewind Dale versetzt 
Sie dagegen in eine Welt, in der 
das Recht des Stärkeren höchste 
Priorität hat. Zimperliche Dialog- 
fetischisten beißen schnell ins Eis. 

D as Gameplay beschränkt sich in 
erster Linie darauf, anstürmende 
Monsterhorden mit Zauberei und Waf- 
fengewalt unschädlich zu machen. Da- 
bei befehligen Sie eine sechsköpfige 
Heldenschar, die Sie am Anfang erstel- 
len. Sie können die Abenteuer auch 
mit weniger Protagonisten angehen, 
was aber angesichts der zahlreichen 
Kämpfe nicht zu empfehlen ist. Zu- 
dem schließen sich Ihrer Party im 
Laufe des Spiels keine Nebencharak- 
tere an. Die Generierung der Helden 
erfolgt gemäß der zweiten Ausgabe 
des AD&D-Regelwerkes, so dass Ihnen 
die gleichen Rassen und Klassen zur 
Verfügung stehen wie in Baldur' s Gate. 
Sie können den Charakteren sogar 
eine eigene Hintergrundgeschichte 
verpassen, auch eigene Porträts und 
Sounds lassen sich importieren. Letzt- 
genanntes ist nützlicher, als man 
denkt, da die Stimmen der eigenen 
Helden in der deutschen Version teil- 
weise schlichtweg lächerlich sind. 

Zwar bleibt Ihnen peinliches Gesäch- 
sel wie in Baldur's Gate erspart, aber 
wenn männliche Krieger die Stimmla- 
ge von Mainzeimännchen haben oder 
nur animalische Grunzlaute von sich 
geben, ist das nicht mal mehr unfrei- 
willig komisch. Von den piepsigen 
Frauenstimmen ganz zu schweigen. 
Das stört das ansonsten sehr gute 
akustische Gesamtbild, in dem sich 
besonders der orchestrale Sound- 
track, der stets passende Unter- 
malung bietet, ein dickes Sonderlob 
verdient. Ebenfalls lobenswert ist die 
Option, dass Charaktere beim Level- 




UMZINGELT Obwohl er körperlich überlegen 
ist, hat dieser Geselle keine Chance. 
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Icewind Dale TEST 



Der Konversation 
mit anderen 
Fignren kommt 
relativ wenig Be- 
deutung zu. Statt 
Komplexität er- 
wartet Sie ein 
erlesenes Aufge- 
bot an Monstern. 



aufstieg immer die maximale Lebens- 
punktzahl erhalten und diese nicht 
mehr - wie bei Baldur 's Gate - per 
Würfel bestimmt wird. Angesichts der 
vielen Gefechte eine gute Idee, denn 
von Beginn an geht es zur Sache: Wo 
andere Genrevertreter erstmal weit 
ausholen, landen Sie im Eiswindtal 
sofort mitten im Geschehen. Dennoch 
gibt es natürlich auch in Icewind Dale 
eine Hintergrundgeschichte. Nachdem 
Sie im Prolog nur einige kleine Aufträ- 
ge ausführt und sich ordentlich aus- 
gerüstet haben, brechen Sie mit einer 
Expedition in die Stadt Kuldahar auf, 
um dort einer geheimnisvollen Bedro- 
hung, die-das Gebiet mit Monstern 
übersät und Menschen verschwinden 
lässt, auf den Grund zu gehen. Nach 
und nach finden Sie heraus, dass ein 
markanter Hauptbösewicht im Hinter- 
grund die Fäden zieht. Der Spielver- 
lauf ist linear, es gibt kaum kleinere 
Nebenaufträge. Der Konversation mit 
anderen Figuren kommt relativ wenig 
Bedeutung zu. Klar, dass dabei die 
Komplexität auf der Strecke bleibt, 
dafür wuchert der Titel mit einem er- 
lesenen Aufgebot an Monstern. Viele 
davon sind nicht nur neu, sondern im 
Vergleich zu den Helden auch riesig, 
kreuzgefährlich und treten zu allem 
Übel meist in Rudeln auf. Mit takti- 




GRILLPARTY Trolle brauchen eine „Spezialbehandlung“, da sie 
sich sonst nicht vollständig ausschalten lassen. 




ABSTAND HALTEN Einige Monster haben die unschöne Eigenschaft, beim Ableben zu 
explodieren. Sieht zwar gut aus, ist für Ihre Helden aber sehr unangenehm. 



scher Vorgehensweise und dem be- 
währten Echtzeit-Kampfsystem, das 
sich jederzeit unterbrechen lässt - 
beispielsweise, um neue Befehle zu 
geben oder verletzte Charaktere zu- 
rückzuziehen - lassen sich aber alle 
Kämpfe bestehen. Überhaupt ist der 
Schwierigkeitsgrad sehr gut ausbalan- 
ciert. Auf Ihrer Suche erkunden Sie 
riesige Höhlensysteme oder Gebäude- 
komplexe, oft sogar mit mehreren Eta- 
gen. Dort warten jede Menge Schätze 
auf Sie, doch leider ist das Inventar 
auch in Icewind Dale zu klein, so dass 
Sie nur die wirklich wertvollen Gegen- 
stände mitnehmen können. Anderen- 
falls müssen Sie ständig den mühe- 
vollen und langwierigen Marsch in die 
Stadt antreten, um die Sachen zu ver- 
kaufen. Das Interface und die gesamte 
Optik basieren auf Biowares Infinity- 
Engine, die die Schauplätze trotz der 
Auflösung von 640x480 Bildpunkten 
stimmungsvoll in Szene setzt, seien 
es nun schneebedeckte Gebirgspässe 
oder unterirdische Tempelanlagen. 

Georg Valtin 




Kampf, kein 
Krampf! 
Icewind Dale 
glänzt mit 
taktischen 
Gefechten am 
Fließband. 

Georg Valtin 



Anfangs war ich skeptisch, ob das kampf- 
lastige Konzept aufgeht, aber schon nach 
einigen Spielstunden fühlte ich mich im Eis- 
windtal pudelwohl. Ständig neue Monster, 
abwechslungsreiche Karten, jede Menge 
Spezialgegenstände und eine spannende 
Hintergrundgeschichte entpuppten sich als 
eine gelungene Mixtur, die durchaus ein eigen- 
ständiges Spiel bildet. Trotzdem haben mir 
Baldur' s Gate un6 Planescape Tormentetms 
besser gefallen, da die größere Komplexität 
für mehr Abwechslung sorgt. Denn trotz 
der höchst linearen Storyline hätten einige 
Nebenaufträge mehr nichts geschadet. Leider 
hat Interplay auch diesmal zum Teil wieder 
bei den Sprechern gespart, so dass einige der 
Stimmen zwar zunächst herzhaftes Gelächter 
auslösen, im Spiel aber nur noch nerven. 




EFFEKTHASCHEREI Wenn sich mehrere magische Charaktere wie Zau- 
berer und Kleriker beharken, wird es auf dem Bildschirm schön bunt. 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Diablo 2 s/oo 

Trotz Bugs und des merkwürdigen 
Speichersystems die neue Nummer 1. 

■ Baldur’s dato 2199 

Begründete das Comeback der AD&D- 
Spiele; wir warten auf den Nachfolger 

■ Planescape Torrn. 2 /oo 
Abgedreht und textlastig, aber 
sensationell komplex. 

■ Nox 3/00 

Schicker Diablo-Klon. der selbst den 
Nachfolger in Sachen Optik schlägt. 

■ Icewind Dale 9/00 

Ordentlicher AO&D'Klassiker, aber 
aufgrund der vielen Kämpfe sicher 
nicht jedermanns Sache. 



GRAFIK Gut 

Trotz angestaubter Engine ganz ordentlich. 

SOUND Gut 

Musik genial. Stimmen sind teilweise lächerlich. 

■■■■■■■iKZJ 

STEUERUNG Gut 

Einfach und bewährt, volle Kontrolle bei Kämpfen. 

j 

MEHRSPIELER Gut 

Vereint macht die Monsterhatz ebenso viel Spaß. 




Icewind Dale 



BENÖTIGT EMPPOHLEN 

Pentium 233 Pentium II 300 

32 MB RAM 64 MB RAM 

8xCD-R0M 12xCD-R0M 

HD: 600 MB HD; 1.3 GB 



GRAFIK 

✓ Software 
X 3Dfx/Glide 
X Direct 3D 

✓ Open GL 



SOUND 

✓ EAX (SBLive!) 

X Aureal 3D 
X Dolby Surround 



MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 1 Netzwerk 6 Internet 6 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 2 

STEUERUNG 

Force-Feedback X 
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TEST The Dukes of Hazzard I Rennspiel 



www.ubisoft.de 



Die rasenden Rednecks 



Fahren wie die Hinterwäldler: mitteinnäßige PC-Umsetzung einer ebenso nnittelmäßigen Fernsehserie. 



FAKTEN 



■ ENTWICKLER SouthPeak Interactive ■ ANBIETER Ubi Soft ■ PREIS Ca. DM 90.- ■ ERSCHEINUNCSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 6 Jahren 



AUF EINEN BLICK 



■ 6 Fahrzeuge im Ein- 
zelspielermodus 

■ Über 15 Strecken 

■ 5 Power-Ups 

■ Über 25 Missionen 

■ 5 Originalsprecher 
der TV-Serie 



Was Fahrphysik 
und Technik an- 
geht, hat Dukes 
of Hazzard den 
Anschluss an ak- 
tuelle Rennspiele 
verpasst. 



Aufgemotzte Amischlitten, coole 
Sprüche am CB-Funk und leicht 
bekleidete Mädchen auf dem Bei- 
fahrersitz - das sind die Marken- 
zeichen der Dukes of Hazzard, 

E rinnern Sie sich noch an die 
Duke-Vettern Bo und Luke? In 
Deutschland eher unbekannt, lockten 
die Abenteuer der Sonnyboys aus 
den Südstaaten in den frühen BOern 
die amerikanische Fernsehnation vor 
die Bildschirme. Der wahre Haupt- 
darsteller der Serie war natürlich 
der General Lee. Dieser aufgemotzte 
1969er Dodge Charger mit der un- 
vermeidlichen Südstaatenflagge auf 
dem Dach spielt auch in der PC-Ver- 
sion eine wichtige Rolle. Die Story 
besteht aus mehr als 25 Einzelmis- 
sionen, die durch gerenderte Zwi- 
schensequenzen zusammengehalten 
werden. In diesen Aufträgen sind die 
Dukes meist auf der Flucht vor den 
örtlichen Gesetzeshütern oder ver- 
folgen diverse Bösewichter, die ihren 
Onkel Jesse um seine Farm bringen 
wollen. Nachdem die Helden das gro- 
ße Hazzard-County-Stock-Car-Ren- 
nen gewonnen haben, taucht uner- 
wartet ein alter Bekannter ihres On- 
kels auf, dessen Schergen Cousine 
Daisy entführen und fortan Jagd auf 
die Dukes machen. Praktischerweise 
liegen überall auf den Strecken ver- 
schiedene Bonusgegenstände wie 
Turboboosts oder Werkzeugkisten 
herum, die Sie durch Überfahren 
aufsammeln können. Wer seinen Wa- 
gen auf diese Art aufrüstet, zieht im 
Kampf gegen die Bösewichter nicht 
so leicht den Kürzeren. In einigen 
Missionen müssen Sie die Autos von 
besonders bösen Buben zum Anhal- 




ROBIN HOOD LÄSST GRliSSEN Luke visiert mit dem Flitzebogen den Wagen der Bösewichter 
an. Für härtere Fälle greifen die Dukes auch auf explosive Pfeile zurück. 



ten zwingen, sprich schrottreif fah- 
ren. Um Ihnen die Sache zu erleich- 
tern, zückt Luke, genau wie in der 
Serie, seinen Flitzebogen und 
schießt auf Knopfdruck auf die Rei- 
fen der gegnerischen Wagen. Außer 
dem General Lee bewegen Sie im 
Verlauf der Story eine ganze Reihe 
anderer amerikanischer Fahrzeuge, 
wie beispielsweise Daisys Jeep oder 
den weißen Cadillac von Serienfles- 
ling Boss Hoss, inklusive Stierhörner 
am Kühler. Besonders interessant 
wird die Fahrzeugauswahl in einer 
Rückblende der Story. Hier schlüp- 
fen Sie in die Rolle des jugendlichen 
Jesse und rasen in klassischen Hot 
Rods durch Hazzard County. 

Sascha Gliss 



Die langwei- 
Hgsten Land- 
eier seit Er- 
findung des 
Rückwärts- 
gangs. 

Sascha Gliss 



Der Wertungskasten bringt es an den Tag: 

Im Vergleich mit den Genrereferenzen sehen 
die Dukes ganz schön alt aus. Trotz halb- 
wegs witziger Story und kleiner Kampfein- 
lagen herrscht vornehmlich Langeweile in 
Hazzard County. Die durchschnittliche.Grafik 
und das enttäuschende Fahrmodell machen 
das Spiel höchstens für hartgesottene Fans 
der TV-Serie interessant. 





ABSCHLEPPDIENST Mit dem Pick-Up-Truck müssen Sie auf dem 
Schrottplatz Ersatzteile für das große Rennen einsammeln. 



TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Driver 11/99 

Der interaktive Autokrimi soll Dald 
fortgesetzt werden. 

■ Nif;e2 12/9B 

Der Krieg auf vier Rädern kommt aus 
deutschen Landen. 

IS Demolition Racer 02/2000 

Der inoffizielle Nachfolger des 
Klassikers Destruction Derby 

S Interstate '82 01/2000 

Miami Vice lässt grüßen: Kämafen 
Sie für die gute Sache. 

SThe Dukes of Hazzard 09/2000 
Mittelmäßige Grafik, Steuerung und 
Streckendesign lassen die TV-Umset- 
zung alt aussehen. 



The Dukes of Hazzard 



GRAFIK Befriedigend 

Langweilige und öde Landschaften. 

SOUND Cut 

Stimmiger Country-Soundtrack. 

STEUERUNG Ausreichend 

Unpräzise und wenig realistisch. 

MEHRSPIELER Befriedigend 

Schlecht: nur vier Spieler pro Rennen. 







BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 233 Pentium III 333 

32 MB RAM 64 MB RAM 

BxCD-ROM IZxCD-ROM 

HD: 130 MB HD: 290 MB 



GRAFIK 

X Software 
X 3Dfx/Glide 
✓ Direct 3D 
X OpenGL 



SOUND 

✓ EAX (SBLive!) 

X Aureal 3D 
X Dolby Surround 






MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 1 Netzwerk 4 Internet 4 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 2 

STEUERUNG 

Force-Feedback X 



108 PC Games September 2000 



www.pcgames.de 








TEST Kleopatra I Aufbaustrategie 



www.pharao-das-spiel.de 



Die Herrscherin des Nils 

Der Städtebau geht weiter: Kehren Sie mit Kleopatra in die Metropolen des antiken Ägyptens zurück! 



FAKTEN 



■ ENTWICKLER Impressions Games ■ ANBIETER Havas Interactive ■ PREIS Ca. DM 40,- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN September 2000 ■ USK Ab 6 Jahren 



AUF EINEN BLICK 



■ 4 Kampagnen 

■ 15 Missionen 

■ Biblische Plagen 

■ Neue Industriezwei- 
ge und Rohstoffe 

■ Neue Monumente 



Nach 2000 Jahren neigt sich die 
Herrschaft der Pharaonen dem Ende 
zu. Das Reich droht zu zerfallen und 
machthungrige Feinde lauern an der 
Grenze. Nur ein umsichtiger Pharao 
wird das Imperium einen und das 
Volk am Nil zu neuer Größe führen. 



N ur wenige Frauen der Antike sind 
uns heute noch derart vertraut 
wie die ägyptische Königin Kleopatra. 
Die Herrscherin mit der schönen Nase 
wurde berühmt durch ihre stürmi- 
schen Liebesbeziehungen mit Cäsar 
und Marcus Antonius. Ihr Freitod im 
Jahre 30 vor Christus besiegelte 
Ägyptens Schicksal als Kornkammer 
Roms. Verständlich also, dass die Ent- 
wickler bei Impressions sich die antike 
Femme fatale als Galionsfigur für die 
Zusatz-CD zu Pharao ausgesucht ha- 
ben. Die Story setzt dort ein, wo die 
Kampagne des Originals endete und 
konzentriert sich auf die Ereignisse 
unter der Herrschaft solch legendärer 
Könige wie Ramses II. oder Tutencha- 
mun. Pharao- Kenner werden sich in 
Kleopatra schnell zurechtfinden. Sie 
starten entweder eine komplett neue 
Familiengeschichte oder beginnen Ihr 
Spiel mit der ersten Kampagne des 
Add-Ons. Das allerdings funktioniert 
nur, wenn Sie eine komplette Familien- 
historie aus dem ursprünglichen Pro- 




HANDELSABKOMMEN Die Händler aus dem ganzen Reich legen in unserer Stadt an, um Waren 
umzuschlagen. Um lange Wartezeiten zu vermeiden, baut der kluge Pharao mehrere Docks. 



gramm vorweisen können. Der Spiel- 
ablauf selbst hat keine dramatischen 
Veränderungen erfahren: Wie gewohnt 
erhalten Sie zu Beginn jeder Mission 
ein Stück Land und einige Tausend 
Goldstücke und müssen durch ge- 
schickte Städteplanung eine antike 
Metropole erschaffen. Doch das ist 
leichter gesagt als getan: Einwanderer 
lassen sich zwar schon dann in die 



Stadt locken, wenn Sie die Grundbe- 
dürfnisse wie Wohnraum, Nahrung und 
Wasserversorgung in den Griff bekom- 
men. Zentraler Dreh- und Angelpunkt 
jeder Stadt ist jedoch die Attraktivität 
des angebotenen Wohnraums. Je rei- 
cher Bürger und Stadt, desto mehr 
steigen auch die Ansprüche Ihrer 
Untertanen, und nur wer sämtliche 
materielle und geistige Bedürfnisse 




■ NOBELGEGEND 

Solch gut ausgebaute 
Stadtviertel ziehen 
die reichsten und 
anspruchsvollsten 
Bürger der Stadt an. 






Kleopatra TEST 




Die Zusatz-CD 
zur Zusatz-CD 
zu Caesar 3: 
Kleopatra be- 
schreitet be- 
kannte Pfade. 



Sacha Gliss 



Keiner der mehr als 100.000 Pharao-Käufer 
allein in Deutschland wird von Kleopatra 
ernsthaft ein komplett neues Spielerlebnis 
erwarten. Aber gerade die Tatsache, dass 
sich seit Caesar 3 r]\ch{ allzu viel getan hat, 
macht das Add-On zum idealen Missionsfut- 
ter für versierte Städteplaner. Die Aufträge 
sind knackig schwer und die zeit- und roh- 
stoffaufwendigen Monumente stellen auch 
erfahrene Spieler vor herausfordernde wirt- 
schaftliche und logistische Probleme. Zudem 
sorgen behutsame Verbesserungen und die 
aus den Vorgängern bekannte intuitive Steu- 
erung für weitgehend frustfreies Regieren. 
Zwei Kritikpunkte sind allerdings geblieben: 
Die immer noch wenig überzeugenden - weil 
unübersichtlichen - Kampfsequenzen und der 
traditionsgemäß fehlende Mehrspieler-Modus. 
Bleibt zu hoffen, dass Zeus, Impressions 
neuestes Projekt, hier mehr bieten wird. 



der Städter befriedigen kann, wird 
eine blühende Metropole aus dem 
Wüstenboden stampfen können. 

Eine zentrale Rolle im täglichen 
Leben am Nil spielt natürlich die 
Landwirtschaft. Während in Cäsar 3, 
dem Urahn von Pharao und Kleopa- 
tra, das ganze Jahr lang gesät und 
geerntet werden konnte, hängt die 
Produktivität der Bauern in Ägypten 
von den jährlichen Nilüberschwem- 
mungen ab. Farmen können nur in 
bestimmten Gebieten angelegt wer- 
den und ausschließlich zur Zeit des 
Niedrigwassers bewirtschaftet wer- 
den. Wer Landwirtschaftsgott Osiris 
verärgert, fährt möglicherweise 
eine Missernte ein und verurteilt 
seine Untertanen zum Hungertod. 
Neben Grundnahrungsmitteln wie 
Granatäpfeln oder Kichererbsen 
wachsen auch Rohstoffe für Ihre In- 
dustrie auf den Feldern. Tuchweber 
brauchen Flachs zur täglichen Ar- 
beit, ohne Gerste bleiben Braue- 
reien, Kneipen und somit die Kehlen 
der nach Bier dürstenden Zecher 
trocken. Ein neuer Rohstoff ist Hen- 
na, das in Ihrer Stadt zu Farben ver- 
arbeitet wird, die Sie entweder zum 
Export oder zur Verschönerung vön 
Grabkammern verwenden können. 



Königlicher 
Nachschub: Kleo- 
patra verkürzt 
Städtebauern die 
Wartezeit auf 
Zeus. 




ARBEITSWÜTIG Während Arbeiter und Steinmetze der ersten Pyramide den letzten Schliff 
verpassen, wird im Hintergrund schon das Fundament für den zweiten Mammutbau gelegt. 



Jede Stadt in Kleopatra wird nach 
bestimmten Kriterien beurteilt; nur 
wenn Sie in jeder Kategorie die Ziel- 
vorgabe erreichen, können Sie Ihre 
Regentschaft erfolgreich abschließen. 
Im alten Ägypten spielt die Monu- 
ment-Wertung eine entscheidende 
Rolle. Wer über genügend Arbeiter 
und Rohstoffe verfügt, kann einige der 
berühmtesten Bauwerke der Antike 
am Bildschirm nachbauen. Aus Pharao 
bekannte Prachtbauten wie die Pyra- 
miden werden in Kleopatra durch mo- 
dernere Bauwerke wie den Leucht- 
turm von Alexandria oder die große 
Bibliothek ergänzt. Monumental sind 
nicht nur die Ausmaße dieser Unge- 
tüme sondern auch der Rohstoff- und 
Zeitaufwand, den sie verschlingen. 

Neben Problemen im Inneren 
schlagen Sie sich in einigen Missionen 
auch wieder mit fremden Aggresso- 
ren herum. So greifen diverse Barba- 
renstämme mit schöner Regelmäßig- 
keit Ihre mühsam erbaute Stadt an. 
Mitunter fordern auch andere Städte 
des ägyptischen Reichs von Ihnen mi- 
litärische Unterstützung an. Um der 




FÜR DIE EWIGKEIT Mit genügend Lampen und 
Farben wird die Grabkammer pünktlich fertig. 



Bedrohung Herr zu werden, bilden 
Sie in Ihren Forts Fußsoldaten, Bogen- 
schützen und Wagenlenker aus, die 
entweder über Land oder per Schiff 
in die Schlacht geschickt werden. 

Manchmal allerdings erbitten die 
Verbündeten Ihren Beistand in Form 
wirtschaftlicher Unterstützung. Wer 
beispielsweise einer Hunger leiden- 
den Stadt in der Not aushilft, mehrt 
sein Ansehen im Reich und kann mit 
der Eröffnung einer neuen Handels- 
route und steigenden Exporterlösen 
rechnen. 

Sascha Gliss 




ERNTEEINSATZ Kurz vor der neuen Überschwemmung wird geerntet. 
Mit den Vorräten muss die Stadt ein ganzes Jahr auskommen. 



TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■Ageof Empires 2 11/99 

Mehr Echtzeitstrategie, weniger 
Aufbau; Die Genre-Referenz! 

■Anno 1602 os/99 

Der deutsche Megaseiler wird schon 
bald mit Anno 1503 fortgesetzt. 

■ Kleopatra 09/00 

Neue Kampagnen und Gebäude machen 
das Add-On interessant für Hobby- 
Pharaonen mit akutem Missionsmangel. 

■ Pharao 12/99 

Die interaktive Geschichtsstunde spielt 
sich noch zeitintensiver als Caesar 3. 

■ Caesars 12/9/ 

Das Aulbauspiel für Cäsaren ist der 
Stammvater von Pharao und Kleopatra.\ 



Kleopatra 



GRAFIK Befriedigend 

Immer noch nicht auf Caesar J-Niveau. 

SOUND Befriedigend 

Stimmungsvolle, unaufdringliche Geräuschkulisse 



STEUERUNG Gut 

Unkomplizierte und intuitive Benutzerführung 



MEHRSPIELER Keine Wertung möglich 

Kein Mehrspieler-Modus vorhanden. 

I I I I " 



~i r 



81 



0/0 



BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 166 Pentium II 266 

32 MB RAM 64 MB RAM 

4XCD-R0M 12XCD-R0M 

HD; 130 MB HD; 400 MB 



GRAFIK 

✓ Software 
X 3Dfx/Glide 
X Direct 3D 
X OpenGL 



SOUND 

X EAXtSBLive!) 

X Aureal 30 
X Dolby Surround 



MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk - Internet - 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force-Feedback X 
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TEST Infestation I Action www.ubisoft.de 




Moon Patrol 3D 



Befreien Sie im Offroad-Buggy unsere Galaxis von machtgierigen Aliens. 



FAKTEN 



■ ANBIETER Ubi Soft ■ PREIS Ca. DM 90.- ■ TERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 12 Jahren 



AUF EINEN BLICK 



■ Über 15 Waffen 

■ 6 Tuningmöglich- 
keiten 

■ 22 Planeten und 
Strecken 

■ 30 Feindtypen 

■ 5 Mehrspielermodi 




ÜBERMÄCHTIG Den riesigen Alien-Panzern in dieser Mission sind Ihre Schilde nicht 
gewachsen. Hier müssen Sie möglichst unauffällig und vorsichtig Vorgehen. 



Erinnern Sie sich noch an Moon 
Patrol? Infestation transportiert 
das Spielprinzip des Klassikers in 
die dritte Dimension. 

I n nicht allzu ferner Zukunft kolo- 
nialisiert die Menschheit mithilfe 
mysteriöser Sprungtore die gesamte 
Galaxis. Der Expansionsdrang unse- 
rer Rasse erhält einen empfindlichen 
Dämpfer, als eine Übermacht feind- 
lich gesinnter Aliens die Sprungtore 
benutzt, um sämtliche menschliche 
Ansiedlungen in Schutt und Asche 
zu legen. Als Mitglied einer fürchter- 
lich geheimen Sondereinheit schwin- 
gen Sie sich hinter das Steuer eines 
hochgezüchteten Offroad-Vehikels 
und zeigen den Raumrüpeln, wo der 



Hammer hängt. Praktischerweise ist 
Ihr fahrbarer Untersatz mit mehreren 
Waffensystemen ausgerüstet, die Sie 
in befreundeten Fabriken gegen ein- 
gesammelte Energiekristalle aufrü- 
sten lassen können. Darüber hinaus 
verbessern die Fabriken auch den 
Wagen selbst. So lassen sich bei- 
spielsweise Flüsse nur überqueren, 
wenn zuvor ein bestimmtes Zusatz- 
teil in Ihr Gefährt eingebaut wurde. 
Trotz umfangreicher Tuningoptionen 
und einer Vielzahl an Gegnern 
bereitet Infestation aufgrund der 
durchschnittlichen Grafik und der 
schwammigen Steuerung dem Renn- 
spielfan mit Hang zur Ballerei mehr 
Frust als Lust. 

Sascha Gliss 



Infestation 
frustriert mit 
unpräziser 
Steuerung, 
langweiliger 
Grafik und 
blutarmer 
Atmosphäre. 



TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Re-Vott 10/99 

Ferngesteuerte Flitzer auf der Jagd 
nach Bestzeiten und Extras. 

■ NICE2 1Z/98 

Der Oldie ist immer noch eines der 
besten Fun-Rennspiele. 

SRoHcage Stage 2 oe/oo 

Rasante Science-Fiction-Vernich- 
tungsorgie mit superflüssiger Grafik. 

Rinfestatlon o9/oo 

Durchschnittliche Technik und 
unausgegorene Steuerung sorgen 
für deftigen Punkteabzug. 

IS Dukes of Mazzard 09/00 
Eintönige Querfeldein- Jagden nach 
hierzulande unbekannter TV-Serie. 



Infestation 



GRAFIK Befriedigend 

Unspektakulär, trist und wenig innovativ. 

MM—HMiil I ' "I 

SOUND Befriedigend 

Unbeeindruckende, unzeitgemäße Akustik. 

I ~l 

STEUERUNG Ausreichend 

Nicht sehr feinfühlig und oft frustrierend. 

MEHRSPIELER Gut 

Abwechslungsreiche, originelle Spielmodi. 




BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 166 Pentium ill 500 

32 MB RAM 64 MB RAM 

8xCD-R0M 12xC0*R0M 

HD:??? MB HD: 163 MB 






GRAFIK SOUND 

X Software X EAXfSBüve!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

✓ Direct 30 X Dolby Surround 

X OpenGL 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PCI Netzwerks Internet 8 

Anzahl der Spieler pro CD t 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force-Feedback X 



KURZTESTS 





VORSICHT Auf dem einsamen tropischen 
Inselplatz landet der Ball auch oft im Wasser. 



Ultimate Go<d kann es in keiner Weise mit Klas- 
senprimus Links LS 2000 auinehmn. Die völlig 
unbelebte 3>6rafik setzt die nur drei Plätze 
(Wald, Canyon, Insel) mit jeweils 18 Löchern 
mehr schlecht als recht in Szene. Es gibt drei 
Schwierigkeitsgrade, für die jeweils eine andere 
Steuerungsvariante vorgesehen ist. Diese funk- 
tionieren nach einigem Üben und in der höch- 
sten Mausempfindlichkeit auch ganz gut. Eine 
exakt simulierte Ballphysik sucht man jedoch 
vergebens, was den Spielspaß leider schon im 
Ansatz verdirbt. Das angepriesene Feature, das 
Spiel aus der Ego-Perspektive zu erleben, bringt 
spielerisch gar nichts, (gv) 

54 % 



SPIELSPASS 



DSF All Star Tennis 2000 

■ GENRE Sportspiel ■ ENTWICKLER Aqua Pacific 

■ ANBIETER Ubi Soft ■ USK Ohne Altersbeschr. 



AKROBATISCH Die virtuellen Tennis-Cracks 
beherrschen den „Becker-Hecht". 



Freunde des weißen Sports wenden sich mit 
Schaudern ab, wenn die Racketschwinger in 
DSF Ali Star Tennis au^ den Platz laufen. So- 
wohl grafisch als auch spielerisch entwickelt 
sich die Jagd nach der gelben Filzkugel zu 
einer quälenden Angelegenheit. Die hölzern 
animierten Hauptdarsteller trotten müde über 
hässliche Courts und dank fehlendem Zielcur- 
sor wird das Platzieren der Bälle zu einem rei- 
nen Glücksspiel. Auch die großen Spielernamen 
aus dem Tenniszirkus und die Option, eine gan- 
ze Saison über zehn Turniere mit bis zu acht 
menschlichen Konkurrenten nachzuerleben . 
retten das Programm nicht vor dem sicheren 
und unwiderruflichen Aus. (sg) 

24 % 



SPIELSPASS 



DSF Ultimate Golf 

■ GENRE Sportspiel ■ ENTWICKLER Vertex 

■ ANBIETER Ubi Soft ■ USK Ohne Altersbeschr. 
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TEST Warlords: Battlecry I Echtzeitstrategie 



www.battlecry.com 



Ein lauter Schrei nach Liebe 



Auf Zuneigung aus beiden Lagern hoffend schlägt Battlecry eine Brücke zwischen Echtzeit- und Rundenstrategie. 



FAKTEN 



■ ENTWICKLER Strategie Studies Group ■ ANBIETER Mattel Interactive ■ PREIS Ca. DM 90r ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 12 Jahren 



AUF EINEN BLICK 



■ 16 Tutorials 

■ Kampagnenbaum 

■ Über 20 Missionen 

■ Held als Leitfigur 

■ Nebenmissionen 

■ Karteneditor 



Wegpunkte, 
Befehlslisten, 
Shortcuts, 
Formationen; 
Battlecry hat 
alles. Nur nichts, 
was es der 
Konkurrenz 
überlegen macht. 



Battlecry bedient sich aus mehreren 
Strategieschubladen. Ressourcen- 
management, Forschung und Auf- 
bau sind ebenso Bestandteil der 
Warlords-Vanante wie Rollenspiel- 
attribute, Echtzeitkämpfe und 
eine Pausetaste für hektikscheue 
Seelen. Kann der Allzweckkom- 
promiss funktionieren? 

A ller Anfang ist schwerer Einheits- 
brei: Als zwei Meteoriten dort vom 
Himmel plumpsen, wo Elfen die Ohren 
spitzen und Trolle in denselbigen boh- 
ren, beginnt ein Wettlauf zwischen 
Gut und Böse. Laut Prophezeiung 
sind die Riesenkiesel magisch gela- 
den und können den Lauf der Dinge 
beeinflussen. Wer sie besitzt, darf 
Bestimmer sein. 

Welcher Partei Sie angehören, 
entscheidet sich in linear ablaufenden 
Kriegskampagnen, deren Struktur 
deutlich an Age of Empires 2 an- 
gelehnt ist. Von Mission zu Mission 
versuchen Sie etwa mit einer kleinen 
Truppe, gegnerische Anlagen zu zer- 
deppern oder sich über eine gewisse 
Zeitspanne hinaus gegen Daueran- 
stürme zu verteidigen, was meist be- 
grenzte Rohstoffe erschweren. Oder 
noch anders: Nachdem Sie neutrale 
Minen in Beschlag genommen haben, 
setzen Sie alles daran, diese zu hal- 
ten. Danach errichten Sie hinter Boll- 
werken einen Palast mit Fabrikfunk- 
tion, erfinden und produzieren neue 
Einheiten und bereiten die Eroberung 
ganzer Landstriche vor. Grundsätzlich 
geschieht all das In Echtzeit, zum Er- 
teilen von Befehlen kann jedoch auf 
Pause geschaltet werden. Die Armeen 
setzen sich zum Beispiel aus Speer- 
trägern, Bogenschützen und Reitern 




KLEINES LAGERFEUER Mit dem Basisaufbau sollte man sich schon befassen - aber schnell. 
Wer zu lange braucht, wird von Gegnern überrumpelt und sieht sein Werk in Flammen stehen. 



oder “ märchenhaft - aus Minotauren, 
Drachen und Zauberern zusammen. 
Rammböcke und Katapulte stehen 
als Werkzeuge zur Verfügung. 

Eine Besonderheit ist die Erstel- 
lung eines Haupthelden zu Beginn, 
der einen bis zum Abspann begleiten 
soll und folglich jedes Gefecht unbe- 
dingt überleben muss. Er beschreitet 
wahlweise den Karriereweg eines 
Magiers, Kriegers, Priesters oder 
Schurken und lässt das Fußvolk von 
seinen Fähigkeiten profitieren. Wer ihm 
nahe ist, agiert deutlich professionel- 
ler. Außerdem kann die Galionsfigur 
Nebenaufträge annehmen, die zwar 
das Hauptziel nicht direkt näher-, 
dafür aber Asche aufs Konto bringen. 

Daniel Ch. Kreiss 



Äußerst nett 
finde ich das 
Zugeständnis 
an Stress- 
hasser - die 
Chance, zu 
pausieren. 

Daniel Ch. Kreiss 

Im Fantasy- Ambiente bietet Battlecry. was 
echtzeitliebende Strategiespieler verlangen: 
Basisaufbau, Erkundungen, Schlachten, die 
schnelle Auffassungsgabe erfordern, sowie 
eine komfortable Steuerung. Aber all das 
bekommt man in Age o/’fmp/resZ schicker 
und spannender präsentiert. Nur der Held 
mit seinem Rollenspieltouch spricht im 
Vergleich explizit für den Neuling. 





KÜNSTLICH DOOF Ein Mangel im Gegnerverhalten: Auf Fernwaffen- 
attacken reagieren sie träge - und manchmal dämlich dazu. 



TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 
■Age of Empires 2 um 

Die letzte Instanz in Sachen Echtzeit* 
plus Aufbaustrategie. 

■Age of Wenders oi/oo 

Ähnliche Thematik, aber mit tradi- 
tionell rundenbasiertem Spielablauf. 

□ 05/99 

Gleicher Spieltyp, vereinfacht für Ein- 
steiger. stark gewichtet: der Aufbau. 

□ Heroes 3 (erw.) 09/00 
Vergleichbar starke Rollenspiel- 
elemente. Test in dieser Ausgabe. 

□Wartords: Battlecry 09/00 

Gute Ansätze sind da. doch der 
Vergleich mit Age of Empires 2 
bricht Battlecry das Genick. 



Warlords: Battlecry 



GRAFIK Befriedigend 

Nirgends mehr als akzeptabler Durchschnitt. 

SOUND Befriedigend 

Da kämpfen Weicheier mit Schlachtgewimmer. 

STEUERUNG Gut 

Das bewährte System aus der Echtzeitstrategie. 

MEHRSPIELER Gut 

Menschen übertreffen die PC-Routine leicht. 







BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 233 Pentium Itl 400 

64 MB RAM 64 MB RAM 

4XCD-R0M 8XCD-R0M 

HD: 645 MB HD: 811 MB 



GRAFIK SOUND 

✓ Software ✓ EAX (SBLivel) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

H Direct 3D H Dolby Surround 

X OpenGL 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PCl Netzwerk 4 Internet 4 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force-Feedback X 
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TEST X-Tension I Simulation 



www.egosoft.com/xtension/49index.htm 



Das All expandiert. 

X-Tension erweitert die Welt aus X-Beyond the Frontier um neue Missionen. 



FAKTEN 



■ ANBIETER Egosoft ■ PREIS Ca. DM 50,- ■ TERMIN Bereits erschienen ■ USK Ohne Altersbeschränkung 



AUF EINEN BLICK 



■ Erweiterung für 
X-Beyond the 
Frontier 

■ Wesentlich größe- 
res Universum 

■ Fast unbegrenztes 
Arsenal an verfüg- 
baren Schiffen 

■ Völlig freier Spiel- 
verlauf 

■ Hintergrundge- 
schichte wird über 
einen beigefügten 
Roman erzählt 




GRENZENLOS Das ohnehin schon riesige X-Universum wurde nochmals überarbeitet und aus- 
geweitet. Auch die Grafikeffekte wirken im Vergleich deutlich brillanter. 



Handeln, Piraten bekämpfen oder 
einfach nur durch die Weiten des Alls 
gondeln: Das vor kurzem erschienene 
Add-On zu X-Beyond the Frontier 
lässt Ihnen den virtuellen Weltraum 
fast grenzenlos erscheinen. 

-Tension sollte dem Hersteller 
Egosoft zufolge weniger als simple 
Zusatz-CD, sondern eher als eine Art 
stark verbesserter, inoffizieller zweiter 
Teil von X-Beyond the Frontier gese- 
hen werden. Weiterhin düsen Sie in Ih- 
rem anfangs relativ spärlich ausgerüs- 
teten Raumgleiter durch die Galaxien 
und besuchen verschiedene Sektoren, 
in denen Sie Handel treiben, Aufträge 
annehmen oder finstere Weltraumpira- 
ten angreifen und abballern können. 



Auf eine Hintergrundqeschichte im 
üblichen Sinne müssen Sie verzichten. 
Es gibt zwar einen groben Handlungs- 
faden, der die einzelnen Missionen 
miteinander verbinden soll; dieser ver- 
liert sich aber buchstäblich in den Tie- 
fen des freien Spiels. Wichtigste Neue- 
rung für alte X-Hasen: Sie können nun 
auch fremde Schiffe übernehmen und 
selbst fliegen. Vom Frachter bis zum 
kleinen, wendigen Raumgleiter ist al- 
les gestattet. Jedes Modell legt ein 
anderes Flug- und Kampfverhalten an 
den Tag, was X-Tension zusätzliche 
Spieltiefe verleiht. Auch optisch hat 
X zugelegt: Das gesamte Universum 
wurde aufpoliert; Raumstationen und 
Schiffe erstrahlen in neuem Glanz. 

Andreas Sauerland 



X-Tension ist für 
Fans von X inte- 
ressant, durch 
das gemächliche 
Spieltempo und 
die Betonung auf 
Handel und Wirt- 
schaft für Ein- 
steiger aber 
schwer zu- 
gänglich. 



TESTURTEIL 



IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Starlancer »2000 

Technisch und spielerisch top; 
gespickt mit genialen Effekten. 

■Tachyon 7/2000 

Selbstironische und genial inszenier- 
te Reise durchs Weltall. 

■ X 8/99 

Das Grundspiel wird durch X-Tension 
immens aufgewertet. 

□%Teitsion s/z^^o 

Spielerisch ist X-Tension interessant: 
die breite Masse wird aber durch das 
gemächliche Tempo abgeschreckt. 

■Klingon Academy 9/2000 
Grafisch und spielerisch unterdurch- 
schnittlicher Weltraum-Shooter. 



I I I 



79 



% 






X-Tension 



GRAFIK Gut 

Das Universum wurde komplett überarbeitet. 



SOUND Gut 

Stimmungsvolle Ambient-Klänge im Weltraum. 



STEUERUNG Befriedigend 

Durch die vielen Menüs etwas unübersichtlich. 



MEHRSPIELER 

Kein Mehrspielermodus vorhanden. 



BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 200 Pentium II 350 

32 MB RAM M MB RAM 

4XCD-R0M 16XCD-R0M 

HD; 200 MB HD: 500 MB 



GRAFIK 

X Software 

✓ 3Dfx/Glide 

✓ Direct 30 
X OpenGL 



SOUND 

✓ EAX (SBLive!) 

X Aureal 30 
X Dolby Surround 



MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk - Internet - 

Anzahl der Spieler pro CD - 

CDs pro Packung - 

STEUERUNG 

Force-Feedback ✓ 



KURZTESTS 





BAHNSTEIGKANTE Dank der Seitenränder 
sind keinerlei Fahrkünste notwendig. 



Matteis Blechspielzeuge haben endlich den 
Sprung ins digitale Zeitalter geschafft. Zwölf 
Fahrzeuge stehen zur Verfügung, um auf sechs 
Rennstrecken gegen die Zeit zu fahren. Man be- 
findet sich stets zwischen den hohen Rändern 
der Fahrbahnen. Lenken ist daher nur in Ausnah- 
mefällen notwendig. Der Clou des Spiels sind die 
Stunts, die man während der in die Strecke in- 
tegrierten Sprünge ausführen kann. Als Beloh- 
nung wird der Wagen ausreichend beschleunigt, 
so dass man gegen das Zeitlimit eine reelle 
Chance hat. Die hohe Geschwindigkeit des Spiels 
wird mit einer für PC-Verhältnisse extrem veral- 
teten Grafik erkauft. (hw) 



SPIELSPASS 



Hot Wheels - Stunt Driver 



HOMM 3: Shadow of Death 



■ GENRE Rennspiel ■ ENTWICKLER Semi Logic 

■ ANBIETER Mattel ■ USK Ohne Altersbeschr. 



■ GENRE Strategie ■ ENTWICKLER 3D0 

■ ANBIETER Ubi Soft ■ USK Ab 12 Jahren 



KEIN ZUSATZPAKET 3DO schmeißt das Origi- 
nal erweitert neu in die Läden. 



Wenn Feen Rostdrachen an den feuchten Nüstern 
herumführen und Sturmelementare überhebliche 
Erzengel halbieren, geht Strategen mit Fantasie- 
faible das Herz auf. Für Ubi Soft wurde die 
Heroes-JtWoqle deswegen zum lukrativen Ge- 
schäft. Jetzt stellt die Firma eine um sieben 
Extrakampagnen und 38 Karten erweiterte Fas- 
sung des dritten Teils in die Läden, deren Aufma- 
chung und prinzipieller Ablauf dem Original glei- 
chen - dafür sind die Schlachten geschickter in 
die Story eingebettet worden. Ihre Rolle ist die 
eines Burgherren mit Eroberungsgelüsten, der 
mangels Hausarmee rekrutieren, erkunden und 
sich stückweise an die Spitze kämpfen muss. 
Leider nur auf Englisch erhältlich, (dk) 
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FEEDBACK Hardware 




Die Entwicklung besserer 
Grafikkarten, Prozessoren und 
Soundkarten macht sich be- 
zahlt: Wer spielt, der investiert 
gerne in ein wohlausgestattetes 
PC-System. Die Auswertung der 
Umfrage-Ergebnisse zeigt, wie 




es im Inneren der liebsten Spiel- 
zeuge unserer Leser aussieht. 

J etzt hab' ich mich so auf Diablo 2 
gefreut, doch auf meinem Monitor 
gibt's bloß eine Diashow!" Stoßseuf- 
zer dieser Art werden Ihnen bekannt 
Vorkommen, denn nichts veraltet 
schneller als die Technik eines Com- 
puters. Der Superrechner von ges- 
tern taugt heute nur dazu, mit der 
Textverarbeitung Briefe zu schreiben 
oder Moorhühner vom 2D-Himmel 










m DARF'S EIN BISS- 
CHEN MEHR SEIN? 

Zwei von drei Spielern nutzen 
hochtourige Spitzenrechner 
für vollen Spielgenuss. 
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Hardware FEEDBACK 



Aufrüsten ist 
Trumpf. Obwohl 
die Hardware im- 
mer billiger wird, 
übersteigen die 
Preise für Kom- 
plettsysteme die 
Budgets der mei- 
sten Spieler. 




USB, LCD, DVD - Weh, oh weh! 

Außer Hardcore-Hardwareexperten weiß kaum 
jemand, was sich hinter den Kürzeln verbirgt. 

Der Universal Serial Bus (= USB) stellt ein leistungsstarkes 
Schnittsteilen-System dar und wird etwa von Windows 98 
unterstützt. Mit USB können Sie bis zu 127 Geräte wie 
Drucker, Modem, Scanner, Maus oder Tastatur 
hintereinander schalten. Die Technik ist zudem 
schneller - und Sie vermeiden lästigen Kabelsalat. 

Neun von zehn Spielern haben USB-Schnittstellen, 
genutzt wird diese von kaum jedem Zweiten. 





Die DVD (= Digital Versatile Disk) gilt als 
Nachfolger der CD, doch seit ihrer Markt- 
einführung im Jahre 1996 hat sie sich nicht 
durchgesetzt. 35% der Umfrageteilnehmer 
interessieren sich nicht für die Technik, die 
trotz höherer Qualität und größerer Daten- 
kapazität die CD-ROM nicht ersetzten kann; 
verdrängt hat sie bereits die Videokassette. 



Zwar sind LCD-Monitore (LCD = Liquid 
Crystal Display) technisch ihren analogen 
Vettern überlegen, doch der hohe Preis 
schreckt die meisten Spieler ab: Nur 3% 
gönnen Ihren Augen einen Flachbild- 
schirm. Im Gegensatz zu herkömmlichen 
Monitoren, die mit Kathodenstrahl-Röhren 
arbeiten, bestehen 
LCDs aus zwei Glas- 
scheiben, zwischen 
denen Flüssigkeits- 
kristalle unterge- 
bracht sind. Vorteile: 

Kompakt, leicht und 
stromsparend. 




zu holen. Wer Action-Kracher ä la 
Heavy Meta! F.A.K.K. 2 und Starlan- 
cer genießen möchte, ohne auf die 
größtmögliche grafische Pracht zu 
verzichten, der braucht aktuelle 
Hardware-Komponenten in seinem 
System. Allerdings reißt eine System- 
auf- oder -Umrüstung ein fettes Loch 
in des Spielers Brieftasche: Athlon- 
Prozessoren mit vierstelliger Takt- 
frequenz oder der Rolls Royce unter 
den Grafikkarten, die Voodoo 5 6000 
von Hersteller 3dfx, können sich nur 
Zeitgenossen mit festem Einkommen 
leisten. Das Gros der Spieler lümmelt 
noch auf der Schulbank herum, trägt 
den wenig prestigeträchtigen Titel 
Azubi oder dient dem Staat in Kaser- 
ne und Altersheim. Diese Mehrheit 
hat durchschnittlich nicht mehr als 
monatlich 100 Mark für neue Hard- 
ware übrig. Das reicht kaum für 
eine IntelliMouse - geschweige denn 
für einen CD-Brenner oder ein Sub- 
woofer-System mit Dolby-Surround- 
Technik. Dennoch tummeln sich die 
Figuren der Alltagssimulation Die 
Sims oder die Unreal Tournament- 
Bots bei jedem vierten Spieler min- 
destens auf einem 19-Zoll-Monitor 
und lassen sich in über 80% der 
Fälle vorzugsweise von Grafikkarten- 
chips der jüngeren Generationen wie 
TNT-2, VoodooS und Geforce bildlich 
darstellen. 

Wenn Sie sich aktuelle Preislisten 
der Hardware-Anbieter anschauen, 
werden Sie feststellen, dass selbst 
Athlon-Prozessoren mit einer Takt- 
frequenz von 700 Megahertz für we- 
niger als 500 Mark verkauft werden. 
Seit Jahren setzt sich der Trend zum 
billigen Spiele-PC fort: Im vergange- 
nen Herbst stiegen die Preise für 
Arbeitsspeicher um teils über 150 
Prozent an, doch die Discount-Läden 
überboten sich zur gleichen Zeit 
gegenseitig mit Komplettsystemen 
zu Billigstpreisen von unter 2.000 



Mark. Prozessor-Produzent AMD bie- 
tet dem langjährigen Beinahe-Mono- 
polisten Intel Paroli, indem er seine 
Athlon- und Duron-Prozessoren zu 
taschengeldschonenden Angeboten 
auf den Markt bringt. Grafikchip- 
Hersteller NVidia präsentiert der 
staunenden Fachwelt seit zwei Jahren 
im Abstand von jeweils sechs bis neun 
Monaten eine neue Chipgeneration; 
damit rückte Nvidia dem Hauptkon- 
kurrenten 3dfx auf die Pelle, der im 
Jahre 1996 als erster Hersteller 
dank seines Voodoo-Chips eine ech- 
te 3D-Beschleunigung ermöglichte. 



Kosteten die Add-On-Grafikkarten 
Marke Voodoo selbst ein halbes Jahr 
nach Einführung auf dem Markt noch 
600 Mark, so können Sie heute eine 
immer noch aktuelle Voodoo3-Karte 
für etwa 300 Mark nach Hause tra- 
gen - und das mitunter zusammen 
mit einem attraktiven Zusatzpaket 
aktueller Spieletitel. Der Kampf um 
Marktanteile, der dem Konsumenten 
immer billigere Prozessoren, Sound- 
karten und DVD-Laufwerke beschert, 
macht den Herstellern schwer zu 
schaffen: 1997 wurde Cyrix, der ne- 
ben AMD und Intel größte Hersteller 



Reine Geschmackssache 



HACTl MKE;- gJSiSgilE l’ÄiE Gibt es Hardware für Software oder wird Software für Hardware programmiert? 




Windows 98 Oder 98 SE 84% 



Welche Betriebssysteme nutzen Sie 
vorwiegend beim Spielen von PC-Titeln? 




Haben Sie schon einmal Ihren PC eigens 
für ein einzelnes Spiels aufgerüstet? 




Besitzen Sie eine DVD-fähige Grafikkarte, 
mit der Sie DVD-Filme abspielen können? 
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FEEDBACK Hardware 






■ GRUNDAUSSTATTUNG 

Zeitgemäße Spielerechner sind 
zigmal leistungsfähiger als die 
Computer, mit denen 1969 die 
Mondlandung durchgeführt wurde. 



Otto Normalverrechner 



Wie der durchschnittliche PC-Games-Leser aussieht, wissen wir nicht. Sein liebstes Spielzeug kennen 
wir aber ganz genau. 



Woraus besteht Ihr System? 



Jeder vierte PC beherbergt 
einen Pentium-Ill-Prozessor, 
fast genauso viele Rechner 
verlassen sich auf einen 
Pentium II. Der Athlon ist 
auf dem Vormarsch. 



17 Zoll beträgt der Durchmesser 
von mehr als jedem zweiten Leser- 
Monitor. 3% aller Spieler leisten 
sich einen 21-Zöller 



Rund 90% aller CD- 
ROM-Laufwerke rotieren 
mit 32-facher Geschwin- 
digkeit (32 X 150 KB pro 
Sekunde). DVD-Geräte 
sind selten (30%). 



Immer mehr Spieler 
legen Wert auf eine 
brillante Klangkulisse. 
20% nutzen einen 
Subwoofer, Dolby 
Surround ist für 15% 
Pflicht. 



Taktlos 
sind die 
Prozesso- 
ren nicht 
gerade, die 
zum Einsatz 
kommen: Über die Hälfte 
aller CPUs rechnet mit 450 
und mehr Megahertzen. 



Je mehr, desto besser: Zwei- 
drittel aller Leser-PCs bieten 
in ihren Arbeitsspeichern 
Platz für mindestens 128 MB 
große Datenmengen. 



Rund die Hälfte al- 
ler Befragten nutzt 
eine hochwertige 
PCI-Soundkarte. 
Klangriegel für 
den ISA-Steckplatz 
haben ausgedient. 



Die Wahl des Grafikchips ist 
wie ein Glaubensbekenntnis: 
Der Nvidia-Chip TNT 2 belegt 
den ersten Platz, dicht gefolgt 
von der Voodoo3. 



Für Weltraumshooter ist er 
Pflicht: Der Joystick. 60% 
besitzen einen. Kaum weni- 
ger Spieler verfügen über 
ein Gamepad. 



von Hauptprozessoren, vom Halblei- 
terkonzern National Semiconductor 
aufgekauft. Im Marktsegment der 
Eingabegeräte sorgt eine Vielzahl ^ 
von Anbietern für belebende Konkur- 
renz: Die Joysticks, Lenkräder und 
Gamepads von Unternehmen wie 
Saitek, Logitech oder Microsoft ver- 



mitteln dem Spieler ein immer ein- 
drucksvolleres Erlebnis beim Ballern, 
Rasen oder Fußballspielen - und das 
zu vergleichsweise niedrigen Preisen: 
Selbst für Microsofts qualitativ heraus- 
ragendes Game Pad Pro bezahlen Sie 
eine zweistellige Summe. Allerdings 
nutzt einem Mittelschüler die für 



Spieler positive Preisentwicklung 
herzlich wenig, wenn er mit einem 
Taschengeld von monatlich 80 Mark 
auskommen muss; hat er weder eine 
großzügige Patentante noch einen 
lukrativen Nebenjob, dann verzichtet 
er auf den ALDI-PC, den sich drei 
von vier Befragten eh nicht In die 




■ AN MUTTERS BRUST 

Die Bedeutung des Motherboards 
wird von vielen Spielern unter- 
schätzt. In einer billigen Haupt- 
platine kann mitunter selbst die 
beste Grafikkarte versagen. 



Lohnende Investitionen 



TÄSSHEihäeELDFilSSEri Der Hardwarekauf belastet Schüler und Studenten. 





5% 



Empfehlung von 
Bekannten 
% 



Beratung 



Geschäft 

6 % 



Wie viel Geld steht ihnen durchschnittlich Wovon machen Sie im Allgemeinen Ihre 
im Monat für Hardware zur Verfügung? Hardware-Kaufentscheidungen abhängig? 
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Hardware FEEDBACK 




■ GIPFELSTÜRMER 

Der GeForce-Chip arbeitet bereits 
in jedem sechsten Spieler-PC, 
während sein Nachfolger noch ei- 
ne Angelegenheit für kostspielige 
High-End-Geräte ist. 



Häufig ver- 
hindern ständig 
wechselnde tech- 
nische Normen, 
dass ältere 
Systeme mit 
aictnellen 
Komponenten 
ansgestattet 
werden können. 



Wohnung stellen würden, und 
fahndet in Fachzeitschriften nach 
günstigen Angeboten zu einzelnen 
Komponenten. Fast jeder Spieler 
kann die Grafikkarte seines Rech- 
ners selbst austauschen, rund die 
Hälfte aller Befragten baut selbst 
einen neuen Hauptspeicher oder 
einen besseren Prozessor in die 
Hauptplatine ein. 

Jeder Fünfte ist derart fit im 
Schraubendrehen und Computer- 
aufrüsten, dass er im Freundeskreis 
als Hardware-Profi gilt und gerne 
für Ein- und Umbau-Arbeiten am 
PC herbeigerufen wird. Besonders 
die Fans von 3D-Action-Spielen 
neigen dazu, sich eingehender mit 
der Technik zu beschäftigen, denn 
besonders bei hitzigen Death-Mat- 
ches im Internet kommt es darauf 
an, dass der Rechner wie ein Kätz- 
chen schnurrt und keine vermeid- 
baren Leistungseinbußen zeigt. So 
können gerade diese hart gesot- 
tenen Spieler etwas zu Kanten- 
glättung, Bump Mapping oder T&L 
sagen: Die von Nvidia in ihrem ak- 
tuellen Geforce-2-Chip verwendete 
T&L-Technik (= Transform and 
Lighting), die dem Hauptprozessor 
wichtige Aufgaben abnimmt, wird 
nämlich derzeit von kaum einer 
Software unterstützt. Hätten Sie's 
gewusst? 

Peter Kusenberg 




STAUBSCHUTZ Optische Mäuse verzichten auf den Trackball an der 
Unterseite; an gleicher Stelle haben sie eine Hochleistungskamera. 



Aggressive Aufrüstungspolitik 

Um auch technisch anspruchsvolle Titel spielen zu können, müssen Sie trotz 
cooler Tuning-Tipps und intensiven Tweakings in neue Hardware investieren. 



Welche Hardware-Anschaffungen pl 
iO iS iio iis i20 



anen Sie für die kommenden sechs Monate? 



i2S 



i30 |35 



•40 



rr^T22;T 







HAUPTSPEICHER AUFSTOCKEN 


3AW< 



DVD-LAUFWERK 












KOMPLEH NEUER PC 14Vc 



SOUNDKARTE 12% 



I FORCE-FEEDBACK-JOYSTICK 5% 
I LENKRADSVSTEM 5% • 




Würden Sie sich Zutrauen, folgende Änderungen selbst vorzunehmen? 



(mehrere Antworten möglich) 





•0 |10 120 130 



|80 



|CD-ROM-/DVp-/DISKEtTEN-LAÜFWERK EINBAUEN 25% | 

S HAUPTPLATINE AUSTAUSCHEN 24% 

I ICH BIN ANSPREcilPARTNEk WENN'S UH HARDWARE GEHT 21% 
I NEUE FESTPLATTE EINBAUEN 18% j 
IlCH BIHE FACHLEUTE DARUM, MIR ZU HELFEN i 



Welche der folgenden Eingabegeräte besitzen Sie? 

(mehrere Antworten möglich) 



jO i 10 i 20 


30 


40 


50 










piSniZiEII^^ 

force-fee6back-lenkr 
IhBBM force-feedback-joystk 


AD 11% 
)K 10% 







Griff nach den Sternen 

Sie preschen gerne durch die Galaxis und liefern sich wilde Duelle mit fremdem 
Raumschiffen? Dann sind Sie offenbar ein Fan von Weltraumsimulationen ... 



PC-Serien wie Wing Comman- 
der begeisterten mit packen- 
den Schlachten in kosmischen 
Weiten unzählige Spieler. An- 
lässlich der Veröffentlichung 
einiger herausragender Titel 
wie Sfar/ancer und Tachyon 
beschäftigen wir uns in un- 
serer nächsten Reportage 
ausführlich mit kosmischen 
Duellen, galaxieübergreifenden 
Intrigen und den Zukunfts- 
aussichten des futudstischsten 
aller Spielegenres. Den Frage- 
bogen und die Teilnahmebe- 
dingungen finden S^e sowohl 
auf der Heft-CD als auch unter 
unserer Internet-Adresse 
www.pcgames.de. Wie immer 
verlosen wir unter allen Teil- 
nehmern Pakete mit jeweils 
fünf Spiele-Titeln. ren Vorbildern aus den Wing-Commander-Spielen die Show. 




GEGENUGHT Die Gefechte in Starlancer stehlen selbst ih- 



www.pcgames.de 
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www.lionhead.co.uk 




PROFIL Steve Jacksons Tagebuch I Teil 33 




Es gibt zahlreiche unbekannte 
Helden von Black & White. Lion- 
heads Programmierer, Grafiker 



und Skriptschreiber haben dazu 
beigetragen, Peters Originalidee 
von Black & White in ein wahr- 
haft unglaubliches Spiel umzu- 
arbeiten. Aber es gibt auch die 
riesige Gruppe Unbekannter, die 
ebenfalls einen mächtigen Anteil 

DIE CREW Yoru, Kid und Hyperon opfern ihr Geld und ihre gesamte Freizeit für die Pflege von 
8D d0rn VOr8USS0hb8r0n Erfolg The Citadel. Ruhm oder gar Geld ernten sie mit ihrem Einsatz allerdings nicht. 




von Black & White haben. 

A ls wir mit der Arbeit an dem Spiel 
angefangen haben, hätten wir uns 
niemals vorstellen können, dass diese 
Leute jemals in die Reihe der Lion- 
head-Mitarbeiter eintreten könnten, 
nur weil sie das Spielkonzept mögen. 
Einer von ihnen meldet sich zu Wort: 




WWW.THECITADEL.NET Eine der laut Steve Jackson besten und infor- 
mativsten Websites zum Thema Black & White ist The Citadel. 



„Hi. Mein Name ist Benjamin Mer- 
tens. Ich bin 17 Jahre alt und studie- 
re in Brüssel. Ich arbeite in einem 
Supermarkt, um Geld für Hardware 
und Computerprogramme zu verdie- 
nen. Als ich die ersten Screenshots 
von Black & White sah, beschloss ich, 
dem Spiel eine Website zu widmen. 
Ich wollte ohnehin eine neue Site er- 
stellen, da meine alte Site so fürch- 
terlich schlecht war. Die Website, die 
ich dann für Black & White erstellt 
habe, findet sich unter www.lionhead- 
fr.com. Ich glaube, das ist die beste 
Website, die ich jemals gemacht ha- 
be. Ich sage ,ich', aber eigentlich ist 
es eine Gemeinschaftsarbeit mit mei- 
nem Partner Cedric." 

In den letzten drei Jahren unserer 
Arbeit hat es uns sehr geschmeichelt 
und geehrt, wie viele Einzelpersonen 
und Gruppen Fansites für Black & 
White erstellt haben. Es gibt Dutzen- 
de, in allen erdenklichen Sprachen. 

Wir haben diejenigen herausgesucht, 
die uns am gehaltvollsten erschienen, 
und haben sie auf unserer Homepage 
www.lionhead.co.uk verlinkt. 

In den USA hat Webmaster Yoru 
zusammen mit seinen Partnern Kid 
und Hyperion die Fansite Citadel 
www.thecitadel.net aufgebaut. Yorus 
eigentlicher Name ist lan Dundore. Er 
kommt aus New York und ist 18 Jahre 
alt, was ihn zum Senior der Truppe 



macht. Offiziell ist er arbeitslos. Um 
aber seine Hobbys Computerspiele 
und Anime zu finanzieren, nimmt er 
alle Aushilfsjobs an, die er bekommen 
kann. Nebenbei ist er bei der Atrium 
Media Group angestellt und die 
wiederum besitzt den Netzbetreiber 
SidGames.com. Auch der 16-jährige 
Schüler Kid aus Kanada und der 14- 
jährige Schauspieler Hyperon sind 
Angestellte von Atrium und erhalten 
als Lohn für ihre Arbeit an Citadel die 
Werbeeinnahmen überschrieben. 

Solche Websites sind eine kosten- 
lose Werbung für uns und unser Spiel. 
Die Fans investieren gerne ihre Zeit 
und sogar ihr Geld in die Erstellung 
der teilweise sehr aufwendigen Sei- 
ten. Wir versorgen die Betreiber mit 
Screenshots und einigen Informatio- 
nen zu Black & White, den Rest ma- 
chen die Fans. Das Schönste ist, dass 
wir durch die vielen Foren und Um- 
fragen erfahren, welche Features be- 
sonders gut ankommen. Yoru erzählt: 
„Albernerweise mögen die Besucher 
unserer Homepage immer genau das, 
was wir einige Tage vorher berichtet 
haben. Mal waren es die Break-Dance 
tanzenden Titanen, mal die Online-Op- 
tionen. Und damals, als noch niemand 
etwas über den Spielinhalt wusste, 
war die Zoomfunktion das schlagende 
Argument für Black & White.“ 

Steve Jackson 
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bedeuten 



Nach unseren Empfehlungen 
hinsichtlich der richtigen Spiele- 
CPU im letzten Heft widmen 
wir uns dieses Mal der Haupt- 
platine. Sie ist der entscheidende 
Vermittler von Daten zwischen 
Systemkomponenten und hat 
einen nicht zu unterschätzen- 
den Anteil an der Gesamtleis- 
tung. Wer also die Wahl hat, 
sollte sich nach einem quali- 
tativ hochwertigen Board 
Umsehen. Wir sagen Ihnen, 
worauf Sie achten müssen. 
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Slot Einstein 

Die meistverbreitete CPU-Verbindung in Spiele-Rechnern ist nach wie vor der von Intel ersonnene 
Slot 1. Ertrug sowohl den Pentium II, den frühen Celeron und danach den Pentium III zum Erfolg. 



WAS IST...? 



■ COPPERMINE 

Neueste Pentium- 
Ill-Version mit Ca- 
che auf dem Chip 

■ ULTRA DMA 

Schneller Übertra- 
gungsstandard von 
Festplatten direkt 
in den Speicher 

■ FRONT SIDE BUS 



Eng verknüpft mit dieser Erfolgs- 
geschichte ist der BX-Chipsatz 
von Intel. Seine wichtigsten 
Merkmale sind der AGP2X-Slot, 
das UltraDMA/33- Interface für 
die Massenspeicher und ein Front 
Side Bus von 66 oder 100 MHz. 

Es ist kein Zufall, dass sich diese 
Werte zum Industriestandard 
gemausert haben. 

D ie Slot-1-Verbindung erfüllt einen 
technischen Zweck. Die Pentium 
II und frühen Pentium III (Katmai) 
benötigten mehr Platz als die vor- 
herigen gesockelten Prozessoren, 
um die Bausteine für den Cache- 
Speicher unterzubringen. Da diese 
mit einer Freguenz betrieben wur- 
den, die abhängig vom Prozessor- 
takt war, konnte man sie nicht auf 
der Hauptplatine belassen. Die ein- 
zig wirtschaftliche Lösung lag darin, 
eine kleine Hilfsplatine zu nehmen, 
Cache und CPU darauf zu verlöten, 
und das Ganze mithilfe des Slot mit 
dem Motherboard zu verbinden. 
Nicht nötig dagegen ist dieser An- 
satz für Rechenknechte, die alles 
auf dem Chip integrieren, wie der 
Celeron oder der neue Coppermine- 
Pentium IN. Deshalb hat Intel schon 
bei 400 MHz die Produktion von 
geslotteten Celerons aufgegeben, 
sie wurden auf den billigeren Sockel 
370 verbannt. Der Coppermine wird 
weiter für beide Verbindungstypen 
gefertigt, nicht zuletzt, um Auf- 
rüstern eine Chance zu geben, ihre 
alten CPUs auszutauschen, ohne 
die Hauptplatine zu ersetzen. 

Entsprechend dem Alter des 
BX-Chipsatzes sind Slot-1-Platinen 
technisch sehr ausgereift und zuver- 
lässig. Deshalb sollte man bei einem 
Neukauf besonderen Wert auf spe- 
zielle Leistungsmerkmale legen. An 
Extras bietet sich an, alle Einstel- 
lungen im BIOS machen zu können. 
Jumper sind definitiv ein umständli- 
ches und ärgerliches Relikt. Auch 
sollte eine gute BX-Platine sich zur 
Übertaktung eignen. Das bedeutet 
viele unterschiedliche Einstellungen 
für den Front-Side-Bus in kleinen 
Schritten, Kontrolle über die CPU- 
Spannung und gute Pufferung des 
Speichers. Ebenfalls nützlich sind 
Festplatten-Anschlüsse für Ultra- 
DMA/66 - zusätzlich zu den norma- 




len UltraDMA/33-Verblndungen, 
wohlgemerkt. Eine Schwäche des BX 
ist die fehlende Unterstützung des 
133 MHz Front Side Bus. Mit PC133- 
Speicher lässt sich ein System aber 
oft sehr stabil betreiben, wenn die 
Grafikkarte nicht aus dem Ramsch- 
regal stammt. Bei 133 MHz Bustakt 
ist nämlich der AGP-Bus immer 
übertaktet, was allerdings auch 
mehr Grafik-Leistung erlaubt. 

Als Konkurrenz zum BX hat 
VIA aus Taiwan zahlreiche Versuche 
gestartet, wobei der erfolgreichste 
der Apollo Pro 133A ist. Dieser 
Chipsatz ist mittlerweile ebenfalls 
stark auf Slot-1-Platinen vertreten. 
Seine Stärken liegen beim moder- 
neren AGP4X, UltraDMA/66 und 




BOMUS Gute BX-Platinen bieten einen zu- 
sätzlichen UltraDMA/66-Anschluss 
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Der Slot 1 ist 
zwar mittelfristig 
vom Aussterben 
bedroht, bietet 
aber die ans- 
gereifteste 
Plattform mit 
dem größten 
Platinen-Angebot. 





■ ADAPTER 

Man kann auch FCPGA-Pro- 
zessoren in Slot-1-Boards 
verwenden, wenn man eine 
passende Hilfspiatine für 
ca. 50 Mark erwirbt. 



einer zusätzlichen, 
übertaktungsfreien 
Front-Side-Bus-Einstel 
lung von 133 MHz. Be- 
sonders interessant 
ist auch der asyn- 
chrone Speicherbus, 
er erlaubt die Ver- 
wendung älteren 
Speichers mit 
schnellerem Front 
Side Bus. Bei- 
spielsweise kann 
man PC100- 
SDRAM mit 133 
MHz Front Side 
Bus kombinie- 
ren, ohne den Speicher zu 
übertakten. Auch möglich ist ein 
100 MHz FSB mit PC133. Der VIA- 
Chipsatz hat allerdings einige 
Schwächen, was den Datendurch- 
satz angeht, er ist eher als Partner 
für den Celeron oder langsamere 
Pentium III geeignet denn als ulti- 
mative Hochleistungs-Plattform. 
Dafür sind 133A-Platinen oft deut- 
lich billiger als BX-Gegenstücke. 

Aus dem großen Slot-1-Angebot 
herausgepickt haben wir uns das 
ABit BE6-II mit BX-Chipsatz . Das 
ABit Ist der Champion unter den 
Übertakter-Schätzchen. Es bietet 
nach wie vor die größte Spannweite 
an Einstellungen und Leistungs- 
merkmalen an. Alternativ kann man 
hier auch das BX Master von MSI 



oder das SY-6BA+IV von SOYO ans 
Overclocker-Herz legen. Wer viele 
ISA-Karten und einen Pentium 
EB kombinieren muss, sollte bei GDI 
vorbeischauen. 

Armin Lenz 



Oberbuck Das Angebot an SloH-Boards ist groß, deshalb muss man den Überblick behal- 
ten. Für Spieler sind sie die ausgereifteste und solideste Basis für den schnellen Pentium III. 



Hertzschrittmacher 

Die passenden CPUs für Slot-l-Platinen zwischen 600 
und 800 MHz kosten von etwa 500 bis 1.000 Mark. 



PROZESSOR 


PENTIUM III E 


PENTIUM III EB 


600 MHz 


560 Mark 


520 Mark 


650 MHz 


530 Mark 


- 


667 MHz 


- 


600 Mark 


700 MHz 


630 Mark 


• 


733 MHz 


- 


650 Mark 


750 MHz 


750 Mark 


- 


800 MHz 


1.000 Mark 


1.000 Mark 



Kein Brett vor dem Kopf 

Je nach Ausstattung muss man 200 bis 300 Mark für ein Slot-l-Motherboard ausgeben. Besonders für Overclocker eignen sich die auf- 
geführten ABit, MSI und SOYO-Platinen mit manueller Spannungskontrolle und kleinen Taktschritten für die Einstellung des Front Side Bus. 



HERSTELLER 


MODELL 


CHIPSATZ 


CPU 


CPU-KONTAKT 


AGP/PCI/ISA 


AGP/FESTPLATTE 


PREIS 


TELEFON 


WEB 


ABit 


BE6-II 


Intel BX 


Pentium III 


Slotl 


l/5/(1) 


2X/UDMA66 


ca. 300 Mark 


0031-77-3204428 


www.abit.nl 


AOpen 


AX6BC Pro 11 


Intel BX 


Pentium III 


Slotl 


1/6/0 


2X/UDMA33 


ca. 215 Mark 


02102-157777 


www.aopencom.de 


ASUS 


P3B-F 


Intel BX 


Pentium III 


Slotl 


1/6/0 


2X/UDMA33 


ca. 280 Mark 


02102-95990 


www.asuscom.de 


ASUS 


P3V4X 


VIA Apollo Pro 133A 


Pentium III 


Slotl 


1/6/0) 


4X/UDMA66 


ca. 210 Mark 


02102-95990 


www.asuscom.de 


Gigabyte 


GA-BX-2000+ 


Intel BX 


Pentium III 


Slotl 


V6/(1) 


2X/UDMA66 


ca. 280 Mark 


040-25330410 


www.gigabyte.com.tw 


MSI 


BX Master 


Intel BX 


Pentium III 


Slotl 


1/6/0) 


2X/UDMA66 


ca. 260 Mark 


069-498930 


www.msi-computer.de 


QDI 


Advance 5/133E 


Apollo Pro 133 


Pentium III 


Slotl 


1/4/3 


4X/UDMA66 


ca. 160 Mark 


040-61135316 


www.qdigrp.com 


SOYO 


SY-6BA +IV 


Intel BX 


Pentium III 


Slotl 


1/5/2 


2X/UDMA66 


ca. 250 Mark 


0441-20910-40 


www.soyo.nl 
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Gesockelt, nicht gerührt! 

Der Sockel ist tot, lange lebe der Sockel! Dieser Schrei geht um die Welt, seit Intel seine Liebe für 



WAS IST...? 



■ FCPGA 

Neue Verpackungs- 
form für Pentium III 
und Celeron-Pro- 
zessoren 



Eine Hand voll Dollar spart man 
sich, wenn man statt eine Slot- 
Platine die CPU wieder in einen 
Sockel steckt. Bei ein paar Mil- 
lionen Prozessoren im Jahr 
kommt da einiges zusammen. 

E benso notwendig, wie der Slot 1 
für den Pentium II war, so unnötig 
wurde er, als es keinen externen Cache 
mehr zu verlöten gab. Es machte 
also wieder Sinn, eine einfache Ver- 
bindung der CPU zum Motherboard 
zu wählen, die man seit Urzeiten mit 
dem Sockel bereits zur Verfügung 
hatte. Bei Intel bedeutet das den 
Sockel 370. Diesen hatte man schon 
frühzeitig für den Celeron gewählt, 
damals noch im so genannten PPGA- 
Format (siehe Seite 130). Für den 
Pentium III und den neuen Celeron 
dagegen steht das FCPGA-Format 
(„Flip Chip Pin Grid Array“) an. Der 
Unterschied ist die elektrische Bele- 
gung, die neuen Chips funktionieren 
deshalb nur im neuen Sockel oder 
mit Hilfe eines Zwischenadapters. 

Da der Sockel 370 FCPGA eine kos- 
tensparendere Lösung gegenüber 
Slot 1 sein sollte, wählten viele Her- 
steller für diese Motherboards den 





■ REVIVAL 

Der einst verschmähte Sockel 
ist wieder ständiger Gastgeber 
von Pentlum-Prozessoren. VIA 
möchte auch den Cyrix III hier 
einstöpseln. 



die einst in die Verbannung geschickte CPU-Verbindung wiedergefunden hat. 



VIA Apollo Pro133A als 
Chipsatz aus. Vereinzelt 
findet sich aber auch ein 
BX-Modell. Zukünftig wird 
auch der IntelBIBE hier 
seinen Auftritt haben, um 
dem VIA den Weg aus 
dem Paradies zu weisen. 

Aufpassen sollte man, 
nicht einen IntelBIO 
oder 810E zu erwi- 
schen, diese sind mit 
integrierter Grafik und 
ohne AGP-Port nur 
für Arbeitsplatzrech- 
ner zu gebrauchen. 

Für Käufer von 
Sockel-370-FCPGA- 
Platinen gelten die 
gleichen Bemer- 
kungen wie für die- 
jenigen, die einen 
Slot-1-Partner für 
ihre CPU suchen, 
denn auch die Chipsätze sind 
die gleichen. Besonderes Augenmerk 
sollte man auf die Umgebung des 
Sockels legen, die Befestigung des 
Kühlers sollte einem keine Finger- 
akrobatik abverlangen. Wichtig für 
Sockel-Nutzer ist die Wahl eines gu- 
ten Kühlers ohnehin, es steht nur ein 
Lüfter und eine kleinere Masse bzw. 
Oberfläche zur Verfügung, um die 
Hitze vom Chip zu entfernen. Wer 
übertaktet, sollte hier eher etwas 
mehr Geld investieren. 

Die Wahl des Prozessors fällt 
beim Sockel 370 leicht, denn die vol- 
le Produktpalette steht zur Auswahl. 
Unsere Tests des neuen Celeron zei- 
gen, dass er nur am untersten Preis- 
Ende attraktiv ist, ansonsten sollte 
man immer einen Pentium III wählen. 
Hier zeigen der Pentium III 700E 
und 733 EB die beste Leistung fürs 
liebe Geld. 

Armin Lenz 



SOLANG 

Intel 815E. Nach- 
folger des BX- 
Chipsatzes mit 
PC133-Speicher 

CYRIX III 

CPUvonVIA/Cyrix 
als Billig-Konkur- 
renz zum Celeron 



Chip-Flip 

Der Pentium III 700 bietet derzeit 
den besten Gegenwert fürs Geld. 



PROZESSOR 


NEUER CELERON 


PENTIUM ill 


566 MHz 


280 Mark 


- 


600 MHz 


310 Mark 


510 Mark 


633 MHz 


380 Mark 


- 


650 MHz 


- 


520 Mark 


667 MHz 


480 Mark 


540 Mark 


700 MHz 


530 Mark 


580 Mark 


733 MHz 


- 


650 Mark 


750 MHz 


- 


800 Mark 


800 MHz 


- 


1.000 Mark 



Surfen auf der neuen Sockel-Welle 

240 bis 270 Mark sind für ein Motherboard mit dem Sockel 370 FCPGA fällig. Übertaktungsfreundlich ist besonders das Modell von SOYO. 



HERSTELLER 


MODELL 


CHIPSATZ 


CPU 


CPU-KONTAKT 


AGP/PCI/ISA 


AGP/FESTPLATTE 


PREIS 


TELEFON 


WEB 


ASUS 


CUBX 


Intel BX 


Celeron 2. Pentium III 


Sockel 370 FCPGA 


V6/0 


2X/UDMA66 


ca. 240 Mark 


02102-95990 


www.asuscom.de 


Epox 


EP-3VCA 


VIA Apollo Pro133A 


Celeron 2, Pentium III 


Sockel 370 FCPGA 


1/5/(l) 


4X/UDMA66 


ca. 270 Mark 


09241-991740 


www.elito-epox.de 


MSI 


MS-6309 


VIA Apollo Pro 133A 


Celeron 2, Pentium III 


Sockel 370 FCPGA 


1/5/fl) 


4X/UDMA66 


ca. 250 Mark 


069-498930 


www.msi-computer.de 


SOYO 


SY-7VCA 


VIA Apollo Pro 133A 


Celeron 2, Pentium III 


Sockel 370 FCPGA 


1/5/(1) 


4X/UDMA66 


ca. 280 Mark 


0441-20910-40 


www.soyo.de 


QDI 


Advance 10 


VIA Apollo Pro 133A 


Celeron 2, Pentium III 


Sockel 370 FCPGA 


1/4/2 


4X/UDMA66 


ca. 240 Mark 


040-61135316 


www.qdigrp.com 
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WAS IST...? 



■ SMP 

Mehrprozessor- 
System mit gleich- 
berechtigten CPUs 



Duo Infernale 






D er alte Celeron wird aber nach 
wie vor noch verkauft und kann 
auch gebraucht erstanden werden. 
Für sich alleine gesehen, ist er in 
neuen Spielen mittlerweile im un- ^ 
teren Mittelfeld des Spielbaren an- 
gelangt. Es gibt aber noch die - von 
Intel nicht sanktionierte- Fähigkeit 
des Multiprozessorbetriebs. Diese 
Spielart erlaubt es, auf besonderen 
Motherboards mit geeignetem Be- 
triebssystem zwei CPUs zu verwen- 
den, die als Tandem arbeiten. Wei- 
terhin gibt es die häufig lizenzierte 
Q3-Spiele-Engine, die diese SMP 
(Symmetrie Multi Processing) ge- 
nannte Variante aus dem Reich der 
Server auch direkt nutzen kann. 

Wer damit leben kann, nur für 
eine Spiele-Engine optimierte Hard- 
ware zu kaufen, mag sich für kleines 
Geld ein sehr leistungsfähiges Sys- 
tem zusammenstellen. Unsere Emp- 
fehlung lautet, zwei Celeron 500 
oder 533 (je ca. 220 bis 250 Mark) 
mit einem BX-ba- 
sierten ABit BP6 
Motherboard 
(www.abit.nl, 320 
Mark) und Win- 
dows NT 4 oder 
Windows 2000 
zu kombinieren. 
Noch leistungs- 
fähiger sind 
zwei übertak- 



« ■ GESCHMIEDET 

( Der alte Celeron zeichnet 
^ sich durch die große 
^ Metalloberfläche aus, die 
^ Wärme sehr gut ableitet. 
Das macht den Chip zum 
guten Übertakter. 



■ SPIELESERVER 

Rechner, der den 
Server für Multi- 
player-Spiele stellt, 
ohne dass auf ihm 
selbst gespielt wird 

■ ISSE 

Intel-Befehlssatz 
für besonders 
schnelle 3D-6eome- 
trie-Operationen 



tete Celeron 366 (Sockelversion), 
wenn man welche - auch gebraucht - 
auftreiben kann. Hier wird die übel- 
ste Engstelle, der von beiden Prozes- 
soren geteilte Front Side Bus, durch 
die Übertaktung entlastet. „Raptor“, 
der Redaktions-Server für Unreal 
Tournament, ist eine solche Maschine, 
die mit zweimal 550 MHz und einer 
GeForce2 noch immer jeden Athlon 
700 (Thunderbird) das Fürchten 
lehrt. Das gilt insbesondere dann. 



wenn viel Gegnerintelligenz gefragt 
ist. Hier ist der Dual-550er einer Giga- 
hertz-Maschine ebenbürtig. Auch als 
eigenständiger Splele-Server für 
LAN-Partys Ist ein solcher Rechner 
ein echter Gewinn, bis zu vier Ser- 
ver-Programme kann er gleichzeitig 
ohne Schwierigkeiten betreiben. In 
diesem Fall kommt man mit einer 
Billig-Grafikkarte aus, da nicht direkt 
auf dem Rechner gespielt wird. 

Armin Lenz 



ÜBEL Das Böse bekämpft man - wie in Heavy Metal F.A.K.K. 2 - effektiver und billiger mit 
der Zweizylinder-Version des Intel BX und den Brüdern Celeron. 



Der erste Celeron ist mittlerweile fast Alteisen. Wer aber exzentrisch genug ist, sollte sich einmal 



überlegen, zwei davon als Q3-Engine-Doppelantrieb in einen Rechner zu stecken. 



Der alte Celeron genoss einen Ruf 
wie Donnerhall als Übertaktungs- 
wunder. Viele Celeron 300A liefen 
und laufen mit 450 MHz völlig 
problemlos und überflügelten den 
Pentium II 450 dank der damals 
fortschrittlicheren Technik des 
integrierten Cache in den Bench- 
marks. Aufgrund des Pentium-Ill- 
Fortschritts mit Coppermine-Tech- 
nik, ISSE und schnellerem Bus ist 
die neue Celeron-Generation nur 
noch ein Schatten jener Zeiten. 



130 PC Games September 200Q 



www.pcgames.de 






HARDWARE Schwerpunkt Hauptplatinen 





KÜHLUNG Obwohl der klassische Athlon sehr robust ist, sollte man auf gute Kühlung nicht 
verzichten, um solche unerfreulichen Anblicke wie bei Freespace 2 zu vermeiden. 



A steht bei AMD für Alternativ und Athlon. Mit denn Pentium-Ill-Konkurrenten haben 



sich die Texaner in den Rechnern vieler Power-Spieler etabliert. 



■ PCIOO'SPEICHER 

SDRAM, das mit 100 
MHz Takt läuft 

■ PC133-SPEICHER 

SDRAM, das mit 133 
MHz Takt läuft und 
deshalb mehr Da- 
ten schicken kann 
als PCIOO-RAM 

■ RAID 

Festplatteninterface 
aus der Welt der 
Server für höhere 
Datensicherheit und 
Geschwindigkeit 



Obwohl im Begriff, als Prozessor- 
Angebot auszulaufen, bietet der 
alte Athlon mit seiner Infrastruk- 
tur nach wie vor ein interessantes 
Angebot für technisch versierte 
Spieler. 



T otgesagte leben länger. AMD war 
schon im Begriff, eingebuddelt zu 
werden, als im letzten August der 
Athlon auf den Markt kam. Seither 
hat sich der texanische Hersteller 
vom verlustträchtigen Champion der 
kleinen Geldbeutel zu einer technisch 
gleichwertigen Konkurrenz für Intel 
entwickelt. Seit Juli sind die neuen 
Modelle auf Athlon-Basis auf dem 
Markt, aber der klassische Athlon 
und mit ihm seine Heimstatt, der Slot 
A, sind noch zahlenmäßig stärker 
vertreten. 

Oft verliert die alte Generation 
gegenüber der Neuankündigung an 
Wert. Im Falle des alten Athlon sind 
allerdings noch einige Argumente auf 
dem Tisch, die ihn derzeit dem „Thun- 
derbird" und Duron um eine Nasen- 
länge überlegen machen. Da wäre 
zum einen die Verfügbarkeit und zum 
anderen die Einfachheit der Übertak- 
tung. Dafür benötigt man ein so ge- 
nanntes „Gold Finger Device", eine 
kleine Platine, die nach Entfernen der 
schwarzen Plastikabdeckung der CPU 
auf einen Diagnosekontakt gesteckt 
wird. Danach lässt sich der Multipli- 
kator für den CPU-Takt und die Span- 
nung für den Prozessor beliebig ein- 
stellen. Eine vergleichbare Lösung 
gibt es für die neuen Prozessoren von 
AMD nicht. 

Die Technik der Slot-A-Plattform 
basiert auf dem EV6-Bus, den DEC 
für den mächtigen Alpha-Prozessor 
und Server entwickelt hat. Er ist der 
Lösung von Intel (GTL+) in einigen 



Aspekten überlegen. Mit 100 MHz Takt 
und DDR (doppelte Datenrate) kann er 
bis zu 1,6 GByte Daten pro Sekunde 
bewegen, 50 Prozent mehr als die 
schnellste Intel-Version. Um diesen 
Bus herum gibt es Infrastruktur von 
zwei Chipsatz-Herstellern, AMD selbst 
und VIA. Der AMD-Chipsatz 750 „Iron 
gate" bietet AGP2X und PCIOO-Spei- 
cher, während der KX133 von VIA 
AGP4X und PC133-Speicher unter- 
stützt. In der Regel leistet das VIA- 
Modell aufgrund der höheren Spei- 
cher-Bandbreite für Spieler mehr. 



während der AMD750 als noch etwas 
zuverlässiger gilt. Selten sind Haupt- 
platinen, die Chips beider Hersteller 
verwenden, so genannte Hybrid- 
Boards. Diese haben aber lediglich den 
Ein-Ausgabe-Baustein des KX133, die 
Kern-Merkmale entsprechen denen 
^ des „Irongate". Alle Varianten bieten 
UltraDMA/66 für die Massenspeicher. 

Wichtig für Käufer eines Slot-A- 
Boards ist die Tatsache, dass Sie keine 
Aufrüstung mehr vornehmen können, 
wenn der klassische Athlon sich vom 
Markt verabschiedet. Das wird spä- 



Hertzbuben 

Ein Slot-A-Thunderbird 700 schlägt 
mit etwa 450 Mark zu Buche. 


ATHLON CLASSIC i 


PREIS 


600 MHz 


380 Mark 


650 MHz 


400 Mark 


700 MHz 


460 Mark 


750 MHz 


490 Mark 


800 MHz 


600 Mark 


850 MHz 


850 Mark 


900 MHz 


1.150 Mark 


950 MHz 


1.600 Mark 



WAS IST ...? 



AMD, Athlon, A-Slot 



132 PC Games September 2000 



www.pcgames.de 





HARDWARE Schwerpunkt Hauptplatinen 




Es macht für 
Ubertakter noch 
Sinn, einen 
klassischen 



testens im Herbst passieren. Es gibt 
zwar noch „Thunderbirds" für den 
Slot, diese arbeiten aber nicht mit 
allen Platinen zusammen und sind 
nur in sehr geringer Stückzahl zu 



solide Zuverlässigkeit aus. Als zusätz- 
liches Bonbon funktioniert es unseren 
Tests zufolge auch mit Slot-Thunder- 
birds. Bei den KX133-Platinen hat ABit 
es gerade noch geschafft, einen richti- 



Das KA7-100 ist eindeutig die erste 
Wahl für den Slot-A-Hardwarefreak. 

Der Front Side Bus ist auf dieser Plati- 
ne in Schritten von 1 MHz übertaktbar 
und die Spannung auch über die 







■ TAKTGEFÜHL 

Der klassische Athlon ist 
ein ausgezeichnetes 
Spielzeug für Übertakter. 
Ein Gold Finger Device ist 
dabei sehr nützlich. 



HERSTELLER 


MODELL 


CHIPSATZ 


;■ CPU :• 


CPU-KONTAKT 


AGP/PCI/ISA . 


-AGP/FESTPLATTE 


PREIS 


TELEFON 


WEB 


ABit 


KAMOO 


VIA KX133 


Athlon Classic 


SlotA 


1/6/(l) 


4X/UDMA100 


ca. 390 Mark 


0031-77-3204428 


www.abit.nl 


ASUS 


K7V 


VIA KX133 


Athlon Classic 


Slot A 


1/5/0 


4X/UDMA66 


ca. 300 Mark 


02102-95990 


www.asuscom.de 


Epox 


EP-7KXA 


VIA KX133 


Athlon Classic 


SlotA 


1/5/(1) 


4X/UDMA66 


ca. 300 Mark 


09241-991740 


www.elito-epox.de 


MSI 


K7 Pro 


AMD750 


Athlon Classic 


SlotA 


1/6/(0) 


2X/UDMA66 


ca. 300 Mark 


069-498930 


www.msi-computer.de 


SOYO 


SY-K7VIA 


VIA KX133 


Athlon Classic 


SlotA 


1/5/(1) 


4X/UDMA66 


ca. 280 Mark 


0441-20910-40 


www.soyo.de 


GDI 


KinetiZ 7A 


VIA KX133 


Athlon Classic 


SlotA 


. l/5/(1) 


4X/UDMA66 


ca. 270 Mark 


040-61135316 


www.qdigrp.com 



Athlon mit einem 
guten KX133- 
Board zu 
kombinieren. 



bekommen. Kaufen Sie also gleich ein 
wirklich gutes Motherboard und einen 
Athlon, von dem Sie erwarten, dass er 
Ihren Ansprüchen eine Weile genügen 
kann. Vom Preis-Leistungsverhältnis 
her empfiehlt sich der klassische 
Athlon 750. Ambitionierte Übertakter 
greifen entweder zum langsamsten 
verfügbaren Modell oder dem 800er. 
Diese Chips haben die meiste „Luft" 
nach oben und sollten bis zu 750 bzw. 
900 MHz erreichen können. 

Die Wahl der Redaktion unter den 
Slot-A-Platinen war nicht leicht. Wer 
sich für ein AMD750-Board interes- 
siert, fährt unserer Erfahrung nach 
gut mit dem K7Pro von MSI. Es be- 
herrscht den so genannten „Super By- 
pass"-Modus, der die Speicherleistung 
auch mit PC100-RAM fast auf KX133- 
Niveau bringt und zeichnet sich durch 



Brettspiele 



Je nach Ausstattung muss man 250 bis 400 Mark für ein Slot-A-Motherboard einplanen. Das GDI, MSI und 
ABit-Board liefen mit einem Slot-A-Thunderbird 700 in unserem Labor stabil, wir geben darauf aber keine Garantie. 



gen Knaller auf den Markt zu bringen. 



Hauptplatine einzustellen. Der Knüller 
ist allerdings der zusätzliche UltraDMA/ 
100-Controller, der neben dem neuen 
Festplatteninterface auch RAID-Funk- 
tionen bietet. Dieses Leistungsmerk- 
mal aus der Server-Welt gestattet es, 
zwei Festplatten entweder in Echtzeit 
zu spiegeln (1:1 Kopie für Datensicher- 
heit) oder real doppelte Geschwindig- 
keit durch Aufteilung des Datenstroms 
auf beide Platten. 

Armin Lenz 
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HARDWARE Schwerpunkt Hauptplatinen 



A wie Athlon 

Wo Intel ist, da ist AMD nicht weit. Auch die 
neuen Kreationen aus Texas sind wieder in 
einem Sockel gelandet. Wo die Karawane 
hinzieht, erfahren Sie hier. 



WAS IST ...? 



■ SOCKEL SUPER7 

Sockel der K6- 
Prozessor-Serie 
von AMD 



Konsequenter noch als Intel wen- 
det AMD sich wieder vom Slot als 
Prozessor-Wohnunq ab. Was den 
Aufrüster vielleicht noch ärgert, 
freut den Neukäufer. 



■ DURON 

Kleine, gesockelte 
Athlon-Version mit 
64 KByte L2-Cache 

■ PENTIUM 4 

Ehemals bekannt 
als „Willamette", 
der Nachfolger des 
Pentium III 



A nders als Intel hatte AMD dank 
Sockel Super? dieser Verbindung 
zwischen Hauptplatine und CPU nie 
den Rücken zugekehrt. Umso exoti- 
scher war die Einführung des Slot A 
für den originalen Athlon. Mit der 
Wachablösung des alten Athlon und 
der K6-Serie hat AMD den Slot wieder 
aufgegeben. Der neue Standard heißt 
Sockel A und trägt sowohl den neuen 
Athlon als auch den Duron, beide mit 
integriertem Cache-Speicher. 

Ebenso wie bei Intels Sockel-370- 
Plattform finden sich auch hier die 
Chipsätze der Slot-Platinen wieder. 

Der AMD750 „Irongate" wird eher 
selten anzutreffen sein, die Mehrheit 
der Hersteller hat sich auf VIAs KT133 
eingeschworen. Dieser ist ein in De- 
tails verbesserter KX133 und erbt 
dessen Eigenschaften wie PC133- 




ALIGE Wie im Wunderland fühlt man sich, wenn man die Leistung des 
Duron mit der des Celeron vergleicht. 25 Prozent mehr Dampf! 




■ ALTBEKANNT 

AMD hatte sich nie 
vom Sockel verabschiedet, 
der Slot war nur eine 
Zwischenepisode. Kühlung 
ist für den neuen Athlon 
überlebenswichtig. 



Speicher, AGP4X und UltraDMA/66. 
Weitere Chipsätze werden im Laufe 
des Jahres von ALi , SIS und auch 
AMD (mit dem AMD760) folgen. 

Der Vorteil des Sockel A ist die Zu- 
kunftssicherheit, die AMD verspricht. 

Im Gegensatz zu dem abzusehenden . 
Untergang von Slot 1, der Ablösung 
des Sockel 370 mit der Verbreitung 
des Pentium 4 und dem sicheren Tod 
des Slot A sollte diese Plattform zu- 
mindest bis Ende 2001 mit schnelle- 
ren Prozessoren aufrüstbar bleiben. 
Dafür ist der Sockel A im Markt aller- 
dings auch noch nicht erprobt. Es 
könnten also noch ein paar unan- 
genehme Kinderkrankheiten in der 
ersten Generation lauern. Es wird wohl 
auch noch eine kleine Welle dauern, 
bis genügend der neuen Platinen im 
Handel auftauchen. Viel versprechend 
sind die Produkte von GDI und MSI. 

GDI versucht Übertaktung durch Mul- 
tiplikator-Einstellungen möglich zu 
machen, während MSI die erste Pla- 
tine in den Regalen und mittlerweile 



Athlon Duron 



Sowohl der Duron 650 als auch der 
Athlon 700 sind eine gute Wahl. 



TAKT 


DURON 


. ATHLON 


600 MHz 


230 Mark 


- 


650 MHz 


290 Mark 


- 


700 MHz 


400 Mark 


450 Mark 


750 MHz 




$319 


800 MHz 


- 


$359 


850 MHz 


- 


$507 



schon viel Erfahrung mit den Athlons 
hat. Auch ABit wird noch ein Sockel-A- 
Board nachreichen, das dann wieder 
ein Übertakter-Schmankerl zu werden 
verspricht. 

Wie bei allen Sockel-Platinen sollte 
man auf eine einfache Montage des 
Kühlers achten und nicht an der Kühl- 
einheit sparen, wenn einem das Leben 
des Chip lieb ist. 

Armin Lenz 



Wer den Sockel nicht ehrt ... 

Ab 280 Mark bekommt man ein Sockel-A-Mutterbrett. Das Angebot wird sich verbessern, sobald mehr Hersteller ihre Versionen in den Han- 
del bringen. MSI kann als Erster liefern, QDI spielt vorne mit und ABit verspricht im August wieder einen Übertakter-Traum nachzuliefern. 



HERSTELLER 


MODELL 


CHIPSATZ 


CPU 


CPU-KONTAKT 


AGP/PCI/ISA 


AGP/FESTPLATTE 


PREIS 


TELEFON 


WEB 


DFI 


AK74 


VIA KT133 


Duron, Athlon 


Sockel A 


1/4/0) 


4X/UDMA66 


- 


06151-66820 


www.dfi.com.tw 


Epox 


EP-8KTA 


VIA KT133 


Duron, Athlon 


Sockel A 


1/6/0) 


4X/UDMA66 


ca. 330 Mark 


09241-991740 


www.elito-epox.de 


MSI 


K7T Pro 


VIA KT133 


Duron, Athlon 


Sockel A 


1/6/0 


4X/UDMA66 


ca. 340 Mark 


069-498930 


www.msi-computer.de 


QDI 


KinetiZ7T 


VIA KT133 


Duron, Athlon 


Sockel A 


1/5/0) 


4X/UDMA66 


ca. 280 Mark 


040-61135316 


www.qdigrp.com 
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HARDWARE Test: Spielecontroller 



Hobbypiloten an die Front 

CH Flight Sim Yoke USB Mit dem neuen Flugknüppel werden Transatlantikflüge zum Kinderspiel. 







■ GRAUE MAUS 

Das kantige Design ist 
zwar etwas lieblos, bei 
der Simulation von Trans- 
atlantikflügen ist das 
aber eher Nebensache. 



Ein Controller 
für ruhige Flug- 
sims; wer Luft- 
actionspiele mag, 
kauft einen Joy- 
stick. 



D en berühmten Autopiloten brau- 
chen Sie in Flugsimulatoren nun 
nicht mehr, denn mit dem Flight Sim 
Yoke steuern Sie vom Höhenruder 
bis hin zur Einbau-Kaffeemaschine 
alles selbst. Die Installation des Flug- 
Lenkrads ist mit dem Anschluss an 
den USB-Port schnell erledigt. Auf 
eine Programmiersoftware wurde 
verzichtet. Schade, denn die könnte 
man bei dem großen Funktionsum- 
fang sehr gut gebrauchen. Der Steu- 
erknüppel ist umrahmt von insge- 



samt zwölf Tasten, einem Coolie-Hat 
und drei analogen Schubreglern. Alle 
Knöpfe sind trotzdem noch gut er- 
reichbar. Durch die zwei Wippschalter 
(mit je zwei integrierten Feuerknöpfen) 
und drei Kippschalter kommt schnell 
Cockpit-Laune auf. Für vermögende 
Hardcore-Simulanten 
gibt es vom gleichen 
Hersteller noch die 
Pro Pedals (USB: 

DM 330, -/Gameport: 
DM 260,-). Die er- 
möglichen die 
Steuerung einer 
i weiteren analogen 
Achse durch die 
Verschiebung der 
Pedale gegen- 
einander. Beim 
Steuerungsver- 
halten des Yoke 
wurde das rea- 
listische Flug- 
erlebnis konse- 
quent umgesetzt. 
Das Hauptruder 
spricht eher ge- 
mächlich an und 
die starken Rück- 



stellkräfte des Knüppels beim Hoch- 
ziehen oder Drücken der Maschine 
bringen ein authentisches Fluggefühl. 
Bei flotteren Actionspielen gerät der 
Flight Yoke allerdings ins Trudeln. 
Grundsätzlich ist er nur für Simula- 
tionen brauchbar, in denen keine 
schnellen Reaktionen vonnöten sind. 
Hobbypiloten und Actionfans, die nur 
drei Achsen und einen gut gängigen 
Bordgeschützknopf brauchen, sollten 
zum 40 Mark teuren SpeedLink 
MK27 greifen (Test 07/2000; 72%). 
Flugscheinanwärter bekommen für 
das Geld ein mächtiges Werkzeug im 
Kampf gegen Luftlöcher und lange 
Warteschleifen, (bh) 

m HERSTELLER CH Products ■ PREIS Ca. DM 400,- 

■ WEBSEITEwww.proflsoft.com 

■ TEL. 0541-122065 / , 



■ AUSSTATTUNG Gut 

■ FEATURES Gut 

■ PERFORMANCE Gut 



82 % 

■ LN ^ 



Das Universal-Pad 

Saitek P2000 Das Allround-Werkzeug für den PC-Spieler 



Blackout 

USB Gamepad Batmans Bruder 




Das P2000 ist 
das Schweizer 
Armeemesser 
unter den 
Gamepads. 



W er einen sehr breit gestreuten 
Genregeschmack hat, der verfügt 
meist auch über einen entsprechend 
großen Controller-Fuhrpark. Wem es 
dafür an Platz oder Geld mangelt, 
dem bietet Saitek eine Alternative. 

Das P2000 besitzt mit elf Feuertas- 
ten, einem 8-Wege-Steuerkreuz, ei- 
nem analogen Mini- Joystick und einer 
Schubkontrolle alles, was das Spieler- 
herz begehrt. Angeschlos- 
sen wird das Pad ent- 
weder an den Ga- 
meport oder an 
den USB. Der 
zusätzliche 
Tilt-Modus 
erweitert 



den Funktionsumfang des P2000 um 
zwei weitere Achsen. Die lassen sich 
dann über den Neigungswinkel des 
Gamepads steuern. Im Praxistest mit 
Need for Speed Porsche bewährte 
sich besonders der Mini-Joystick. Im 
Tilt-Modus hat das P2000 allerdings 
einige Dosierungsschwierigkeiten bei 
der Lenkung. Unser Cross-Fahrer in 
Motocross Madness 2 reagierte ab 
einer bestimmten Neigung einfach zu 
stark. Trotzdem: Das P2000 ist das 
Schweizer Armeemesser unter den 
Gamepads und besonders für All- 
round-Spieler zu empfehlen. Wer den 
Tilt-Modus nicht braucht, der greift 
zum günstigeren P750 (Test in PCG 
03/2000; 80%). (bh) 



■ HERSTELLER Saitek ■ PREIS DM 100,- 

■ WEBSEITEwww.saitek.de 

■ TEL 089-546757-34 



■ AUSSTATTUNG Sehr gut 

■ FEATURES Gut 

■ PERFORMANCE Gut 



WERTUNG 




D as schwarze Glänzpad kostet stol- 
ze 70 Mark und findet per USB 
Anschluss an Ihren PC. Sein digitales 
Steuerkreuz ist leicht zu bewegen, 
wobei die zehn Knöpfe für flotte FIFA- 
Duelle gut zu gebrauchen sind. Gegen 
die preisgünstige Konkurrenz hat das 
USB Gamepad kaum eine Chance: 
Microsoft verlangt für sein SideWin- 
der-Plug&Play-Pad (Test 07/2000; 




■ HERSTELLER CH Products ■ PREIS DM 70,- 

■ WEBSEITE www.proflsoft.com 

■ TEL 0541-122065. 



■ ABGERUTSCHT 

Das Colani-Batman- 
Design ist nichts für 
Schwitzhände. 



74%) 25 Märker 
weniger, (bh) 



■ AUSSTATTUNG Befriedigend 

■ FEATURES Befriedigend 

■ PERFORMANCE Befriedigend 



WERTUNG 




I 
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Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 



^Game Programming Starter Kit 3.0" (Art.-Nr. 2031) 

ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC 
Games selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben 
lassen! 



«AMI }«,a „ J 

Mit 0. 



Leser werben Leser ABO-ANZEIGE 



PC Games im Abo: 

« Pünktlich 

Keiner kriegt sie früher 

* Praktisch 

Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 

* Prominent 

Europas großes 
PC-Spiele-Magazin 



Entwickeln Sie Ihren eigenen Spiele-Hit und werden gefeierter 
Spieledesigner! Wer jetzt für PC Games, PC Games Plus mit 
Vollversion oder PC Games mit DVD einen neuen Abonnenten 
wirbt, erhält als Dankeschön das Game Programming Starter 
Kit 3.0 - kostenlos! 



Schluss mit der Unzufriedenheit 
über schlechte Spiele: 

Nehmen Sie die Sache selbst in die 
Hand und programmieren Sie 
einfach Ihr eiijenes Spiel. Das 
Game Programming Starter Kit 
enthält alle Werkzeuge, die Sie da- 
für brauchen: Von Programmen wie 
Microsofts Programmiersprache 



Visual C++ 6.0, den 3D-Tools 
DirectX 6.0 SDK und Genesis 3D 
SDK über eine digitale Bücherei 
zu Visual C++ und DirectX bis hin 
zum 430 starken Buch „Game 
Design" mit Tipps der großen 
Spieledesigner bietet es alle nöti- 
gen Hilfsmittel. 



Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 



Name, Vorname 



Straße, Nr. 



PLZ, Wohnort 

Die Prämie geht an folgende Adresse: 



Datum 



. Unterschrift 



Verlrauensgarantie: 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; 
die Frist beginnt einen Tag noch Absendung dieser Bestellung. Zur’ Wohrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: 

PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass 
die Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 



Name, Vorname 



Straße, Nr. 

^NA^hnort 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 1 Jahr und verlängert sich outo- 
mafisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs- 
zeifroumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo- Angebot gilt nur für PC Gomes, PC Games PLUS und PC Games mit DVD. 



Datum 2. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

n Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 

Konto-Nr. 

I I I 

BLZ 

! I i 

[~) Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 



JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 

(DM 11 4, -/Jahr (= DM 9,50/Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; ÖS 900, -/Jahr) 

JA, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM. 

und Vollversion. (DM204,-/Johr(=DM 17,-/Ausgobe; öS 1 .435,-/Johr) 

JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 

(DM 114, -/Jahr (= DM 9,50/Ausg.); Ausland 138, -/Jahr; ÖS 900,-/Johr) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die 
Abo-Rechnung geschickt wird (biHe in Druckbuchstaben ausfüllen): 



Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht 
Abonnent der PC Games, PC Games PLUS oder PC Games 
mit DVD! 



P3PA15 



HARDWARE Vorschau: Nvidia GeForce2 MX 



www.nvidia.com 



Die zweite Besetzung 

Nvidia lüftet den Vorhang für den GeForce2 MX. Was kann die abgespeckte Variante des großen GTS leisten? 



FAKTEN 



■ PRODUKT GeForceZ MX ■ KATEGORIE Grafikchip ■ HERSTELLER Nvidia ■ TERMIN Juli 2000 




GTS, MX - was steckt 
überhaupt hinter diesen 
Abkürzungen? 

GTS steht für Giga Texel 
Shader. Der GeForceZ GTS 
kann mehr als eine Milli- 
arde (= Giga) Texturpunk- 
te pro Sekunde zeichnen. 
MX steht für Multitrans- 
mitters. Der GeForce MX 
kann zwei analoge oder 
digitale Monitore gleich- 
zeitig ansteuern. 

Worin liegt der Haupt* 
unterschied zwischen 
GeForceZ GTS und MX? 
Der GTS hat vier Render- 
Pipelines, die je einen 
doppelt texturierten Bild- 
punkt ausgeben können. 
Der MX muss mit der Hälf- 
te auskommen, hat also 
lediglich zwei Pipelines. 
Außerdem verfügen GTS- 
Karten durchgängig über 
Speicher der Kategorie 
Double Data Rate, MX-Pla- 
tinen vorerst nur über 
SDR-RAM. 




■ BLAUBART 

Kühles Blau'Metallic 
gibt der 3D Prophet II 
MX von Guillemot ei- 
nen edlen Look, der 
aber leider gleich wie- 
der in einem beigen 
Gehäuse untertaucht. 



Nach dem High-End-Chip GeForceZ 
GTS schiebt Nvidia nun die Einstei- 
gervariante GeForceZ MX nach. Für 
Spieler mit schmalem Geldbeutel 
ergeben sich damit endlich wieder 
leistungsstarke Karten-Alternativen. 

A ußenstehende mögen angesichts 
der Produktpolitik von Nvidia ver- 
wundert den Kopf schütteln: Zuerst 
bringt man den technischen Überflie- 
ger GeForceZ GTS an den Start, der 
auf Grafikkarten ab 750 Mark zum 
Einsatz kommt. Sechs Wochen später 
verkündet der Star im Grafik-Busi- 
ness nun eine abgespeckte Chip- 
Variante für den Einsteigerbereich. 

Die etwas ungewöhnliche Reihenfolge 



GeForce-Familie 



B Hier finden Sie die wichtigsten technischen Daten 
der kompletten GeForce-Reihe im Überblick. 





GEF0RCE256 


GEFORCEZ MX 


GEFORCEZ GTS 


Chiptakt 

Architektur 

Pixelfüllrate 

Texturfüllrate 

Polygonrate 

Speicherart 

Speichertakt 

Stromverbrauch 

Fertigungsprozess 


120 MHz 
4 Pixel X 1 Texel 
480 MPixel 
480 MTexel 

15 Mio. 

SDR/DDR 
166/300 MHz 

16 Watt 
25 nm 


175 MHz 

2 Pixel X 2 Texel 
350 MPixel 
700 MTexel 
20 Mio. 

SDR (DDR) 

166 MHz 
4 Watt 
18 nm 


200 MHz 
4 Pixel X 2 Texel 
800 MPixel 
1600 MTexel 
25 Mio. 

DDR 

333 MHz 
9 Watt 
18 nm 



macht jedoch mehr Sinn, als es zu- 
nächst den Anschein hat. Schließlich 
läuft die Produktion des GeForceZ56 
aus und damit sind die Hersteller im 
Zugzwang, ein Ersatzprodukt anzu- 
bieten. Da kommt der GeForceZ MX 
(Codename NV11) gerade recht. 

Aus welchen Zutaten ist der 
jüngste Chip-Neuzugang bei Nvidia 
gebraut? Man nehme einen GeForceZ 
GTS, amputiere ihm zwei Render- 



Pipelines und spendiere dem Ganzen 
eine abgespeckte Speicher-Anbin- 
dung. Schon ist der GeForceZ MX in 
Grundzügen fertig. Das ist das Ce- 
leron-Prinzip, angewandt auf Grafik- 
karten - aber wer wird sich beschwe- 
ren, wenn man modernste 3D-Technik 
für kleines Geld bekommt? 

Der Grafikchip arbeitet mit einer 
Frequenz von 175 MHz, liegt also zwi- 
schen GeForceZ56 und GeForceZ 




SCHALLRAUCH Bei geeignetem Kühlkörper kann der Übertaktungsfreund der MX einen Lüfter 
aufpflanzen, der Julie Strain bei der Reinigung ihres Planeten unterstützt. 
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Vorschau; Nvidia GeForce2 MX HARDWARE 



Leistungsprobe 

Der GeForceZ MX muss zeigen, ob er aus richtigem Silizium geschnitzt ist. 



03-Engine 1.17 (Pentium l(( 500, ASUS P3B-F, OpenGL, High Quality) 
Frames: io io j 2 o 130 |4o j 50 
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Unreal Tournament 4.20 (Pentium III 500, ASUS P3B-F, Direct3D) 
Frames: 
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03-Engine 1.17 (Athlon 900, ASUS P3B-F, OpenGL, High Quality) 
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Unreal Tournament 4.20 (Athlon 900, ASUS P3B-F, Direct3D) 
Frames: 
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LEGENDE: 



Wie man deutlich sieht, sind die GeForce-Kameraden auf Spielen mit der Unreal Tour- 
namenf-Enqine gleichwertig. Nur wer auf T&L-beschleunigte Ware mit der 03-Engine 
steht, wird mit den „großen" GeForce-Karten einige Frames mehr erreichen. 




Leistungs- 
fähige Hard- 
ware für 
jedermann 



Armin Lenz 



GTS. Bei der Rechenarchitektur ver- 
traut Nvidia auf zwei Pipelines, die 
pro Zyklus je einen doppelt texturier- 
ten Bildpunkt ausgeben können. Auf- 
fallend am neuen GeForce-Einsteiger- 
chip ist sein geringer Stromver- 
brauch. Inkompatibilitäten mit Mo- 
therboards dürften damit endlich pas- 
see sein, außerdem finden passionier- 
te Übertakter ein fruchtbares Feld für 
MHz-Versuche vor. Bel der Speicher- 
anbindung stellt Nvidia sicher, dass 
der kleine GeForceZ dem großen Bru- 
der nicht auf die Zehen tritt. Während 
der GeForceZ GTS durchgängig mit 
schnellem DDR-Speicher zusammen- 
arbeitet, werden die ersten MX-Plati- 
nen lediglich auf langsameren SDR- 
SDRAM zugreifen können. Der Chip 
erlaubt zwar auch die Verwendung 
von DDR-Speicher, allerdings dann 
mit halbierter Busbreite, was den 



Nutzeffekt neutralisiert. Bemerkens- 
wert: Die Taktfrequenz des Chips (175 
MHz) liegt höher als die Standard-Fre- 
quenz des Speichers (166 MHz), die 
Hersteller können aber auch schnelle- 
res RAM verbauen. In Konkurrenz 
mit Matrox bisher einzigartiger Dual- 
Head-Technologie tritt Nvidia durch 
die Option, zwei Monitore an eine 
Grafikkarte anzuschließen. Für Spie- 
ler bringt das aber eher nichts. 

Erfreulich für die Besitzer von 
ALDI-Computern ist die Option, den 
neuen Chip auch in einer PCI-Variante 
einzusetzen. Damit können sich durch 
integrierte 3D-Schneckengrafik ge- 
quälte Spiele-Freunde ans Aufrüst- 
Ufer retten. Die Preisgestaltung der 
MX ist ausgesprochen budgetfreund- 
lich. Zwischen 340 und 400 Mark 
muss man für eine der neuen Karten 
beim Verkaufsstart anlegen. Diese 



Warum sich ohne 
Not verschulden, 
besonders wenn 
man ohnehin nur 
einen 15-Zoll- 
Monitor sein 
Eigen nennt? 



Die Zeiten sind so gut wie nie für preisbe- 
wusste Käufer. Viele Spieler möchten sich 
nicht jedes halbe Jahr erneut mit Haus und 
Hof für leistungsfähige Hardware verschul- 
den. Sie finden in günstigen neuen Prozes- 
soren und jetzt mit der GeForceZ MX eine 
schlagkräftige Kombination, die sich nicht zu 
verstecken braucht. Da bekommt man dann 
die Leistungsmerkmale der Großen mit etwas 
reduzierter Power für wesentlich weniger 
Geld. So bleibt schon mal was für ein neues 
Spiel oder vielleicht mehr Speicher über. Be- 
sonders Gelegenheitsspieler werden da auf- 
atmen können, der Haussegen ist nicht in Ge- 
fahr - und wir freuen uns über jeden weite- 
ren Leser, der den Weg zu den neuesten, 
coolsten Computerspielen findet. 



Preispolitik wird sicher Konkurrenten 
wie dem Kyro oder der noch immer 
nicht verfügbaren Voodoo4 schwer zu 
schaffen machen. 

Die Leistung der von uns geteste- 
ten Guillemot 3D Prophet II MX liegt 
im Spiele-Alltag etwas unter der einer 
GeForce DDR. Das gilt allerdings nur 
für hohe Auflösungen und 32 Bit 
Farbtiefe. Wer sich bei schnellen Spie- 
len noch mit 16 Bit oder 800x600 
Bildpunkten anfreunden kann, be- 
kommt hier Gleichwertiges geboten, 
ohne aus der Brieftasche zu bluten. 
Anti-Aliasing sollte man sich aber un- 
bedingt verkneifen. Die MX ist eine 
ideale Komponente in taschengeld- 
freundlichen Rechnern, besonders in 
Verbindung mit einem der neuen 
AMD-Duron-Prozessoren. Auch Gele- 
genheitsspieler können hier beutel- 
schonend zugreifen. 

Freuen können sich die zukünfti- 
gen Käufer von Komplettrechnern, 
auch In solchen Maschinen wird man 
die MX zunehmend als Ablösung der 
bisher beliebten TNT2-M64-Genera- 
tion antreffen - und das ist auch gut 
so. Nachrüstwillige mit schwächeren 
Prozessoren können sich die Ge- 
ForceZ MX ebenfalls einmal ansehen, 
sie hat oft mehr Füllrate zur Verfü- 
gung, als CPUs unter 600 MHz ver- 
braten können. 

Thilo Bayer/Armin Lenz 



Marktübersicht 

Gleich vier Anbieter sind vom Start an dabei, das spricht für die wachsende 
Bedeutung von Nvidia. Die Guillemot-Karte hat den höchsten Speichertakt. 


Produktname 


3D Prophet II MX 


AGP-V7100 


WinFast GeForceZ MX 


Gladiac MX 


Hersteller 


Guillemot 


Asus 


Leadtek 


Elsa 


Info-Telefon 


0211-338000 


02102-95990 


- 


0241-6065112 


Webseite 


www.guillemot.de 


www.asuscom.de 


www.leadtek.com 


www.elsa.de 


Preis 


DM 340,- 


DM 330,- 


DM 340,- 


DM 399.- 


Garantie 


3 Jahre 


3 Jahre 


2 Jahre 


6 Jahre 


Software 


DVD-Player 


DVD-Player, 
Soldier of Fortune 


DVD-Player 


DVD-Player 


TV-Ausgang 


Optional 


Optional 


Optional 


Nein 


Dual-Monitor 


Spezielle Kartenversion 


Spezielle Kartenversion 


Nein 


Nein 


Chiptakt 


175 MHz 


175 MHz 


175 MHz 


175 MHz 


Speicher 


32 MB SDRAM 


32 MB SDRAM 


32 MB SDRAM 


32 MB SDRAM 


Speichertakt 


183 MHz 


166 MHz 


166 MHz 


166 MHz 




GUT IN SCHUSS Star Trek: Voyager *- Elite Force basiert auf der 03- 
Engine und läuft deshalb auf dem GeForce-Abkömmling besonders gut. 
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HARDWARE Test: Lautsprecher 




durch die 
Klangwelt 
zu dröhnen. 

Laut genug 
ist die Kombi- 
nation auch: 
insgesamt 42 
Watt Leistung 
werden auf die ein- 
zelnen Komponen- 
ten verteilt. Ein- 
fach bedienen lässt 
sich die Anlage 
über die Steuerein- 
heit am rechten 
Satelliten. Laut- 
stärke, Höhen und 
Bass sind regelbar. Ein Standard- 
manko bei Altec Lansing ist das 
Fehlen einer Kopfhörerbuchse, somit 
bleibt uns der Weg unter den 
Schreibtisch leider nicht erspart. 

199 Mark kostet das System und 
bietet viel Leistung und Qualität zu 
einem annehmbaren Preis. Wer sich 
In dieser Preiskategorie ein neues 
Soundsystem zulegen möchte, sollte 
eher zu dieser guten Stereoversion 
greifen, als zu einer billigen Sur- 
roundvariante. (bh) 



Buchsen 
lieh markiert und 
erleichtern somit 
den Aufbau. 



■ AUSSTATTUNG Gut 

■ FEATURES Gut 

■ PERFORMANCE Gut 






Altec ATP3; Spaciges Design, gekoppelt mit guter Klangqualität 



42 Watt lassen 
das zierliche 
System ordentlich 
aufschreien. 



S chon das Auspacken macht hier 
Spaß. Der Subwoofer ist nicht 
der standardisierte, schwarze Wür- 
fel, sondern mit Zierleisten und Ab- 
deckungen versehen. Das bringt 
zwar prinzipiell nichts bei der 
Klangqualität, schadet ihr aber auch 
nicht und sieht auf alle Fälle besser 
aus. Auch bei den Satelliten wurde 
viel Wert auf ansprechendes Design 
gelegt. Rank und schlank recken sie 
sich auf dem Schreibtisch und las- 
sen edles Ambiente aufkommen. 

Wer sich die gut aussehenden Boxen 
allerdings näher betrachtet, merkt 
schnell, dass das ansprechende De- 
sign nur Mittel zum Zweck ist. Der 
Mitteltöner wurde in den Fuß einge- 
baut und reflektiert so die Schall- 
wellen an der Arbeitsplatte, auf der 
er steht. Der erzeugte Effekt gau- 
kelt uns einen größeren Resonanz- 
körper vor und wir bekommen ein 
angenehm ausgeglichenes Klang- 
bild. Auch sonst überzeugt das Sy- 
stem durch guten Sound. Der ange- 
sprochene Mitteltöner und die dazu- 
gehörigen Hochtöner lösen sauber 
auf und der Subwoofer liefert einen 
satten Bass, ohne zu dominant 



Das Auge hört mit 



■ HERSTELLER Altec ■ PREIS DM 199,- 

■ WEBSEITE www.aitecmm.com 

■ TEL:- 



Virtuelle Klangwelten 

ATX-5820: Ein Stereosystem versucht sich am Raumklang. 



Zwitter 

SL-8700: Head Phones 




3D-Sound aus zwei Boxen und 



einem Subwoofer klingt zwar ir- 
gendwie anders als Stereosound, 
hat aber absolut gar nichts mit dem 
Glanggefühl von Surroundsound zu 
tun. Das Ganze klingt eher nach ei- 
nem übermächtigen Halleffekt und 



der mächtige Subwoofer, der den 
Großteil an Arbeit für diesen Modus 
verrichtet, schafft nur einen räum- 
lichen Klangbrei. Richtungen sind 
nicht mehr wahrnehmbar und ein- 
zelne Effekte werden vom klang- 
lichen Chaos verschluckt. Natürlich 
ist diese Option abschaltbar. Der 
Rest, der dann vom 400 Mark teu- 
ren System mit 70 Watt effektiver 
Leistung überbleibt, kann mit viel 
Basspower aufwarten, hat aber De- 
fizite bei der Klangauflösung. Im 
Vergleich zum Subwoofer können 
die Boxen durch sparsamen Platz- 
verbrauch glänzen. Sie können per 
mitgelieferter Halterung seitlich am 
Monitor angebracht werden, (bh) 



m HERSTELLER Labtec H PREIS DM 400,- 

■ WEBSEITE www.labtec.com 

■ TEL 0811-997130 



■ AUSSTATTUNG . 

■ FEATURES 

■ PERFORMANCE. 



WERTUNG 




■ ANGEPASST 

Das Mikro ist 
drehbar gelagert 
und passt sich der 
Gesichtsform an. 



N ur 30 Mark kostet die Kombination 
von Inter Act aus Mikrofon und 
Kopfhörern. Für den günstigen Preis 
gibt es dafür beides in so- 
lider Qualität. Der Sound 
klingt rund, hat aber Pro- 
bleme, wenn es laut und 
hoch wird. Die Aufnahme- 
qualität des Mikros reicht 
zwar für den Alltag, wird 
aber Klangvirtuosen 
nicht begeistern. Ein 
weiteres Problem ist 
der am Hinterkopf 
anliegende Bügel: Er 
ist zu eng und verur- 
sachte beim Dauertest 
Kopfschmerzen, (bh) 



% 



I HERSTELLER InterAct ■ PREIS DM 30,- 
I WEBSEITE www.interact-europe.de 
I TEL 04287-1251-33 ^ - 






■ AUSSTATTUNG Befriedigend 

■ FEATURES Gut 

■ PERFORMANCE Befriedigend 



WERTUNG 
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COVER-CD-ROM Anleitungen 



Star Trek: Voyager - Elite Force 



Frontschweine 




Spielsteuerung: 

Taste 

Q 

C 

© 

0-E 



Aktion 

Blickrichtung 

Schießen 

Bewegen 

Bücken 

Springen 

Waffenmenü 



Ego-Action im Deita-Quadranten: Tuvoks 
Schar schießt und ballert. 

Begleiten Sie die Crew der Voyager auf 
ihrem Weg nach Hause. Als Teil einer Son- 
dereinheit sollen Sie besonders heikle Auf- 
gaben - meist unbemerkt, wenn nötig, mit 
Gewalt - lösen. Die Demo führt Sie ins In- 
nere eines der legendären Borg-Würfel. 

Wie in jedem Ego-Shooter geht es hier 
vorrangig darum, schnelle Reflexe zu bewei- 
sen, immer in Bewegung zu bleiben und ge- 
zielt zu schießen. Solange Sie keinen Borg 
von sich aus angreifen, werden Sie in Ruhe 
gelassen. Nutzen Sie das möglichst lange 
aus. 

■ Benötigt; Pentium II 233, 64 MB RAM 

■ Empfohlen; Pentium III 500, 128 MB RAM 

■ 3D-Unterstützung: D3D, OpenGL 




Spielsteuerung: 

Die Schweine werden vollständig per Maus 
geschlachtet. 

■ Eenötigt; Pentium 133, 32 MB RAM 

■ Empfohlen; Pentium II 300, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstützung; Nein 




Meister Molyneux erläutert 
von Black & White. 



Molyneux persönlich kommentiert sein 
Baby in aller Ausführlichkeit. Er enthüllt al- 
les, was Sie schon immer über das „Spiel 
der Spiele" wissen wollten, aber nie ver- 
standen haben: Spicisinn, Steuerung, Grafik, 
Story - jetzt wird nix mehr verschwiegen. 



Grand Prix 3 (Video) 



Jagen Sie auf dem Rücksitz von Mi- 
chael Schumacher um die gefährlichsten Rundkurse. 



Rennfreunde kriegen schwitzige Hände: 
Im Video zeigen wir auf Kursen in England, 
Brasilien, Österreich, Deutschland, Kanada 
und Australien chaotische Startsituationen, 
enge Kurvenfahrten, verschiedene Wagen, 
deren qualmende Reifen und Regenschauer. 



■ Benötigt; Pentium 200, 64 MB RAM 

■ Empfohlen; Pentium II 400, 128 MB RAM 

■ 3D-Unterstützung; Nein (Software) 



AbOUtGOlfaCOm World Tours 



Spielsteuerung: 

Mehr als die Maus ist zum Putten nicht nötig. 




Sydney 2000 (Video) 



OilMPsSCHEB Dabei sein ist alles - auch 

bei unserer Videoreportage übers Eidos-Spiel. 



Die echte Olympiade rückt wieder näher: 
Vor Schweiß triefende 100-Meter-Läufer, 
Kanufahrer in Fluten, starke Männer beim 
Stemmen, chinesische Mannsschwimmerin- 
nen und die offenen Münder von Hammer- 
werfern - das sind Bilder, auf die man sich 
freut. Die digitalen haben wir jetzt schon. 



Vampire: Die Maskerade 



Spielsteuerung: 

Taste 

C 

a 

© (Rechts) 
Zahlenblock 



Aktion 

Laufen/Benutzen/ 

Attacke/Sprechen 

Aktiven Zauber 

sprechen 

Schlagvariante 

Kamerasteuerung 




Abenteuerromanze im Nachtreich: 
Nihilistics Action-Rollenspiel glänzt 
mit opulenter 3D-Grafik. 

Aus den vier Schauplätzen im Spiel - 
Prag, Wien, London und New York - wurde 
für die Demo die österreichische Metropole 
gewählt. Ihr Ziel ist es, sich aus dem Ker- 
ker einer Teutonenburg an die frische Luft 
durchzuschlagen. Tipps: Positionieren Sie 
Ihre Mannschaft an engen Stellen, lassen 
Sie einen Mitstreiter Vorgehen, um die 
Gegner im Gänsemarsch anzulocken, und 
hauen Sie im Team drauf. Um die Truppe 
aufzusplitten, müssen Sie die grünen Punk- 
te neben den Charakterporträts anklicken. 
Äußerst effektiv: der Alternativschlag. 

■ Benötigt; Pentium II 300, 64 MB RAM 

■ Empfohlen; Pentium III 500, 128 MB RAM 

■ 3D-Unterstützung; 030, Glide, OpenGL 
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Anleitungen COVER-CD-ROM 



Kiss; Psycho Circus 




Feinden gibt man ein Pferdeküsschen - 
oder zwei - oder drei. 



Kiss rockt auch in der Demo: Sekünd- 
lich hetzen geifernde Höllenhunde, Mutan- 
ten oder übergewichtige Clowns auf Sie zu, 
um sich einen persönlichen Satz heiße Oh- 



Diablo 2: Der D-Day (Video) 




IN TEUFELS KÜCHE Wie Diablo 2 beim Verkaufsstart 
für Furore sorgte, hat Petra Maueröder ergründet. 



Petra Maueröder vor Ort: Was rund um 
den Erstverkaufstag des Megaseilers ge- 
schah. In Bildern festgehalten haben wir 
Interviews mit Hamsterkäufern, überlade- 
ne Paletten und heißlaufende Pressma- 
schinen. 



Anno 1503 (vueo) 




ERFf 16 Stetig sickern mehr Infos 

zum potenziellen Aufbausuperhit durch. 



Schaffe, schaffe, Häusle baue: Anno 
1503 mausert sich von Monat zu Monat. 
Diesmal präsentieren wir Eindrücke von 
wuselnden Stadtbewohnern, friedlich hack- 
enden Holzfällern und rotierenden Wind- 
mühlen. 







ren abzuholen. Zweierduelle stehen im 
Hintergrund, meist wird - fast in Diablo- 
typischer Manier - großflächig gemäht. 
Entsprechend werden Ihnen hier nicht mal 
extreme Zielgenauigkeit und leise Sohlen 
abverlangt, sondern vielmehr schnelle Dre- 
hungen, starke Nerven und die pure Lust 
am Ouerfeldeinballern. Die vorliegende 
Probeversion umfasst fünf vollständige 
Levels aus dem Vollpreisprogramm, durch 
die Sie sich mit vier verschiedenen Charak- 
teren auf fünf Schwierigkeitsgraden eine 
Schneise schießen können. Level 1 und 2 
sind auf Einstelger zugeschnitten, danach 
steigt der Anspruch spürbar. 

Spielsteuerung: 

Maus und Tastatur (frei konfigurierbar) 



■ Benötigt; Pentium II 266, 64 MB RAM 

■ Empfohlen; Pentium II 400, 128 MB RAM 

■ 3D-Unterstüt2ung; D3D (benötigt) 



■ Benötigt; Pentium II 300, 32 MB RAM 

■ Empfohlen; Pentium II 300, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstützung; D3D, OpenGL 



Kyodai 



Hitman (Video) 



leisten Kartenbauhilfe per Unreal Tournament-Editor. 



Georg Valtin zeigt Schritt für Schritt, wie 
man für das Ballerturnier eigene Karten er- 
stellt. Was Sie dafür brauchen? Den aktuells- 
ten Patch fürs Hauptprogramm, einen Web- 
browser und etwas Zeit. Den Rest besorgen 
unsere einsteigerfreundlichen Anleitungen. 



Muse und Meditation bei einem fernöst- 
lichen Klassiker. 



Kyodai \st eine Interpretation des klas- 
sischen Denk- und Konzentrationsspieles 
Mail Jongg. Das Spielprinzip: Auf dem 
Spielbrett liegen aufeinander gestapelte 
Steine mit verschiedenen Symbolen. Der 
Spieler muss paarweise Steine mit glei- 
chem Symbol finden und kann diese dann 
vom Spielbrett abziehen. Die Steine dürfen 
jedoch nicht von Steinen mit anderen Sym- 
bolen blockiert werden. Hilfreich ist die 
Anzeige der Anzahl noch möglicher Spiel- 
züge. Für Abwechslung sorgen verschiede- 
ne Spielvarianten mit leicht abgeänderten 
Regeln. Ein Spiel für Activisions Shanghai- 
Anhänger. 



Spielsteuerung: Maus 



COOLNESSFAKTOR Die großen Kinohelden von heute 
sind böse bis ins Mark - der Hitman auch. 



Ein Auftragskiller geht sorgfältig .vor: Er 
plant lange, verwischt Spuren und wird im 
Idealfall von niemandem entdeckt. Wenn 
doch, ist bleihaltige Action angesagt! Die 
hier gezeigten Spielsequenzen lassen auf 
Adrenalinschübe im Sekundentakt hoffen. 



SCHNITUG Wenn Zombies auf Bodybuilder treffen, 
wird selten Tee getrunken. Meist fliegen die Fetzen. 



Im Mittelalter tritt ein muskelbepackter 
Held in spektakulärem 3D gegen untote 
Horden an. Steigen Sie mit uns ab in sticki- 
ge Kellergewölbe und schauen Sie zu, wenn 
Gut und Böse in dramatischen Schwert- 
kämpfen aufeinander prallen. 
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184 FIFA 2000 Kurztipp 

184 Final Fantasy 8 Kurztipp 

185 Kicker Fußballmanager Kurztipp 

186 MDK 2 Cheats 
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Tage, Nächte und Wochenenden - Hunderte 



von Spielstunden waren nötig, um Diablo 2 
auch die letzten Geheimnisse abzuringen. Das 
Ergebnis unserer Abenteuer: satte 30 Seiten 
Tipps, Tabellen und Komplettlösung. 



Kurztipps 



Tipps & Tricks 






TIPPS & TRICKS Index 



Tipps-&-Tricks-lndex 

Sie suchen die Komplettlösung oder Tipps zu einem älteren 
Spiel? Kein Problem: In unserem Index werden Sie fündig. 



fm 



Age of Empires 2 


Komplettlösung 


11/99,12/99 


Anstoss 2 Gold 


Allgemeine Spieletipps 


1/2000 


Anstoss 3 


Allgemeine Spieleb'pps 


4/2000,5/2000 


Bundesliga Stars 


Allgemeine Spieletipps 


10/99 


Catan - Die erste Insel 


Allgemeine Spieleb'pps 


12/99 


Civilization;Call to Power 


Allgemeine Spieletipps 


7/99 


Command & Conquer 3; Feuersturm 


Komplettlösung 


5/2000,6/2000 


Command & Conquer 3; Tiberian Sun 


Komplettlösung 


10/99,11/99 


Commandos; Im Auftrag der Ehre 


Komplettlösung 


6/99 


Daikatana 


Allgemeine Spieletipps 


8/2000 


Dark Project 2 - The Metal Age 


Komplettlösung 


5/2000,6/2000 


Dark Reign 2 


Allgemeine Spieletipps 


8/2000 


Der Verkehrsgigant 


Allgemeine Spieletipps 


5/2000 


Deus Ex 


Allgemeine Spieleb'pps 


8/2000 


Diablo 2 


Komplettlösung 


8/2000,9/2000 


Die Siedler 3 - Das Geheimnis der Amazonen 


Allgemeine Spieletipps 


12/99 


Die Sims 


Allgemeine Spieletipps 


4/2000,5/2000 


Die Völker 


Komplettlösung 


7/99, 8/99 


Diseworid Noir 


Kompiettlösung 


8/99 


Drakan 


Komplettlösung 


11/99 


Driver 


Allgemeine Spieletipps 


11/99 


Dungeon Keeper 2 


Allgemeine Spieletipps 


8/99,9/99.10/99 


Earth2150 


Komplettlösungg 


12/99 bis 2/2000 


Euro 2000 


Allgemeine Spieletipps 


7/2000 


n2000 


Allgemeine Spieletipps 


6/2000 


FIFA 2000 


Allgemeine Spieletipps 


12/99 


Freespace 2 


Allgemeine Spieletipps 


1/2000 


Ground Control 


Allgemeine Spieletipps 


8/2000 


GTA2 


Allgemeine Spieletipps 


1/2000 


GTA London 


Komplettlösung 


7/99 


Kalf-Life 


Komplettlösung 


4/99 


Half-Life;Opposing Force 


Kompleitlösung 


3/2000 


Hidden & Dangerous 


Allgemeine Spieletipps 


10/99 


Homeworid 


Komplettlösung 


12/99 


Indiana Jones und der Turm von Babel 


Komplettlösung 


2/2000 


Jagged Alliance 2 


Allgemeine Spieletipps 


7/99, 8/99 


Kurt 


Allgemeine Spieletipps 


4/99 


Lands of Lore 3 


Komplettlösung 


6/99 


MDK2 


Komplettlösung 


8/2000 


Messiah 


Komplettlösung 


7/2000 


Need for Speed 4 


Komplettlösung 


9/99 


Need for Speed; Porsche 


Allgemeine Spieletipps 


6/2000 


Need for Speed; Porsche 


Streckenkarten 


7/2000 


NHL 2000 


Allgemeine Spieletipps 


12/99 


Nox 


Komplettlösung 


4/2000 


Outcast 


Komplettlösung 


9/99 


Pharao 


Allgemeine Spieletipps 


1/2000 


Pizza Syndicate 


Allgemeine Spieletipps 


5/99 


Ptanescape Torment 


Allgemeine Spieletipps 


4/2000 


Quake 3 Arena 


Allgemeine Spieletipps 


9/99 


OuestforGloryS 


Komplettlösung 


4/99 


Rogue Spear 


Allgemeine Spieletipps 


1/2000 


Rollercoaster Tycoon 


Allgemeine Spieletipps 


5/99,6/99 


Rückkehr nach Krondor 


Komplettlösung 


5/99 


Shadowman 


Komplettlösung 


11/99,10/99 


Siedler 3 (Mission-CD) 


Komplettlösung 


5/99,6/99,7/99 


SimCity 3000; Deutschland 


Allgemeine Spieletipps 


8/2000 


Silver 


Komplettlösung 


7/99 


Starlancer 


Komplettlösung 


7/2000 


Star Trek Armada 


Allgemeine Spieletipps 


7/2000 


Star Wars Episode 1; Die dunkle Bedrohung 


Komplettlösung 


0/99 


Star Wars Episode i; Racer 


Allgemeine Spieletipps 


9/99 


Superbike World Championship 


Allgemeine Spieletipps 


5/99 


SWAT 3; Close Ouarter Battles 


Allgemeine Spieletipps 


3/2000 


System Shock 2 


Kompiettlösung 


12/99 


Theme Park World 


Allgemeine Spieletipps 


1/2000 


Tomb Raider 4 


Komplettlösung 


2/2000,3/2000 


Vampire; Die Maskerade 


Allgemeine Spieletipps 


8/2000,9/2000 


Wheel of Time 


Allgemeine Spieletipps 


2/2000 


X; Beyond the Fronb'er 


Komplettlösung 


10/99 



Einsendehinweise 

Sie wollen einen Tipp oder Cheat an uns schicken? Gerne - damit 
alles glatt läuft, beachten Sie bitte die folgenden Hinweise. 



US WKMlKSlirWenn Sie uns Tipps & Tricks schicken, müssen diese von Ihnen selbstständig er- 
arbeitet worden sein, d. h. sie dürfen nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Veröffentlichung angeboten worden sein! 

I 

Welche Tipps & Tricks haben die größten Chancen auf eine Veröffentlichung? 

Am gefragtesten sind Kurztipps zu sehr aktuellen Spielen (nicht älter als sechs Monate). Tipps 
zu indizierten Titeln dürfen wir nicht abdrucken, deshalb landen sie sofort im Papierkorb! Ver- 
gewissern Sie sich, dass Ihre Tipps noch nicht in einer der vorangegangenen Ausgaben veröf- 
fentlicht wurden (siehe Index). 

Wie hoch ist das Honorar für abgedruckte Tipps & Tricks? 

Das hängt von der Länge und der Art des Tipps ab. Für Cheat-Codes und kurze Tipps erhalten 
Sie zwischen 20 und 100 Mark. Skizzen und/oder Screenshots erhöhen zusätzlich das Honorar 

Soll ich den Text auf einer Postkarte, als Brief oder Diskette schicken? 

Postkarten und Briefe reichen für kurze Tipps völlig aus. Bei längeren Beiträgen sollten Sie 
uns den Text als Datei auf Diskette zukommen lassen. 

Kann ich eine Zeichnung/einen Screenshot beilegen? 

Das wäre wünschenswert - falls möglich, sollten Sie Ihren Kurztipp immer mittels eines 
Screenshots „beweisen". Skizzen können Sie entweder per Hand zeichnen oder mit einem 
Mal-/Zeichenprogramm erstellen und auf einer Diskette beilegen. 

In welchem Format soll ich Texte und Grafiken auf Diskette abspeichem? 

Texte; Microsoft Word (DOC), Rieh Text Format (RTF) oder 
Windows Notepad/Wordpad (TXT) 

Grafiken; GIF, PCX, TIF, JPG oder BMP 

Ich habe ein Cheatprogramm fürdas Spiel X geschrieben. Haben Siedafür Verwendung? 

Auf unserer Cover-CD-ROM ist immer Platz für nützliche Utilities und selbst gebastelte 
Missionen. Bitte verwenden Sie den Coupon in dieser Ausgabe. 

Kann ich Tipps & Tricks auch als E-Mail einsenden? 

Ja, das ist natürlich möglich. Schicken Sie Ihre Tipps an; tipps@pcgames.de (Adresse und 
Bankverbindung nicht vergessen!) 

Können Sie mich telefonisch/schriftlich benachrichtigen, ob die Einsendung angekommen 
ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist wegen der Menge an Einsendungen (Die Tipps-S-Tricks- 
Abteilung bekommt Monat für Monat mehrere tausend Briefe, Postkarten und E-Mails!) leider 
nicht möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC Games Ausgabe Y erschienen, aber ich habe immer noch 
kein Honorar erhalten. 

Entweder haben Sie Ihre Adresse und Bankverbindung nicht angegeben oder es handelt sich 
um ein Versehen unsererseits. Wenn Sie acht Wochen nach Erscheinen der jeweiligen Ausgabe 
noch immer nichts von uns gehört haben, sollten Sie sich bei uns melden. 

Ich habe im Tipps-&-Tricks-lndex gelesen, dass in PC Games Augabe X eine Komplettlösung 
zum Spiel Y erschienen ist. Wie kann ich das Heft nachbestellen? 

Sofern noch lieferbar, können Sie die betreffende Ausgabe bei unserem Leserservice nach- 
bestellen (Adresse und Telefonnummer siehe Impressum). 

Was muss ich beim Einsenden beachten? 

1. Notieren Sie Name, Adresse, Telefonnummer und 
Spieletitel auf ALLEN schriftlichen Unterlagen sowie 
auf den Disketten. 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar für die eingesendeten 
Tipps zukommen lassen können, benötigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, BL2, Konto-Inhaber, 

Konto-Nr.). 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spieletitel bereits auf 
dem Umschlag. 



TIPPS EINSENDEN AN; 



COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Games 
Kennwort; Tipps & Tricks 
Roonstraße 21 
90 429 Nürnberg 

Oder per E-Mail an: 
tipps@pcgames.de 



/ \ 

V / 
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Diablo 2 Allgemeine Spleletipps 

Insgesamt 30 Seiten Tipps und Tricks zu Diablo 2. Den Auftakt machen die allgemeinen Tipps. 

■ ENTWICKLER Blizzard ■ VERTRIEB Havas Interactive ■ PREIS Ca. DM 80.- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 16 Jahren 



Große Spiele verlangen nach aus- 
führlichen Lösungen. Erstmals in der 
Geschichte der PC Games widmen wir 
fast den gesamten Tipps-&-Tricks-Teil 
einem einzigen Spiel: Diablo 2. 



Grundlagen 



Mittels Weg- Sie sind nicht auf die Hilfe 

punkten von von NPCs angewiesen, wenn 
AktzuAkt Sie in bereits besuchte Akte 
zurückkehren wollen. Von 
jedem Wegpunkt aus können 
Sie jeden anderen erreichen 
- sei es im selben oder in 
einem anderen Akt. 



Gehen und Rennen Trotz der Wegpunkte sind 
die Entfernungen in der 
Diablo 2-Welt sehr groß. 
Wechseln Sie die Voreinstel- 
lung von Gehen zu Rennen 
(Hotkey R). Sie finden genü- 
gend Ausdauer-Elixiere, um 
Ihre Ausdauer im Bedarfsfall 
wiederherzustellen. Ausdauer- 
Elixiere gehören ins Inventar 
- im Gürtel nehmen sie den 
Heil- und Manatränken nur 
den knappen Platz weg. Es 
gibt magische Gegenstände, 
die Ihre Ausdauer und/oder 
Geh- und Renngeschwindig- 
keit verbessern. Insbeson- 
dere manche Stiefel besitzen 
diese Eigenschaft. Barbar 
(Erhöhte Ausdauer, Passiv, 
Level 12 und Mehr Tempo, 
Passiv, Level 24) und Paladin 
(Gedeihen, Defensive Aura, 
Level 18) besitzen darüber 
hinaus Fertigkeiten, die den 
gleichen Effekt haben. 

Verwundbarkeit Wenn Sie allerdings versu- 

beim Rennen chen, durch dichte Monster- 
horden hindurchzusprinten, 
ist Ihr Held Angriffen nahezu 




POINT OF NO RETURN Über das Wegpunkte-Menü 
lässt sich jeder Ort im Spiel bequem anwählen. 




DICKES FELL Nahkämpfer müssen den Feinden naturgemäß dicht auf die Pelle rücken. Dann sind die 
besten Waffen und Rüstungen gerade gut genug, um das Überleben zu sichern. 



NffMfK Statu» 



schutzlos ausgeliefert. Jeder 
Gegner kann ihn beim Rennen 
mit 95%iger Wahrscheinlich- 
keit treffen - wenn er nicht 
wegen einer extrem lang- 
samen, Angriffsbewegung 
danebenschlägt. Im Zweifels- 
fall ist es aber besser, diesen 
Nachteil in Kauf zu nehmen, 
als sich von Gegnern um- 
zingeln zu lassen. 

Nahkampf Die eben angesprochene 

95%ige Trefferwahrschein- 
lichkeit ist ein Maximalwert 
für alle mit Waffen ausge- 
tragenen Kämpfe. D. h. auch 
wenn Sie eine sehr hohe 
Trefferwahrscheinlichkeit 
besitzen und ihr Ziel eine 
sehr schwache Verteidigung 
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SIEBENMEILENSTIEFEL Diese magischen Stiefel 
verbessern Ihr Sprintvermögen deutlich. 



hat, wird im Mittel jeder 
20. Schlag danebengehen. 
Schaden, Reichweite und 
Geschwindigkeit einer Nah- 
kampfwaffe hängen von der 
jeweiligen Waffen-Kategorie 
ab. Oftmals können schwere 
Zweihänder nur sehr langsam 
geführt werden, so dass eine 
schnelle einhändige Waffe 
mit deutlich weniger Scha- 
denspotenzial zusammen 
mit einem Schild die bessere 
Wahl ist. 

Geschwindigkeiten Zu jeder Waffe wird die 

von Waffen Angriffsgeschwindigkeit an- 
gezeigt. Diese kann für ein 
und dieselbe Waffe unter- 
schiedlich für zwei Charakter- 
klassen sein. So kann etwa 
ein Bogen mit hoher Angriffs- 
geschwindigkeit für die Ama- 
zone ein Bogen mit normaler 
Angriffsgeschwindigkeit für 
andere Charaktere sein. 

Verteidigung mit Jeder Schild besitzt einen 

Schild Wert, der die Chance für ein 

erfolgreiches Blocken angibt. 
Damit ist die Chance bezeich- 
net, dass ein Angriff auf Ihren 
Helden ohne Ihr Zutun ins 
Leere geht. Das gilt auch, 
wenn Sie von der Seite oder 
von hinten angegriffen wer- 
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Verteidigung ohie Kann ein Angriff nicht 

Schild durch den Schild abgewehrt 

werden, wird aus Ihrem 
Verteidigungswert und der 
Trefferwahrscheinlichkeit 
des Gegners berechnet, ob 
der Angreifer trifft. Wenn 
ja, erleiden Sie den vollen 
Schaden. 

DerKampfmit Alle Wurfwaffen können 

Wurfwaffen auch im Nahkampf eingesetzt 

werden. Bevor Ihr Vorrat zur 
Neige geht (achten Sie auf 
die Anzeige am rechten Bild- 
rand), wechseln Sie dazu in 
einen Nahkampfangriff. Sie 
erzielen so zwar geringeren 
Schaden, besser als der 
Kampf mit blanker Faust ist 
es aber allemal. Zumindest 
müssen Sie sich dann keine 
Gedanken über die Repara- 
tur machen, da Wurfwaffen 
(genauso wie Bögen und 
Armbrüste) unbegrenzte 
Haltbarkeit besitzen. 

Elementarzauber, Zuerst die gute Nachricht: 
Immunitäten uid Es gibt keine Monster, die 
Resistenzen gegen einen der Elementar- 
zauber immun sind - aller- 



SGHLEUDERKURS Der Barbar kann durch seine Fertigkeit Wurfbeherrschung ein Meister im Umgang 
mit Wurfwaffen werden. Aber auch die anderen Charaktere beherrschen diese Fähigkeit. 



dings können Boss-Gegner 
auch mit den stärksten Käl- 
tezaubern nicht eingefroren, 
sondern nur verlangsamt 
werden. Die schlechte Nach- 
richt ist, dass gerade diese 
Gegner zum Teil sehr hohe 
Resistenzen besitzen. Alle 
Charaktere können sich ge- 
gen Elementarzauber durch 
Gegenstände schützen, die 
sie zu einem gewissen Grade 
resistent machen. Paladin 
(Widerstand gegen Feuer, 
Kälte, Blitz sowie Errettung, 
Defensive Auras, Level 1, 6, 
12 sowie 30) und Barbar 
(Natürlicher Widerstand, 
Passiv, Level 30) können 
ihre Widerstandsfähigkeit 
zusätzlich verbessern. An- 
ders als der Verteidigungs- 
wert bei physischen Angrif- 
fen reduzieren Resistenzen 
den Schaden von Magiean- 
griffen um den angegebenen 
Prozentbetrag. Gegen Gift- 
angriffe sind darüber hinaus 



AB6£BL0Gi(T Nur wer die nötige Stärke besitzt, kann auch diesen hohen Schild tragen. Für Paladine 
und Barbaren ist das kein Problem, die schwächeren Charaktere haben es da schon schwerer. 



Gegenstände sehr nützlich, 
die die Zeit der Vergiftung 
verkürzen (vgl. auch die 
Reinigen-Aura des Paladin). 
Gegen Kältezauber wirken 
magische Gegenstände am 
besten, die ein Einfrieren 
vollständig verhindern. 

Welche Aus- Die beste Ausrüstung gibt 

röstungist es nicht. Um aber das Beste 
die beste? aus gefundenen Gegenstän- 
den zu machen bzw. die 
richtigen zu kaufen oder 
zu tauschen, sollten Sie 
folgende Regeln beherzigen: 

Ein gute Rüshing (1) Die Rüstung muss 
einen möglichst hohen 
Verteidigungswert haben. 

Ein großer Schild (2) Der Schild - wenn Sie 
- denn einen tragen - sollte 
eine hohe Chance besitzen, 
dass ein Angriff geblockt 
wird. 

Eine scharfe Waffe (3) Die Waffe muss viel 
Schaden anrichten können 
und eine hohe Trefferwahr- 
scheinlichkeit garantieren, 
wobei Sie im Zweifelsfall 
eher auf eine hohe Treffer- 
wahrscheinlichkeit als auf 
einen hohen Schadenswert 
setzen sollten. In späteren 
Akten sind solche Waffen 
von großem Vorteil, die Geg- 
ner einfrieren bzw. verlang- 
samen können. Denselben 
Effekt kann man aber auch 
mit anderen Gegenständen 
(z. B. Ringe oder Amulette) 
erzielen. Für magiebegabte 



den. Dieser Wert ist aller- 
dings charakterabhängig, so 
dass derselbe Schild unter- 
schiedlich wirken kann: Der 
Paladin profitiert voll von 
der Chance zum Blocken, bei 
Amazone und Barbar ist der 
Wert 5% und bei Zauberin 
und Totenbeschwörer 10% 
geringer. Die passiven Fertig- 
keiten Ausweichen (Level 6), 
Meiden (Level 12) und Ent- 
rinnen (Level 24) der Amazo- 
ne besitzen ähnliche Effekte, 
ohne dass ein Schild getra- 
gen werden muss. Der Pala- 
din kann weitere Fertigkeiten 
im Umgang mit Schilden 
lernen. Jeder Schild besitzt 
daher ein Attribut Schlag- 
Schaden, das nur für einen 
Paladin sichtbar ist. 
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VERFLUCHT Flüche zählen zu den magischen Angriffen, Sie können sich dagegen aber nicht durch 
Resistenzen schützen. Einzig die Reinigen-Aura des Paladin kann deren Dauer verkürzen. 

Charaktere sind solche Waf- 
fen meist von größerem 
Nutzen, die Fertigkeiten 
erhöhen. 



Ein verzierter (4) Ein gesockelter Helm 

Helm bietet eine gute Möglichkeit, 

Leben und Mana zu vergrö- 
ßern. Immer vorausgesetzt, 
dass Sie die passenden Edel- 
steine finden. 

Wichtige (5) Schuhe, Handschuhe, 

Accessoires Gürtel, Ringe und Amulette 

sollten Sie danach auswäh- 
len, dass sie Ihnen zusätz- 
liche Vorteile verschaffen: 



verbesserte Fertigkeiten, 
Resistenzen gegen Elementar- 
zauber, Zuwachs an Lebens- 
energie und Mana, verbesser- 
te Attributwerte, verbesserte 
Angriffswerte etc. 

Handel und Kaufleute zahlen immer 

Reparatur nur höchstens 30% des 
Verkaufspreises, wenn sie 
einen Gegenstand von Ihrem 
Helden ankaufen. Der Preis 
ist bei allen Händlern einer 
Stadt und für alle Akte gleich 
(vgl. aber den Abschnitt Ma- 
ximalpreise) und hängt vom 
Zustand des Gegenstands ab. 



Schon ab einem Wert von 
etwa 50 Goldstücken lohnt 
sich daher immer eine Repa- 
ratur vor dem Verkauf. Belm 
Verkauf eines gesockelten 
Gegenstandes werden ein- 
gesetzte Edelsteine nur mit 
einem Bruchteil ihres Ver- 
kaufswertes berücksichtigt. 
Wenn Sie also überhaupt 
Edelsteine verkaufen wollen, 
dann nur einzeln. Wie Sie 
überzählige Edelsteine bes- 
ser nutzen, verraten wir 
Ihnen im Abschnitt über 
den Horadrim-Würfel. Der 
in Diablo / beliebte Trick, po- 
tenziell gute und teure ma- 
gische Ausrüstung vor der 
Identifizierung billig zu re- 
parieren, funktioniert leider 
nicht mehr. Rüstungen brin- 
gen beim Verkauf wesentlich 
mehr ein als Waffen. Wenn 
Sie beim Durchstöbern der 
Dungeons mal wieder mit 
einem vollen Inventar zu 
kämpfen haben, aber nicht 
ständig in die Stadt zurück- 
kehren wollen, sollten Sie 
sich auf das Aufsammeln von 
Rüstungen konzentrieren. 

Maximalpreise Bel normaler Schwierig- 
keitsstufe können Sie einen 
Gegenstand in Akt I für ma- 
ximal 5.000 Goldstücke ver- 
kaufen, in Akt II für 10.000, 
in Akt Mi für 15.000 und in 
Akt IV für 20.000. In den 
Schwierigkeitsstufen Alb- 
traum und Hölle beträgt der 
Verkaufswert in allen Akten 
maximal 25.000 Goldstücke. 

Der Tod fordert Wenn Sie sterben, fällt der 

seinen Tribut Teil des Goldes zu Boden, den 
Sie bei sich tragen. Dadurch 
verschwindet Ihr Charakter- 
level in Prozent auf Nimmer- 
wiedersehen, maximal jedoch 
20%. Gerade junge Helden 
können so auf einen Schlag 
das gesamte Vermögen ver- 
liereri. Deponieren Sie das 
Gold lieber in Ihrer Kiste, 
dort Ist es sicher. 

Der große Auf dem Boden liegende 

Staubsauger Gegenstände verschwinden 
je nach Wert nach 15 (nor- 
male Gegenstände) bis 60 
Minuten (spezielle magische 
Gegenstände). Benutzen Sie 
Ihre Kiste, um wertvolle, aber 
noch unbenutzbare Gegen- 
stände zu lagern. Wichtig für 
Barbar und Totenbeschwörer: 
Auch die Kadaver getöteter 
Gegner lösen sich nach kur- 
zer Zeit auf. 
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NICHT ÜBER DEN TISCH ZIEHEN LASSEN Wenn Ihnen ein Händler einen der Maximalpreise bietet, sollten 
Sie skeptisch werden. Warten Sie besser bis zum nächsten Akt mit dem Verkauf. 
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Verbesserte Chan- 
cen, magische 
Gegenstände zu 
finden 



Glücksspiel 



Verzaubern 



Dieses Attribut mancher 
Gegenstände bezieht sich auf 
das, was Monster bei ihrem 
Ableben fallen lassen. Es 
wirkt nicht bei Schatztruhen, 
beim Glücksspiel oder mit 
der Gegenstand-Finden Fer- 
tigkeit des Barbaren. Die 
Wirkung errechnet sich fol- 
gendermaßen: Jedes Monster 
besitzt eine Wahrscheinlich- 
keit, mit der es einen magi- 
schen Gegenstand beim 
Ableben zurücklässt (ma- 
gisch schließt in diesem Zu- 
sammenhang seltene, spe- 
zielle und Set-Gegenstände 
ein). Die Wahrscheinlichkeit 
ist bei Boss-Monstern sehr 
groß (nahe 100%) und bei ge- 
wöhnlichem Getier sehr klein / 
(unter 1%). Nehmen wir an. 

Sie haben eine solche um 
20% verbesserte Chance und 
besiegen ein Monster, das mit 
2%iger Wahrscheinlichkeit 
einen magischen Gegenstand 
hinterlassen würde. Ihre 
Chance auf einen magischen 
Gegenstand vergrößert sich 
dann auf 2,4% (und nicht et- 
wa auf 22%). Um den Unter- 
schied tatsächlich zu merken, 
müssen Sie also schon eine 
um mindestens 50% erhöhte 
Chance besitzen. Beachten 
Sie das, wenn Sie sich einen 
gesockelten Helm aus Topaz- 
Edelsteinen anfertigen wollen 
(siehe Abschnitt Edelsteine). 

In jedem Akt können Sie 
Ihr Glück beim Spiel um die 
beste Ausrüstung versuchen. ^ 
Vieles stellt sich im Nach- 
hinein als völlig überteuert 
heraus, jedoch können Sie 
mit etwas Glück durchaus 
ein echtes Schnäppchen er- 
werben. Wenn Sie einen ganz 
bestimmten speziellen oder 
Set-Gegenstand suchen, ist 
das Glücksspiel oft die ein- 
zige Möglichkeit für Sie. 

Alle Gegenstände werden vor 
dem Kauf in normaler Grafik 
dargestellt und ändern ihr 
Aussehen ggf. erst nach dem 
Erwerb, so dass ein Schum- 
meln leider nicht möglich ist. 

Nach Erledigung von Char- 
sis Auftrag im ersten Akt 
haben Sie die Qual der Wahl, 
welchen Gegenstand Sie ver- 
zaubern lassen sollen. Bar- 
bar, Paladin und Amazone 
sollten eine Waffe wählen 
und dazu die beste verfüg- 
bare der normalen Kategorie 
kaufen. Wenn Sie Charsi eine 



IHRE EINSÄTZE, BITTE Auf das teure Vergnügen folgt meist eine Enttäuschung. Manchmal lässt sich 
aber ein echter Schatz in Form eines seltenen oder speziellen Gegenstandes erwerben. 



DAS UKJH IN DER WAND In manchen Dungeons gibt es versteckte Räume, deren Zugänge nicht 
offensichtlich sind. Trotzdem kann der beharrliche Held zuweilen eine Öffnung finden. 



Kleine Geheimnisse 



Verborgene In der Wildnis entpuppt 

Schätze sich mancher Baumstumpf 

als Schatztruhe und kleinere 
Felsbrocken lassen sich oft- 
mals zur Seite schieben. 
Aber auch in den Dungeons 
können Sie Schätze ent- 
decken! Achten Sie auf 
große Räume, zu denen 
es gemäß Automap keinen 
Zugang gibt. Wenn Sie die 
Wände um diesen Raum he- 
rum anklicken, werden Sie 
manchmal einen geheimen 
Zugang finden. Schatzkam- 



mern werden jedoch häufig 
von Monstern bewacht, also 
Vorsicht! 

Mehr Gold finden Es gibt magische Attribute, 
die die Menge des Goldes 
erhöhen, das Monster fallen 
lassen. Besitzen Sie mehrere 
Gegenstände mit solchen At- 
tributen, berechnet sich der 
Ertrag nach einer Multiplika- 
tionsformel: Wenn Sie etwa ei- 
nen Ring mit +50% Goldertrag 
und ein Amulett mit +40% 
tragen, erhalten Sie das 1,5- x 
1,4- = 2,1fache des Goldes, also 
einen Zugewinn von 110%. 
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DIE ZWEI SEITEN EINER MEDAILLE Diese Rüstung wurde von Charsi zu einem wahren Kunstwerk 
gemacht. Leider erfüllt der Level-13-Held nun die Mindestvoraussetzung 14 nicht mehr. 



Rüstung geben, haben Sie 
zwar einen wesentlich höhe- 
ren Wiederverkaufswert. Im 
zweiten Akt werden Sie aber 
bald in den Besitz besserer 
Rüstungen gelangen, so dass 
Sie nicht lange etwas von 
Charsis Geschenk haben 
werden. Für Zauberin und 
Totenbeschwörer ist dies 
aber trotzdem eine gute 
Wahl, weil die besseren Rüs- 
tungen im zweiten Akt auch 
eine (zu) hohe Stärke voraus- 
setzen. Ebenfalls von länge- 
rem Nutzen sind Handschu- 
he, Schuhe und Gürtel. 



Wie Sie der Tabelle entneh- 
men, sollten Sie nach dem 
Sieg über Diablo nicht sofort 
in die nächste Schwierig- 
keitsstufe wechseln. 

Söldner und' Alle Gegner, die ein Söldner 

beschworene tötet, werden Ihnen gutge- 

Kreaturen schrieben. D.h. Sie erhalten 

dieselben Erfahrungspunkte, 
wie wenn Sie diese eigenhän- 
dig gemeuchelt hätten. Trotz- 
dem können Söldner Levels 
aufsteigen und damit ihre 
Eigenschaften verbessern. 

Es existiert allerdings keine 
Möglichkeit, sich deren Attri- 



Monsterlevel 

Dieser Tabelle entnehmen Sie die Stärke 
Ihrer Gegner in den einzelnen Akten. 





Akt 1 1*9 


26-34 


51-59 


Akt 2 7-15 


32-40 


57-65 


Akt 3 13-23 


38-48 


63-73 


Akt 4 21-30 


46-55 


71-80 



bute anzeigen zu lassen. Ihre 
Begleiter folgen Ihnen inner- 
halb eines Aktes überallhin 
und sind natürlich immun 
gegen alle Angriffe, die von 
Ihnen ausgehen und können 
weder Sie noch sich unter- 
einander verletzen. 

Schwierigkeits- Sie können jeden Quest in 

stufen jeder der drei Schwierigkeits- 

stufen einmal lösen. Natür- 
lich bekommen Sie jedes Mal 
eine entsprechende Beloh- 
nung. Allerdings wird die 
nächste Schwierigkeitsstufe 
immer erst dann verfügbar, 
wenn Sie Diablo besiegt 
haben. Die Endgegner der 
Quests existieren aber auch, 
wenn der Quest bereits 
gelöst wurde. In Albtraum 
werden Ihrem Helden 20% 
und in Hölle 50% bei den 
Resistenzen abgezogen. Dies 
gilt für alle Charakterklassen 
gleichermaßen. 

Erfahrungspunkte In Albtraum verlieren Sie 

verlieren beim Tod 5% und in Hölle 

10% des Wertes an Erfahrung, 



Erfahrung gewinnen 



Erfahrungspunkte Jedes Monster besitzt 
sammeln einen Level, der von seinem 

Ort und der Schwierigkeits- 
stufe des Spiel abhängt. 

Wenn die Erfahrungsstufe 
Ihres Helden um höchstens 
fünf von diesem Level ab- 
weicht, gewinnen Sie die vol- 
len Erfahrungspunkte. Diese 
hängen von der Art des Mon- 
sters und dem gewählten 
Schwierigkeitsgrad ab. Bei 
einer größeren Abweichung 
als fünf Levels erhalten Sie 
prozentual weniger Erfah- 
rung, bis es bei einer Diffe- 
renz von 10 oder mehr nur 
noch 5% sind. Champions 
(blaue Schrift) und Boss- 
Monster (goldene Schrift) be- 
sitzen einen um bis zu drei 
höheren Level und gewähren 
bis zu fünfmal mehr Erfah- 
rung als gewöhnliches Getier. 




GUTE ERFAHRUNG GEMACHT Unter dem Einfluss eines Erfahrungs-Schreins gewinnen Sie deutlich mehr 
Erfahrungspunkte als normalerweise. Da macht das Monstermetzeln gleich doppelt Spaß! 
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der einen Spieler von Ihrer 
aktuellen zu der nächsten 
Erfahrungsstufe befördern 
würde. Ihre Erfahrungsstufe 
wird dadurch nicht herabge- 
setzt, der Weg zum nächsten 
Leveiaufstieg kann durch 
mehrere Tode aber sehr lang 
werden! Vermelden Sie es, 
übereilt eine höhere Schwie- 
rigkeitsstufe zu beginnen. 



Lebensenergie Wegen des Mangels an 
undHana Mana und guten Heiltränken 
spielt Ausrüstung eine große 
Rolle, die dem Helden mit 
jedem Treffer eine gewisse 
Menge an Lebensenergie 
oder Mana liefert. Eigen- 
schaften dieser Art findet 
man häufig auf Waffen, aber 
hin und wieder auch auf 
Ringen und Amuletten. 
Letztgenannte sind beson- 
ders nützlich, da sie lange 



DER KLEINE VAMPIR Dieser magische Ring sorgt 
dafür, dass Ihr Manavorrat stets gefüllt ist. 

durch das eigenhändige Zu- 
schlägen, Werfen einer Waffe 
oder Abfeuern eines Pfeils 
bzw. Bolzens erzielt werden. 
D. h. eine Magierin, die mit 
einem Zauberspruch einen 
Gegner angreift, hat keine 
Vorteile von einem solchen 
Gegenstand. Hier würde nur 
ein Gegenstand wirken, der 
einen Bonus pro getötetem 
Gegner spendiert. Daneben 
gibt es Gegenstände, die die 
Regeneration von Lebens- 
punkten ermöglichen bzw. 
die Mana-Regeneration be- 
schleunigen (vgl. Abschnitt 
Edelsteine). Denselben Ef- 
fekt haben die Fertigkeit 
Wärme (Passiv, Level 1) der 
Zauberin und die Auras Ge- 
bet (Defensiv, Level 1) und 
Meditation (Defensiv, Level 
24) des Paladin. Als Barbar 



IM DUNKELN NIE ALLEIN Die Eisenwölfe im dritten Akt sind die einzigen brauchbaren Söldner, die 
Ihnen bei Ihren Kämpfen zur Seite stehen. Wählen Sie einen Begleiter mit Eiszauber. 



Zeit Verwendung finden, wäh- 
rend Sie lebens- oder mana- 
saugende Waffen recht bald 
durch neue Exemplare mit 
höherem Schadenspotenzial 
ersetzen müssen. Die ge- 
naue Menge der gestohlenen 
Lebens- und Mana-Energie 
richtet sich dabei prozentual 
nach dem Schaden, den Sie 
dem Gegner zufügen. Der 
Schaden muss allerdings 



Alle maischen Tränke 

Diverse Heil- und Manatränke gehören in den Gürtel jedes Helden. Dieser Tabelle 
können Sie die Wirkung der verschiedenen Tränke entnehmen. 






Schwacher Heiltrank 



Schwacher Manatrank 
Leichter Manatrank 
Manatrank 
Starker Manatrank 
Regenerationstrank 
Starker Regenerationstrank 



Barbar: +40 Leben 

Amazone und Paladin: +30 Leben 

Totenbeschwörer und Zauberin: +20 Leben 

Barbar: +80 Leben 

Amazone und Paladin: +60 Leben 

Totenbeschwörer und Zauberin: +40 Leben 

Barbar: +120 Leben 

Amazone und Paladin: +90 Leben 

Totenbeschwörer und Zauberin: +60 Leben 

Barbar: +160 Leben 

Amazone und Paladin: +120 Leben 

Totenbeschwörer und Zauberin: +80 Leben 

Barbar: +20 Mana 

Amazone und Paladin: +30 Mana 

Totenbeschwörer und Zauberin: +40 Mana 

Barbar: +40 Mana 

Amazone und Paladin: +60 Mana 

Totenbeschwörer und Zauberin: +80 Mana 

Barbar: +60 Mana 

Amazone und Paladin: +90 Mana 

Totenbeschwörer und Zauberin: +120 Mana 

Barbar: +100 Mana 

Amazone und Paladin: +150 Mana 

Totenbeschwörer und Zauberin: +200 Mana 

Füllt HP und Mana sofort um 35% auf 



Füllt HP und Mana sofort zu 100% auf 



Titel 

Für einen Sieg über Diablo werden Sie 
geadelt. Hier finden Sie die Titel. 

Titel für normale Helden 



Normal 

Albtraum 

Hölle 

Titel für Profi-Helden 


Sir 

Lord 

Baron 


Dame 

Lady 

Baroness 




Normal 


Count 


Countess 


Albtraum 


Duke 


Duchess 


Hölle 


King 


Oueen 



Tränke 
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HALLOWEEN -PARADE Die Kreaturen des Totenbeschwörers folgen ihrem Meister überallhin. 
Hier stellen sie sich bei einem Heiler im Camp an, um ihre Lebensenergie aufzufrischen. 



haben Sie immer ausreichend 
Tränke vorrätig, wenn Sie 
die Fertigkeit Elixier-Finden 
(Level 1) erlernen. Heil- und 
Manatränke wirken charak- 
terabhängig, wie die links- 
stehende Tabelle zeigt. 

Söldner und Söldner können sich nicht 

beschworene mit Tränken heilen. Hier hilft 

Kreaturen nur die Gebets-Aura des Pa- 
ladin oder ein Heiler in der 
Stadt. Einen Wermutstropfen 
gibt es allerdings und der 
gilt auch für die Kreaturen 
des Totenbeschwörers und 
die Walküre der Amazone: 
Haben Sie Gegenstände, die 
Ihnen bei jedem erfolgrei- 
chen Treffer Mana oder 
Lebensenergie spendieren, 
so wirken diese nicht bei 
Treffern von Söldnern oder 
Ihren Kreaturen. Gegen- 
stände, deren Eigenschaften 
sich nach besiegten Gegnern 
richten (z. B. +1 Mana pro 
getötetem Gegner), arbeiten 
dagegen normal. 



qualitativ guter Ausrüstung 
starten, haben insbesondere 
die schwächeren Charaktere 
Zauberin und Totenbeschwö- 
rer meist nicht die Stärke, 
um wirklich schwere Aus- 
rüstung anzulegen. Hier 
helfen dann magische 
Gegenstände, die Stärke 
vergrößern. Es gibt auch 
magische Attribute, die Min- 
destanforderungen senken. 
Dies bezieht sich dann aber 
immer nur auf den jeweiligen 
Gegenstand. 

Gegenstände, Einige Gegenstände (vor- 
die Fertigkeiten wiegend Ringe und Amulet- 

verbessern te, aber auch Waffen) kön- 
nen Ihnen einen +1- oder +2- 
Bonus auf alle bisher erlern- 
ten Fertigkeiten geben. Da- 
von profitieren alle Charak- 
terklassen in gleichem Maße. 
Dann gibt es Gegenstände, 
die nur einer einzigen Cha- 
rakterklasse gewisse Boni 
verleihen. Dies kang sich 
dann in der Erhöhung aller 



Fertigkeiten eines Charak- 
ters oder nur der Fertig- 
keiten in einem der drei Be- 
reiche ausdrücken. Betroffen 
sind aber auch hier wieder 
nur diejenigen Fertigkeiten, 
denen Sie bereits einen 
Punkt spendiert haben. 

...und solche, die Weiterhin gibt es Waffen, 

Fertigkeiten sogar die einen bis drei vorgegebe- 

verleihen ne Fertigkeiten eines speziel- 
len Charakters um einen bis 
drei Punkte erhöhen, ohne 
dass Sie diese Fertigkeit 
schon erlernt haben müssen. 
Diese Waffen sind Zepter für 
Paladine, einhändige Zauber- 
stäbe für Totenbeschwörer 
und zweihändige Stäbe für 
Zauberinnen. In jeder Stadt 
gibt es einen Händler, der 
diese Waffen verkauft. Trotz 
ihrer außergewöhnlichen 
Eigenschaften gelten diese 
Waffen nicht als magisch, so 
dass es durchaus möglich ist, 
gesockelte Versionen zu fin- 
den. Um In einem Fertigkeits- 
Baum voranzuschreiten, kön- 
nen diese Waffen allerdings 
nicht benutzt werden. Die 
Zauberin mit ihrem +1-Feuer- 
blitz-Stab etwa kann den 
Nachfolger Feuerball nur er- 
lernen, wenn sie zuvor einen 
ihrer Fertigkeits-Punkte in 
Feuerblitz Investiert hat (und 
mindestens Level 12 ist). 



Magisch oder Es gibt zwei Arten von 
nicht-magisch, Ausrüstung: magische und 

das ist hier die nicht-magische. Die nicht- 

Frage magische Art umfasst 

Gegenstände der normalen 
und außergewöhnlichen Ka- 
tegorie. Waffen, Helme und 
Schilde beider Kategorien 
können zusätzlich bis zu drei 
Sockel besitzen. Die Gegen- 
stände der magischen Art 
gehen aus denen der nicht- 
magischen, ungesockelten 
Art hervor, indem magische 
Attribute (stets in blauer 
Schrift) hinzugefügt werden. 



Gegenstände 



Voraussetzungen Prinzipiell kann jeder 
für Gegenstände Charakter jeden Gegenstand 
benutzen. Höherwertige 
Ausrüstung stellt jedoch 
gewisse Anforderungen an 
die Stärke, Geschicklichkeit 
und die Erfahrungsstufe 
Ihres Helden. Während die 
Mindest-Erfahrungsstufe 
lediglich verhindern soll, 
dass unerfahrene Helden Im 
Mehrspielermodus gleich mit 



BETÖRENDER TALISMAN Dieses Schmuckstück 
wertet gleich alle Fertigkeiten der Amazone auf. 
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WEICHE KRONE DARF ES DENN HEUTE SEIN? Links sehen Sei eine reguläre magische Krone, deren Verteidigungswert überragend ist. In der Mitte ein 
seltenes Exemplar mit einer Mindestanforderung an den Charakterlevei und rechts schließlich die spezielle Krone, die es nur ein einziges Mal im Spiel gibt. 



Kompliziert wird diese Klas- 
sifizierung, weil es auch 
nicht-magische Gegenstände 
gibt, die blaue Attribute be- 
sitzen. Hierbei handelt es 
sich um höherwertige Aus- 
rüstung (mehr Haltbarkeit, 
Verteidigungswert oder 
Schadenspotenzial) oder 
Ausrüstung mit besonderen 
Eigenschaften, die aber 
nicht als magisch gelten (z. 
B. mehr Schaden gegen Un- 
tote, Verbesserung bestimm- 
ter Fertigkeiten). Entschei- 
dend ist immer die Farbe 
des Namens eines Gegen- 
standes. Unter den magi- 
schen Gegenstandsarten 
gibt es vier Kategorien, die 
sich teilweise wiederum nur 
durch die Farbe des Namens 
unterscheiden. Um die Ver- 
wirrung komplett zu ma- 
chen, besitzen Gegenstände 
der schwächsten magischen 



Kategorie keinen eigenen 
Namen. Im Folgenden wer- 
den diese daher als regulär 
magisch bezeichnet. 

Diese nicht-magischen 
Gegenstände findet man nur 
in den Schwierigkeitsstufen 
Albtraum und Hölle. Sie sind 
nicht käuflich und können 
nicht durch Glücksspiel er- 
worben werden. Rüstungen 
dieser Kategorie besitzen ei- 
nen höheren Verteidigungs- 
wert und Waffen ein höheres 
Schadenspotenzial als nor- 
male Gegenstände. Dement- 
sprechend sind die Voraus- 
setzungen für Stärke und 
Geschicklichkeit höher. Bei 
Waffen, die Fertigkeiten 
verbessern, kommen hier 
höherwertigere Fertigkeiten 
zum Einsatz. Durch Hinzu- 
fügen magischer Attribute 
generiert das Spiel auch re- 



Auflergewöhnlictie 

Gegenstände 



guläre magische und seltene 
Gegenstände dieser Art. 
Spezielle und Set-Gegen- 
stände haben aber immer 
normale Gegenstände als 
Grundlage. 

Welche Aus- Waffen, Schilde und Helme 

rüstung gibt es gibt es in allen Kategorien, 

in welcher Art? Wurfwaffen, Pfeile und Bol- 
zen sind nur als normale 
Gegenstände verfügbar. 

Ringe und Amulette sind 
immer magisch. Rüstungen, 
Gürtel, Schuhe und Handschu- 
he sind stets ungesockelt. 



Reguläre magi- ... sind Gegenstände mit 
sehe Gegenstände einem magischen Präfix 

und/oder einem magischen 
Suffix. Diese sind die am 
weitaus häufigsten vor- 
kommenden Gegenstände 
der magischen Art und 
bieten eine gute Geldquelle 
beim Verkauf. 



Gegenstände in Diable 2 

Mit Gegenständen hat Blizzard bei Diablo 2 weiß Gott nicht gegeizt. Ob nun normale oder magische, gesockelte oder seltene 
Gegenstände - in dieser Tabelle können Sie immer nachsehen, was für einen Gegenstand Sie gerade ergattert haben. 





(e9etstM#sH[2te9ode 




AruM 


Yirtit»* 


Speoeler. 

Hmk 


S^ezieie 

Gnfi 









Normal 


Weiß 


Über 100 
Klassen 


Ja 


Mn 


Nein 


Sehr häufig 


Ja 


Gering 


Außergewöhnlich 


Weiß 


Über 100 
Klassen 


Ja 


Nein 


Nein 


Nur in Albtraum 
und Hölle, Selten 


Nein 


Mittel - hoch 


Gesockelt 


Grau 


Über 100 
Klassen 


Ja 


Nein 


Nein” 


Häufig 


Ja 


Gering (ohne Edelsteine) 

Mittel - hoch (mit Edelsteinen) 


Regulär magisch 


Blau 


Unbegrenzt 


Ja 


Nein 


Nein 


Häufig 


Ja 


Gering - mittel 


Selten 


Gold-gelb 


Unbegrenzt 


Ja 


Ja 


Nein 


Selten 


Nein^’ 


Mittel - sehr hoch 


Set 


Grün 


16 Setsä 3-5 
Gegenstände 


Nein 


Ja 


Teilweise 


Selten 


Ja 


Gering - mittel (als Einzelstück) 
Hoch - sehr hoch (in Kombination) 


Speziell 

Legende: 


Gold-grau 


95 Einzelstücke 


Nein 


Ja 


Teilweise 


Sehr selten 


Nein^* 


Gering - sehr hoch 



1) Alle Gegenstände außer Spezielle und Set können innerhalb einer Klasse in den Eigenschaften Haltbarkeit, Schadenspotenzial und Verteidigungswert variieren. 

2) Die Angaben zur Nützlichkeit sind relativ zu verstehen. Oie Wahrscheinlichkeit, bessere Gegenstände zu finden, steigt sowohl mit den weiteren Akten als auch mit höheren 
Schwierigkeitsgraden. 

3) Beim Einsetzen des ersten Edelsteins kann sich das Aussehen des Gegenstandes gemäß der Farbe des Edelsteins ändern. 

4) Diese Gegenstände können aber beim Glücksspiel erworben werden. 
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Seltene Gegen- ... sind zufällig benannte 

stände magische Gegenstände mit 

mehreren magischen Prä- 
und/oder Suffixen. Mit viel 
Glück findet man in dieser 
Kategorie die besten Ge- 
genstände im Spiel. 

Spezielle und Set- ... besitzen weitgehend 

Gegenstände vordefinierte Attribute, fest- 

gelegte Namen sowie oft 
eine eigene Grafik, die sie 
von anderen Gegenständen 
abhebt. Spezielle Gegen- 
stände setzen keine Min- 
desterfahrungsstufe voraus 
und können Eigenschaften 
besitzen, die sonst nicht bei 
magischen Gegenständen 
Vorkommen. Set-Gegen- 
stände verleihen einem 
Charakter einen Bonus, 
wenn dieser alle Stücke ei- 
ner Serie gleichzeitig am 
Körper trägt. Wenn zwei 
Sets sich nicht überschnei- 
den, können sie gleichzeitig 
getragen werden. Dann kom- 
men beide Boni zur Geltung. 



Gesockelte ... gibt es als Helme, Schil- 

Gegenstände de und Waffen (auch als 

Bogen und Armbrüste, aber 
nicht als Wurfwaffen). In 
diese Gegenstände können 
ein bis drei Edelsteine ein- 
gesetzt werden, wobei jede 
Gegenstandsklasse eine 
festgelegte Anzahl von 
Sockeln besitzt (in einen ge- 
sockelten Dolch ist z. B. im- 
mer nur Platz für einen Edel- 
stein). Um einen Edelstein in 
einen freien Sockel einzuset- 
zen, muss sich der Gegen- 
stand im Inventar befinden. 
Einmal eingesetzte Edelstei- 
ne können weder entfernt 
noch aufgewertet werden 
(vgl. Edelstein-Schreine). Die 
Summe der Attribute der 
eingesetzten Steine ergibt 
dann die magischen Eigen- 
schaften des Gegenstandes. 
Für bestimmte Kombinatio- 
nen (z. B. zwei oder drei 
gleiche Edelsteine in einem 
Gegenstand) gibt es keinen 
zusätzlichen Bonus (vgl. 
aber die Wirkung von Sma- 
ragden in Waffen). Die Wir- 
kung eines Edelsteins kann 
in geringen Grenzen variie- 
ren, ist aber innerhalb einer 
Gegenstandsklasse gleich 
(ein Edelstein derselben 
Klasse und Qualität wirkt 
z. B. in einem 2-Händer ge- 
nauso wie in einem Kurz- 
schwert) und unabhängig 
von der Charakterklasse des 



Alle normalen Waffen 






Die Geschwindigkeit ist bezogen auf den Barbaren und kann für andere Charaktere 


abweichen. 
















iName 




Geschw. 


Mindeststärke 


Mindestoescbick 


Wurfschaden 


1-H.'Schaden ll 


Wurfwaffen 


Wurfmesser 


Dolch 


Schnell 


- 


21 


4-9 


2-3 


Zwillingsmesser 


Dolch 


Sehr schnell 


- 


51 


6-11 


1-8 


Wurfspieß 


Wurfspeer 


Schnell 




- 


6-14 


1-5 


Spieß 


Wurfspeer 


Schnell 


- 


45 


7-20 


4-9 


Kurzspeer 


Wurfspeer 


Normal 


40 


40 


14-25 


2-13 


Gleve 


Wurfspeer 


Langsam 


52 


35 


2-10 


5-17 


Wurfspeer 


Wurfspeer 


Schnell 


- 


65 


8-28 


5-15 


Wurfaxt 


l-H.-Axt 


Normal 


- 


40 


8-12 


4-7 


Zweifachaxt 




Schnell 


- 


57 


12-15 


5-10 




■Name 




Geschw. 


Mudeststirfce 


MiRdestaeschick 


1-H.-Schadefl 


2-H.-Schaden ai 


Bögen und Armbrüste 


Kurzbogen 


Bogen 


Schnell 


- 


15 


- 


1-4 


Jagdbogen 


Bogen 


Sehr schnell 


- 


28 


- 


2-6 


Kompositbogen 


Bogen 


Sehr schnell 


25 


35 


- 


4-8 


Langbogen 


Bogen 


Schnell 


22 


19 


- 


3-10 


Kurzer Kampfbogen 


Bogen 


Schnell 


30 


40 


- 


5-11 


Kurzer Kriegsbogen 


Bogen 


Schnell 


35 


55 


- 


6-14 


Langer Kampfbogen 


Bogen 


Schnell 


40 


50 


- 


3-18 


Langer Kriegsbogen 


Bogen 


Schnell 


50 


65 


- 


3-23 


Leichte Armbrust 


Armbrust 


Normal 


21 


27 


- 


6-9 


Armbrust 


Armbrust 


Normal 


40 


33 


- 


9-14 


Repetierarmbrust 


Armbrust 


Schnell 


40 


50 


- 


6-12 


Schwere Armbrust 


Armbrust 


Langsam 


60 


40 


- 


12-20 


Dolche 














Dolch 


Dolch 


Sehr schnell 


- 


- 


1-4 


- 


Dolchmesseer 


Dolch 


Schnell 


- 


25 


3-7 


- 


Kris 


Dolch 


Sehr schnell 


- 


45 


2-9 


- 


Messer 


Dolch 


Schnell 


35 


51 


4-12 


- 


Schwerter 














Kurzschwert 


1-H Schwert 


Schnell 


- 


- 


2-7 


- 


Krummsäbel 


1-H Schwert 


Sehr schnell 


- 


21 


2-6 


- 


Säbel 


1-H Schwert 


Schnell 


25 


25 


3-8 


- 


Krummschwert 


1-H Schwert 


Langsam 


33 


- 


7-15 


- 


Kristallschwert 


1-H Schwert 


Schnell 


43 


- 


5-15 


- 


Breitschwert 


1-H Schwert 


Schnell 


48 


- 


7-14 


- 


Langschwert 


1-H Schwert 


Schnell 


55 


39 


3-19 


- 


Kriegsschwert 


1-H Schwert 


Schnell 


71 


45 


8-20 


- 


Zweihänderschwert 


2-H Schwert 


Schnell 


35 


27 


2-9 *) 


8-17 


Schotten-Schwert 


2-H Schwert 


Normal 


47 


- 


5-12*) 


13-30 


Riesenschwert 


2-H Schwert 


Schnell 


56 


34 


3-16*) 


9-28 


Bastardschwert 


2-H Schwert 


Normal 


62 


- 


6-18*) 


20-28 


Flamberg 


2-H Schwert 


Schnell 


70 


49 


9-15*) 


13-26 


Großschwert 


2-H Schwert 


Normal 


100 


60 


12-18*) 


25-42 


*) nur der Barbar kann diese Waffe auch einhändig führen 










Äxte 














Handaxt 


1-H Axt 


Schnell 


- 


- 


3-6 


- 


Axt 


1-H Axt 


Normal 


32 


- 


3-11 


- 


Doppelaxt 


1-H Axt 


Normal 


43 


- 


5-12 


- 


Militärpicke 


1-H Axt 


Schnell 


49 


33 


6-10 


- 


Kriegsaxt 


1-H Axt 


Schnell 


67 


- 


8-14 


- 


Große Axt 


2-H Axt 


Normal 


35 


- 


- 


6-13 


Breitaxt 


2-H Axt 


Normal 


48 


- 


- 


10-18 


Kampfaxt 


2-H Axt 


Langsam 


54 


- 


- 


12-28 


Schwere Axt 


2-H Axt 


Normal 


63 


39 


- 


8-26 


Riesenaxt 


2-H Axt 


Langsam 


70 


- 


- 


26-38 


Knüppel 














Keule 


1-H Knüppel 


Schnell 


- 


- 


1-6 


- 


Dornenkeule 


1-H Knüppel 


Schnell 


- 


- 


5-6 


- 


Knüppel 


1-H Knüppel 


Schnell 


27 


- 


3-10 


- 


Morgenstern 


1-H Knüppel 


Normal 


36 


- 


5-12 


- 


Flegel 


1-H Knüppel 


Schnell 


41 


35 


1-15 


- 


Kriegshammer 


1-H Knüppel 


Langsam 


53 


- 


11-20 


- 


Holzhammer 


2-H Knüppel 


Langsam 


69 


- 


- 


30-40 


Großer Holzhammer 


2-H Knüppel 


Sehr langsam 


99 


“ 


“ 


35-55 


Speere 














Speer 


Speer 


Normal 


- 


- 


3-15 


- 


Dreizack 


Speer 


Normal 


38 


- 


9-15 


- 


Forke 


Speer 


Schnell 


40 


50 


7-17 


" 


Spetum 


Speer 


Normal 


54 


- 


15-21 


- 


Pike 


Speer 


Sehr langsam 


60 


45 


14-63 


- 


Stangen 














Bardike 


Stange 


Langsam 


40 


- 


1-27 


- 


Landsknechtsspieß 


Stange 


Normal 


50 


- 


6-20 


- 


Sense 


Stange 


Normal 


41 


41 


8-20 


- 


Schwengel 


Stange 


Langsam 


62 


- 


18-30 


- 


Kriegssense 


Stange 


Schnell 


80 


80 


15-32 


- 


Hellebarde 


Stange 


Normal 


75 


47 


12-40 


- 


Zauberstäbe 














Stab 


l'H Knüppel 


Schnell 


- 


- 


2-4 


- 


Knochenstab 


1-H Knüppel 


Sehr schnell 


- 


- 


3-7 


- 


Eibenstab 


1-H Knüppel 


Normal 


- 


- 


2-8 


- 


Schlagstab 


1-H Knüppel 


Schnell 


- 


- 


5-11 


- 


Zepter 


1-H Knüppel 


Schnell 


25 


- 


5-8 


- 


Großes Zepter 


1-H Knüppel 


Normal 


37 


- 


6-11 


- 


Kriegszepter 


l'H Knüppel 


Schnell 


55 


- 


7-14 


- 


Kurzstab 


Stab 


Normal 




- 


- 


1-5 


Langstab 


Stab 


Normal 


- 


- 


- 


2-8 


Knorrenstab 


Stab 


Langsam 


- 


- 


- 


4-12 


Kriegsstab 


Stab 


Normal 


- 


- 


" 


6-13 


Schlachtenstab 


Stab 


Sehr langsam 








12-28 




\M\M\M nrnamp‘;.dp 



September 2000 PC Games 157 




TIPPS & TRICKS Diablo 2 




EINMAL GESOCKELT, BITTE Diese Gegenstände 
werden Ihnen regelmäßig bei Händlern angeboten. 

Benutzers. Es gibt keine 
magischen Gegenstände 
mit Sockeln, suchen Sie ge- 
sockelte Gegenstände beim 
Kauf daher stets unter den 
normalen Gegenständen. 
Beim Einsetzen des ersten 
Edelsteins kann sich das 
Aussehen eines Gegenstan- 
des gemäß der Farbe des 
Edelsteins ändern. 



Edelsteine 



Kostbare Klunker Es gibt sieben Edelstein- 
klassen mit jeweils fünf Ouali- 
tätsgraden: lädiert, fehlerhaft, 
normal, makellos und perfekt. 
Ein Edelstein normaler Qua- 
lität wird mit dem Namen sei- 
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S 3i 
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MANA UND LEBEN Mit Rubin und Saphir in einem 



Helm steigt Mana- und Lebensenergie. 




ANDAßtEL Sie belohnt den kühnen Recken 
manchmal mit wertvollen Edelsteinen. 



Die Wirkung von Edelsteinen 

Diese Tabelle zeigt Ihnen genau, welche Wirkung ein gefundener Edelstein an einem 
gesockelten Gegenstand erzielt. Achten Sie dabei auf die Qualität des Steins. 



Lädiert 

Fehlerhaft 

Normal 

Makellos 

Perfekt 



Stärke 

+3 

+4 

+5 

+6 bis 7 
+8 bis 10 



Verteidigung 

+5 bis 6 
+7 bis 8 
+9 bis 11 
+12 bis 14 
+15 bis 20 



Angriffswert 

+15 bis 19 
+20 bis 29 
+30 bis 39 
+40 bis 49 
+50 bis 60 



Lädiert 

Fehlerhaft 

Normal 

Makellos 

Perfekt 



Angriffswert 

+10 

+15 

+20 

+25 

+30 



Alle Widerstandsarten 

+5% bis 6% 

+7% bis 8% 

+9% bis 11% 

+12% bis 14% 

+15% bis 20% 



Schaden an Untoten " 

125% bis 130% 

131% bis 135% 

136% bis 145% 

146% bis 160% 

161% bis 175% 



Lädiert 

Fehlerhaft 

Normal 

Makellos 

Perfekt 



Leben 

+5 bis 8 
+9 bis 11 
+12 bis 15 
+16 bis 20 
+21 bis 25 



Feuer-Widerstand 

+10% bis 12% 
+13% bis 16% 
+17% bis 20% 
+21% bis 25% 
+26% bis 30% 



Erhöht um Feuerschaden 

3-4 

3- 5 

4- 5 

5- 6 

6 - 8 



Lädiert 

Fehlerhaft 

Normal 

Makellos 

Perfekt 



Mana 

+5 bis 8 
+9 bis 11 
+12 bis 15 
+16 bis 20 
+21 bis 25 



Kälte-Widerstand 

+10% bis 12% 
+13% bis 16% 
+17% bis 20% 
+21% bis 25% 
+26% bis 30% 



Erhöht um Kälteschaden 

1- 3 

2- 3 

2- 4 

3- 5 
3-6 



Lädiert 

Fehlerhaft 

Normal 

Makellos 

Perfekt 



Geschicklichkeit 

+3 

+4 

+5 

+6 bis 7 
+8 bis 10 



Gift-Widerstand 

+10% bis 12% 
+13% bis 16% 
+17% bis 20% 
+21% bis 25% 
+26% bis 30% 



Giftschaden, Dauer 3 Sekunden 

+1 bis 2 
+2 bis 3 
+3 bis 4 
+4 bis 5 
+5 bis 6 





Verbesserte Chance, ma- 


Blitz-Widerstand 


Erhöht um Blitzschaden 




gischen Gegenstand zu erhalten 






Lädiert 


+7% bis 9% 


+10% bis 12% 


1-6 


Fehlerhaft 


+10% bis 12% 


+13% bis 16% 


1-7 


Normal 


+13% bis 15% 


+17% bis 20% 


1-8 


Makellos 


+16% bis 19% 


+21% bis 25% 


1-10 


Perfekt 


+20% bis 25% 


+26% bis 30% 


1-12 bis 1-15 












Leben wieder auffülien. 


Angreifer erleidet Schaden von 


Abgesaugtes Leben pro Treffer, 




Mana regenerieren 




abgesaugtes Mana pro Treffer 


Lädiert 


Leben +2, Mana +8% 


2 


Leben 2%, Mana 1% 


Fehlerhaft 


Leben +3. Mana +8% 


3 


Leben 2%, Mana 2% 


Normal 


Leben +3, Mana +12% 


4 


Leben 3%, Mana 2% 


Makellos 


Leben +4, Mana +12% 


5 


Leben 3%, Mana 3% 


Perfekt 


Leben +4, Mana +17% 


6 bis 8 


Leben 4%, Mana 3% 


Erläuterungen: 









1) Waffen der Knüppelklasse fügen Untoten stets 150% Schaden zu. In Verbindung mit Diamanten kommen damit weitere 
50% zu dem angegebenen Schaden hinzu. 

2) Bei zwei bzw. drei Smaragden in einer Waffe verdoppelt bzw. verdreifacht sich sowohl die Dauer des Schadens als auch 
die Summe der Einzeischäden. Hinzu kommt noch ein kleiner Bonus von bis zu 15% der Gesamt-Schadenshöhe. 



ner Klasse ohne Zusatz be- 
zeichnet (z. B. „Rubin" statt 
„normaler Rubin"). Edelsteine 
geringer Qualität erhalten 
Sie von getöteten Monstern. 
Höherwertige Edelsteine er- 
halten Sie durch Erfüllung 
bestimmter Quests, durch 
Aufwertungen von Schreinen 



oder durch den Einsatz des 
Horadrim-Würfels. 

Edelstein-Schreine Diese Schreine sind sehr 
selten und entsprechend 
begehrt, da sie die einzigen 
sind, die Ihnen einen dauer- 
haften Vorteil verschaffen. 
Wenn Sie einen solchen 
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ERHÖHTER WIDERSTAND Edelsteine in Schilden 



machen Sie resistenter gegen Zauberei. 




GIFTKÜCHE Wenn Sie einen Schrein des Gifts auslösen, wird Ihnen zunächst grün vor Augen. 
Schaden nehmen - anders als beim Schrein des Feuers - allerdings nur Ihre Gegner. 



Schrein anklicken, wird ein 
zufälliger, nicht eingesetzter 
Edelstein aus Ihrem Inventar 
um eine Stufe aufgewertet. 
Falls Sie keine oder nur per- 
fekte Edelsteine besitzen, 
erhalten Sie ein Exemplar 
geringster Qualität gratis. 

Um die zufällige Auswahl des 
aufzuwertenden Edelsteins 
zu umgehen, sollten Sie zu- 
vor alle bis auf einen Edel- 
stein ablegen. Edelstein- 
Schreine regenerieren sich 




EXTRA STARK Besondere Boss-Monster erfordern 
Doping mit einem Schrein (hier: Kampf). 




EISEMHAUT Durch einen Waffenschrein wird Ihr 
Verteidigungswert deutlich erhöht. 



nicht und besitzen kein spe- 
zielles Erkennungsmerkmal. 



Schreine 



Welche Wirkung ein Schrein 
hat, können Sie der Tabelle 
entnehmen. Die Wirkung ist 



mit Ausnahme des Edelstein- 
Schreins zeitlich beschränkt. 
Dauerhafte Schäden wie in 
Diablo 1 sind also nicht zu be- 
fürchten. Es kann immer nur 
der Effekt eines Schreins aktiv 
sein. Manche Schreine laden sich 
nach gewisser Zeit wieder auf. 



Magische Schreine 

Sie finden Schreine aller Arten sowohl in der Wildnis als auch in den tiefsten 
Dungeons. Diese Tabelle sagt Ihnen, welche Wirkung die heiligen Stätten haben. 








□ 


Schrein der Ausdauer 


Verleiht maximale Ausdauer (blauer Ausdauer-Balken). 


0 


Schrein der Erfahrung 


Erhöht die Erfahrung um 50%, die Sie durch Besiegen von 
Monstern gewinnen. 


□ 


Schrein des Kampfes 


Erhöht Schaden und Angriffswert auf astronomische Werte. 


□ 


Schrein der Waffen 


Ihr Verteidigungswert wird mindestens verdoppelt. 


□ 


Schrein der Fertigkeit 


Jede Ihrer erlernten Fertigkeiten wird um zwei Stufen aufgewertet. 


B 


Schrein der Mana-Erneuerung 


Erhöht Ihre Manaregeneration um ca. 50%. 


□ 

□ 


Schrein des Feuer-Widerstandes 


Erhöht Ihre Resistenz gegen Feuerangriffe auf den Maximalwert. 


Schrein des Kälte-Widerstandes 


Erhöht Ihre Resistenz gegen Kälteangriffe auf den Maximalwert. 


□ 


Schrein des Gift-Widerstandes 


Erhöht Ihre Resistenz gegen Giftangriffe auf den Maximalwert. 


□ 


Schrein des Blitz-Widerstandes 


Erhöht Ihre Resistenz gegen Blitzangriffe auf dgn Maximalwert. 




Schrein der Gesundheit 


Füllt Mana wiederauf. 


- 


Manaschrein 


Füllt Leben wieder auf. 


- 


Schrein des Füllens 


Füllt Leben und Mana wieder auf. 


- 


Brunnen 


Füllt Leben und Mana wieder auf. 


- 


Schrein des Edelsteins 


Wertet einen Ihrer Edelsteine auf oder gibt Ihnen einen lädierten. 


- 


Schrein des Gifts 


Stößt eine Giftwolke aus und hinterlässt Gift-Elixiere. 


- 


Schrein den Feuers 
Schrein des Portals 


Verschießt Feuerbälle und hinterlässt Explosiv-Elixiere. 
Öffnet ein Portal in die Stadt, das dauerhaft offen bleibt. 




Schrein der Monster 


Wertet das am nächsten stehende Monster in einen Champion 
oder ein Boss-Monster auf. Wenn kein Monster in der Nähe ist, 
passiert nichts. 
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Diablo 2 Charakter-Tipps 

Im Kampf gegen Diablo haben Sie die Qual der Wahl. Wir geben Tipps zu jedem der fünf Charaktere. 



Die Amazone 



Bogen oder Speer Sie müssen sich frühzeitig 
ist Geschmacks- entscheiden, ob Sie Bogen bzw. 

Sache Armbrust oder Speer bevorzu- 

gen. Gemäß Ihrer Wahl konzent- 
rieren Sie Ihre Punkte dann in 
dem entsprechenden Fertigkeits- 
baum. Im Falle von Bogen bzw. 
Armbrust sind Feuer- und Eis- 
pfeile ein Muss, beim Führen von 
Speeren hingegen die vergifte- 
ten und geladenen Angriffsarten. 



Beide besitzen ihre Der Vorteil eines Bogens 

spezifischen Vor- liegt darin, dass Sie schnell in 
teile gute magische Exemplare 

kommen. Sie richten mit Pfei- 
len zwar einen relativ geringen 
Schaden an, das können Sie 
aber auch für sich ausnutzen: 
Wenn Sie Schädel in einen ge- 
sockelten Bogen einfügen, soll- 
ten Sie keine Probleme mit 
dem Nachschub an Mana oder 
Leben haben. Wurfspeere ha- 
ben den Vorteil, dass Sie zu- 



sätzlich ein Schild tragen kön- 
nen. Mit einem guten magi- 
schen Schild können Sie damit 
viele Angriffe abblocken, auch 
ohne auf die Fertigkeiten 
Ausweichen, Meiden und Ent- 
rinnen angewiesen zu sein. 
Allerdings werden Wurfwaffen 
schnell knapp, so dass Sie 
entweder in den Nahkampf 
gehen oder gleich zu einem 
zweihändigen Speer wechseln 
müssen. 



Die Amazone 



Wurfspieß und Speer 








Stufe 1 


Jede weitere Stufe 


Stoß 


Manakosten; 2 


Bleiben konstant 




Treffer; 3 


Bleiben konstant 




Angriff pro Ziel; +10% 


Erhöht sich um 5% 




Schaden pro Ziel; -15% 


Erhöht sich um 3% 


Energieschlag 


Manakosten; 2 


Erhöhen sich um 0,25 




Angriffswert; +10% 


Erhöht sich um 5 




Blitz-Schaden; 1-8 


Erhöht sich um 3-3 


Giftiger Wurfspieß 


Manakosten; 4 


Erhöhen sich um 0,25 




Gift-Schaden; 9-14 


Erhöht sich um 4, 5-4, 5 




Dauer; 3 s 


Bleibt konstant 


Aufspießen 


Manakosten; 3 


Bleiben konstant 




Schaden; +300% 


Bleibt konstant 




Angriff; +25% 


Erhöht sich um 7% 




Chance auf Herabsetzung 
der Haltbarkeit; 50% 


Erhöht sich um 1% 


Blitzschlag 


Manakosten; 6 


Erhöhen sich um 0,25 




Blitz-Schaden; 1-40 


Erhöht sich um 0-8 


Geladener Schlag 


Manakosten; 4 


Erhöhen sich um 0,25 




Anzahl der Combo-Blitze; 3 


Bleibt konstant 




Blitz-Schaden; 1-15 


Erhöht sich um 5-5 


Pest-Wurfspieß 


Manakosten; 7 


Erhöhen sich um 1 




Gift-Schaden; 9-14 


Erhöht sich 4,5-4,5 




Dauer; 3 s 


Bleibt konstant 


Widersetzen 


Manakosten; 5 


Bleiben konstant 




Angriff; +10% 


Erhöht sich um 5% 




Schaden; +25% 


Erhöht sich um 3% 


Kettenblitzschlag 


Manakosten; 9 


Erhöhen sich um 0,5 




Blitz-Schaden; 5-25 


Erhöht sich um 10-10 




Blitzschlag-Schaden; 1-14 


Erhöht sich um 0-2 




Anzahl der Schläge; 2 


Erhöht sich um 1 


Blitzendes Unheil 


Manakosten; 10 


Erhöhen sich um 0,5 




Blitz-Schaden; 1-40 


Erhöht sich um 10-10 




Blitzschlag-Schaden; 1-40 


Erhöht sich um 0-4 




Anzahl der Schläge; 2 


Erhöht sich um 1 


Passive und magische Fähigkeiten 




r 


Stufe 1 


Jede weitere Stufe 


Innere Sicht 


Manakosten; 5 


Bleiben konstant 




Radius; 13,3 m 


Bleibt konstant 




Verteidigung des Feindes; -46 


Erhöht sich auf -60 bis Stufe 5; 
auf -67 bis Stufe 10; 
auf -73 bis Stufe 20 




Dauer; 8 s 


Erhöht sich um 4 s 


Kritischer Schlag 


Passiv 






Chance auf doppelten Schaden; 


Erhöht sich auf 42% bis Stufe 5; 




16% 


auf 56% bis Stufe 10; 
auf 68% bis Stufe 20 


Ausweichen 


Passiv 






Chance, Nahkampfattacken 


Erhöht sich auf 37% bis Stufe 5; 




auszuweichen; 18% 


auf 47% bis Stufe 10; 
auf 56% bis Stufe 20 


Langsame Geschosse Manakosten: 5 


Bleiben konstant 




Distanzangriffe verlangsamt 
auf; 33% 


Bleibt konstant 



Meiden 

Durchschlagen 

Lockvogel 

Entrinnen 

Walküre 

Zustechen 

Bogen und Armbrust 


Radius; 13,3 m 
Dauer; 12 s 
Passiv 

Chance, Geschossen 
auszuweichen: 24% 

Passiv 

Angriffswert; +35% 
Manakosten; 19 
Dauer; 10 s 
Passiv 

Chance, in der Bewegung 
auszuweichen: 18% 

Manakosten: 25 
Leben: 362 
Schaden; 0% 

Angriff: 0% 

Verteidigung; 0% 

Passiv 

Chance, dass Geschosse 
Ziel durchdringen: 23 


Bleibt konstant 
Erhöht sich um 6 s 

Erhöht sich auf 45% bis Stufe 5; 
auf 55% bis Stufe 10; 
auf 65% bis Stufe 20 

Erhöht sich um 10% 

Verringern sich um 1 
Erhöht sich um 5 s 

Erhöht sich auf 37% bis Stufe 5; 
auf 47% bis Stufe 10; 
auf 56% bis Stufe 20 
Erhöhen sich um 4 
Erhöht sich um 60 
Erhöht sich um 20% 

Erhöht sich um 5% 

Erhöht sich um 5% 

Erhöht sich auf 55% bis Stufe 5; 
auf 71% bis Stufe 10; 
auf 85% bis Stufe 20 








Zauberpfeil 


Manakosten; 1,5 


Sinken um 1/8. Ab Stufe 13: 
keine Manakosten 




Schaden; +0 


Erhöht sich um 1 


Feuerpfeil 


Manakosten; 3 


Erhöhen sich um 0,25 




Feuer-Schaden; 1-4 


Erhöht sich um 2-2 


Kältepfeil 


Manakosten; 3 


Erhöhen sich um 0,25 




Kälte-Schaden: 3 


Erhöht sich um 2 




Dauer der Kälte: 4 s 


Verlängert sich um 1,2 s 


Hehrfachschuss 


Manakosten: 4 


Erhöhen sich um 1 




Anzahl der Pfeile; 2 


Erhöht sich um 1 Pfeil 


Explodierender Pfeil 


Manakosten; 5 


Erhöhen sich um 0,5 




Feuer-Schaden: 2-4 


Erhöht sich um 5-5 


Eispfeil 


Manakosten: 4 


Erhöhen sich um 0,25 




Kälte-Schaden: 6-10 


Erhöht sich um 4-4 




Dauer der Erstarrung: 2 s 


Verlängert sich um 0,2 s 


Gelenkter Pfeil 


Manakosten; 8 


Sinken um 0,25 




Schaden: +0% 


Erhöht sich um 5% 


Streuen 


Manakosten; 11 


Bleiben konstant 




Anzahl der Pfeile; 5 


Erhöht sich um 2 Pfeile 




Schaden; +5% 


Erhöht sich um 5% 


Feuerbrandpfeil 


Manakosten; 6 


Erhöhen sich um 1 




Feuer-Schaden: 8-10/s 


Erhöht sich um 6-6/s 




Dauer des Feuers: 4,6 s 


Erhöht sich um 1 s 




Explosions-Schaden; 4-10 


Erhöht sich um 6-6 


Frostpfeil 


Manakosten: 9 


Erhöhen sich um 1 




Kälte-Schaden: 6-10 


Erhöht sich um 6-6 




Dauer der Erstarrung; 2 s 


Bleibt konstant 




Radius: 3,3 m 


Bleibt konstant 
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Das Problem mit Diese passive Fertigkeit ist 
Durchbohren dazu gedacht, eine maximale 
Wirkung mit „normalen" An- 
griffen zu erzielen. Aus diesem 
Grund erleidet das durchbohrte 
Opfer keinerlei Elementarschä- 
den, wenn es etwa von einem 
Feuer- oder Eispfeil getroffen 
wird. Gegen Monsterhorden ist 
dies kein großes Problem, da 
in diesem Fall der Pfeil doch 
irgendwo ein Opfer findet und 
damit der Elementarschaden 



ausgelöst wird. Wenn Sie aber 
gegen ein einzelnes Boss- 
Monster kämpfen, kann es 
schon sehr ärgerlich sein, wenn 
Ihre Kältepfeile alle durch Ihn 
hindurchfliegen. 

Eine treue Mit- Ab Stufe 30 sollten Sie einl- 

streiterin ge Punkte in die Walküre Inves- 

tieren. Es wird Ihnen die Sache 
sehr erleichtern, wenn diese 
die Aufmerksamkeit der An- 
greifer auf sich zieht und Sie 



aus dem Hintergrund heraus 
die Monster unter Feuer neh- 
men können. 



Der Totenbeschwörer 



Flüche, Flüche, Jeder Gegner kann immer 
Flüche nur unter einem Fluch leiden. 

Auch wenn Sie sich nicht auf 
Flüche spezialisieren, sollten 
Sie wenigstens die Fertigkeiten 
Verstärkter Schaden und Eiser- 
ne Jungfrau erlernen. 



Der Totenbeschwörer 



Herbeirufunqszauber 




Stufe 1 


Jede weitere Stufe 1 


Skelett beleben 


Manakosten: 6 
Schaden: 1-2 
Lebensenergie: 21 
Anzahl der Skelette: 1 


Erhöhen sich um 1 
Bleibt konstant 
Bleibt konstant 
Brhöht sich um 1 


Skelett'Beherrschung Passiv 

Skelett Leben: +7 
Skelett Schaden: +2 
Monster Leben: +7% 
Monster Schaden: +2% 
Ton-Golem Manakosten: 15 

Schaden: 2-5 

Leben: 100 


Erhöht sich um 7 
Erhöht sich um 2 
Erhöht sich um 7% 

Erhöht sich um 2% 

Erhöhen sich um 3 
Erhöht sich auf 4-12 bis Stufe 
5; auf 8-20 bis Stufe 10; 
auf 15-39 bis Stufe 20 
Erhöht sich um 35 


Golem-Beherrschung 


Passiv 

Leben: +20% 
Geschwindigkeit: +6% 


Erhöht sich um 20% 

Erhöht sich auf +20% bis 
Stufe 5; auf +27% bis Stufe 10; 
auf +33% bis Stufe 20; 


Skelettmagier beleben Manakosten: 8 
Leben: 61 

Anzahl der Skelettmagier: 1 


Erhöhen sich um 1 
Bleibt konstant 
Erhöht sich um 1 


Blut-Golem 


Manakosten: 25 
Schaden: 6-16 
Leben: 201 

Verwandelt Schaden in Leben; 
31% 


Erhöhen sich um 4 
Erhöht sich um 2-5,5 
Bleibt konstant 
Erhöht sich auf 35% bis Stufe 
5; auf 36% bis Stufe 10; auf 
38% bis Stufe 20 


Monsterwiderstand 


Alle Resistenzen: +28% 


Erhöht sich auf 47% bis Stufe 
5; auf 57% bis Stufe 10; 
auf 66% bis Stufe 20 


Eisen-Golem 


Manakosten: 35 
Schaden: 7-19 
Leben: 306 

Reflektierter Schaden: 0% 


Bleiben konstant 

Bleibt konstant 

Bleibt konstant 

150% in Stufe 2; erhöht sich 

um 15% jede weitere Stufe 


Feuer-Golem 


Manakosten: 50 
Feuer-Schaden: 10-27 
Leben: 313 

Absorbiert Feuer-Schaden: 36% 


Erhöhen sich um 10 
Erhöht sich um 2,5-6,75 
Bleibt konstant 
Erhöht sich 62% bis Stufe 5; 
auf 76% bis Stufe 10; auf 88% 
bis Stufe 20 


Wiederbeleben 


Manakosten: 45 
Leben: +200% 

Anzahl der Monster: 1 
Dauer: 180 s 


Bleiben konstant 
Erhöht sich um 20% 
Erhöht sich um 1 
Bleibt konstant 


Gift-/Knochen-Zauber 




Stufet 


Jede weite e Stufe 1 


Zähne 


Manakosten: 3 
Magie-Schaden: 2-4 
Anzahl der Zähne: 2 


Erhöhen sich um 0,5 
Erhöht sich um 1-1 
Erhöht sich um 1 


Knochen-Rüstung 


Manakosten: 11 
Absorbiert 20 Schaden 


Erhöhen sich um 1 
Erhöht sich um 10 


Gift-Dolch 


Manakosten: 3 
Gift-Schaden: 7-15 

Angriff: +15% 
Dauer: 4 s 


Erhöhen sich um 0,25 
Erhöht sich auf 23-40 bis 
Stufe 5; auf 57-85 bis Stufe 10; 
auf 168-217 bis Stufe 20 
Erhöht sich um 10% 

Erhöht sich uml s 



Kadaver-Explosion 


Manakosten: 15 


Erhöhen sich um 1 




Radius: 2,6 m 


Erhöht sich um 0,66 m 




Schaden in Leichen- 
Lebenspunkten: 60-100% 


Bleibt konstant 


Knochenwand 


Manakosten: 17 


Bleiben konstant 




Leben: 19 


Erhöht sich um 4,75 s 




Dauer: 48 s 


Bleibt konstant 


Giftexplosion 


Manakosten: 8 


Bleiben konstant 




Gift-Schaden: 25-50 


Erhöht sich um 5-10 




Dauer: 4 s 


Erhöht sich um 0,8 s 


Knochenspeer 


Manakosten: 7 


Erhöhen sich um 0,25 




Magie-Schaden: 16-24 


Erhöht sich um 8-8 


Knochengefängnis 


Manakosten: 27 


Erhöhen sich um 2 




Leben: 19 


Erhöht sich um 4,75 s 




Dauer: 48 s 


Bleibt konstant 


Giftnova 


Manakosten: 25 


Bleiben konstant 




Giftschaden: 50-75 


Erhöht sich um 5-7,5 




Dauer: 8 s 


Erhöht sich um 0,8 s 


Knochengeist 


Manakosten: 12 


Erhöhen sich um 0,5 




Magie-Schaden: 20-30 


Erhöht sich um 16-16 


Rüche 




Verstärkter Schaden 


Manakosten: 4 


Bleiben konstant 




Erlittener Schaden: +100% 


Bleibt konstant 




Dauer: 8 s 


Erhöht sich um 3 s 




Radius: 2 m 


Erhöht sich um 0,66 m 


Schwache Sicht 


Manakosten: 9 


Bleiben konstant 




Dauer: 7 s 


Erhöht sich um 2 s 




Radius: 2,6 m 


Erhöht sich um 0,66 m 


Schwächen 


Manakosten: 4 


Bleiben konstant 




Schaden des Ziels: -33% 


Bleibt konstant 




Dauer: 14 s 


Erhöht sich um 2,4 s 




Radius: 6 m 


Erhöht sich um 0,66 m 


Eiserne Jungfrau 


Manakosten: 5 


Bleiben konstant 


Zurückgeworfener 
Schaden: 200% 


Erhöht sich um 25% 






Dauer: 12 s 


Erhöht sich um 2,4 s 




Radius: 4,6 m 


Bleibt konstant 


Terror 


Manakosten: 7 


Bleiben konstant 




Dauer: 8 s 


Erhöht sich um 1 s 




Radius: 2,6 m 


Bleibt konstant 


Verwirren 


Manakosten: 13 


Bleiben konstant 




Dauer: 10 s 


Erhöht sich um 2 s 




Radius: 4: m 


Erhöhts ich um 0,66 m 


Leben-Spender 


Manakosten: 9 


Bleiben konstant 


Heilt 50% des Angriffswerts 


Bleibt konstant 




Dauer: 16 s 


Erhöht sich um 2,4 s 




Radius: 2,6 m 


Erhöht sich um 0,66 m 


Mittelpunkt 


Manakosten; 17 


Bleiben konstant 


Dauer: 12 s 


Erhöht sich um 3,6 s 




Radius: 6 m 


Bleibt konstant 


Altern 


Manakosten: 11 


Bleiben konstant 




Dauer: 2 s 


Erhöht sich um 0,2 s 




Radius: 2,6 m 


Erhöht sich um 0,66 m 


Widerstandsschwund 


Manakosten: 22 


Bleiben konstant 




Widerstand gegen alles: -31% 


Erhöht sich auf -47% bis Stufe 
5; auf -55% bis Stufe 10; 
auf -62% bis Stufe 20 




Dauer: 20 s 


Erhöht sich um 2 s 




Radius: 4,6 m 


Erhöht sich um 0,66 m 
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Kriegsschreie 



Heulen 


Manakosten: 4 


Bleiben konstant 




Feind flieht: 16 m 


Erhöht sich um 3,33 m 




Dauer: 3 s 


Erhöht sich um 1 s 


Elixier suchen 


Manakosten: 2 


Bleiben konstant 




Chance: 15% 


Erhöht sich auf 50% bis Stufe 






5; auf 68% bis Stufe 10; 
auf 84% bis Stufe 20 


Hohn 


Manakosten: 3 


Bleiben konstant 




Schaden des Ziels: -5% 


Erhöht sich um -2% 




Angriff des Ziels: -5% 


Erhöht sich um -2% 


Schrei 


Manakosten: 6 


Bleiben konstant 




Verteidigung: +100% 
Dauer: 16 s 


Erhöht sich um 10% 
Erhöht sich um 2 s 


Gegenstand finden 


Manakosten: 7 


Bleiben konstant 




Chance: 14% 


Erhöht sich auf 35% bis Stufe 
5; auf 45% bis Stufe 10; 
auf 55% bis Stufe 20 


Schlachtruf 


Manakosten: 5 


Bleiben konstant 




Schaden: -25% 


Erhöht sich um -1% 




Verteidigung: -50% 
Dauer: 12 s 


Erhöht sich um -2% 
Erhöht sich um 2,4 s 


Kampfbefehle 


Manakosten: 7 


Bleiben konstant 




Ausdauer, Leben, 


Erhöht sich auf 52% bis Stufe 




Mana: +40% 


5; auf 58% bis Stufe 10; 
64% bis Stufe 20 




Dauer: 30 s 


Erhöht sich um 6 s 


Grausiger Schutz 


Manakosten: 4 


Bleiben konstant 




Radius: 2 m 


Erhöht sich um 0,66 m 




Dauer: 40 s 


Bleibt konstant 


Kriegsschrei 


Manakosten: 17 
Schaden: 15-20 


Erhöhen sich um 1 
Erhöht sich um 5-5 




Dauer der Lähmung: 1 s 


Erhöht sich um 0,2 s 


Kampfaufruf 


Manakosten: 11 


Bleiben konstant 




Dauer: 12 s 


Erhöht sich um 4 s 


Kampfbeherrschung 






1 Stufe 1 Jede weitere Stufe 1 


Schwert-Beherrschung Passiv 

Schaden: +28% 


Erhöht sich um 5% 




Angriff: +28% 


Erhöht sich um 8% 


Axt-Beherrschung 


Passiv 

Schaden: +28% 


Erhöht sich um 5% 




Angriff: +28% 


Erhöht sich um 8% 


Knüppel-Beherrschung Passiv 

Schaden: +28% 


Erhöht sich um 5% 




Angriff: +28% 


Erhöht sich um 8% 


Speer-Beherrschung 


Passiv 

Schaden: +30% 


Erhöht sich um 5% 




Angriff: +30% 


Erhöht sich um 8% 


Wurf-Beherrschung 


Passiv 

Schaden: +30% 


Erhöht sich um 5% 




Angriff: +30% 


Erhöht sich um 8% 



Stangen-Beherrschung Passiv 

Schaden: +30% 



Erhöhte Ausdauer 



Eisenhaut 



Mehr Tempo 



Angriff: +30% 

Passiv 

Ausdauerbonus: +30% 
Passiv 

Verteidigungswert: +30% 
Passiv 

Geschwindigkeit: +13% 



Natürliche Resistenz Passiv 

Alle Resistenzen: +12% 



Kampff ertigkeiten 

Hieb 

Sprung 

Doppelschwung 

Lähmen 

Doppelwurf 

Sprungangriff 



Konzentrieren 

Raserei 

Wirbelwind 

Amok 



Manakosten: 2 
Schaden: +1 
Schaden: +50% 
Angriff: +20% 
Manakosten: 2 
Radius: 4,6 m 



Manakosten: 2 
Angriffswert: +15% 
Manakosten: 2 
Angriff: +15% 

Dauer: 1,2 s 
Manakosten: 2 
Angriffswert: +20% 
Manakosten: 9 
Schaden: +100% 
Angriff: +50% 
Radius: 4,6 m 



Manakosten: 2 
Verteidigung: +20% 
Angriff: +25% 
Manakosten: 3 
Angriff: +10% 

Dauer: 2 s 
Manakosten: 25 
Schaden: -50% 
Angriff: +25% 
Manakosten: 5 
Angriff: +56% 
Magie-Schaden: +56% 
Dauer: 2,7 s 



Erhöht sich um 5% 

Erhöht sich um 8% 

Erhöht sich um 15% 

Erhöht sich um 10% 

Erhöht sich auf 28% bis Stufe 
5; auf 36% bis Stufe 10; auf 
43% bis Stufe 20 

Erhöht sich auf 40% bis Stufe 
5; auf 54% bis Stufe 10; auf 
67% bis Stufe 20 



Jedewß'ereSfade 



Bleiben konstant 
Erhöht sich um 1 
Erhöht sich um 5% 

Erhöht sich um 5% 

Bleiben konstant 

Erhöht sich auf 11,3 m bis Stufe 

5 m; auf 10 m bis Stufe 10; auf 

16,6 bis Stufe 20 

Bleiben konstant 

Erhöht sich um 5% 

Bleiben konstant 
Erhöht sich um 5% 

Erhöht sich um 0,2 s 
Bleiben konstant 
Erhöht sich um 10% 

Bleiben konstant 
Erhöht sich um 30% 

Erhöht sich um 15% 

Erhöht sich auf 11,3 m bis Stufe 
5; auf 14 m bis Stufe 10; auf 

16.6 m bis Stufe 20 
Bleiben konstant 
Erhöht sich um 10% 

Erhöht sich um 5% 

Bleiben konstant 
Erhöht sich um 10% 

Erhöht sich um 1 s 
Erhöhen sich um 2 
Erhöht sich um +15% 

Erhöht sich um 5% 

Bleiben konstant 
Erhöht sich um 16% 

Erhöht sich um 10% 

Sinktauf 2 s bis Stufe 5; auf 

1.6 s bis Stufe 10; auf 1,3 s bis 
Stufe 20 



SelbstHand Sie können mithilfe der Gift- 
anlegen und Knochen-Zauber auch 

selbst aktiv ins Kampfgesche- 
hen eingreifen. In diesem Fall 
sollten Sie Ihre Verteidigung 
mit einem Knochenschild ver- 
stärken. Ein Muss für jeden To- 
tenbeschwörer ist die Kadaver- 
explosion. Hier sollten Sie nicht 
mit Punkten sparen. 

iCreaturen Die meisten Totenbeschwörer 

beschwören werden sich aber auf die Her- 

beirufung von Kreaturen kon- 
zentrieren. Machen Sie dabei 
nicht den Fehler, zu viele Punk- 
te für die Beschwörung von 
Skeletten oder Skelettmagiern 
zu vergeben. Versuchen Sie, 
am Anfang mit wenigen Skelet- 
ten auszukommen, und werten 



Sie stattdessen die Skelettbe- 
herrschung auf. Sobald Golems 
verfügbar sind, können Sie die- 
se als Turm in der Schlacht be- 
nutzen, während Sie aus dem 
Hintergrund mit Flüchen oder 
Giftangriffen agieren. Die Ske- 
lettbeherrschung wirkt auch 
auf wieder belebte Kreaturen, 
so dass Ihre anfänglichen Punk- 
te nicht verschwendet sind, so- 
bald Sie Monster wieder aufer- 
stehen lassen können. 



Der Barbar 



Nutzen Sie die pas- Spezialisieren Sie sich auf ei- 
siven Fertigkeiten ne Waffenart und bauen Sie de- 

ren Beherrschung aus. Sobald 
Sie schwere Rüstungen tragen, 
sollten Sie einige Punkte in Er- 



höhte Ausdauer investieren. 
Sonst geht Ihnen schnell die 
Puste aus. Spätestens in der 
Schwierigkeitsstufe Albtraum 
werden Sie die Fertigkeiten Ei- 
senhaut und Natürlicher Wider- 
stand zu schätzen wissen. 

Legen Sie sich auf Ob Sie eine Waffe führen und 
eineÄngriffstech- mächtig zuhauen oder lieber 
nikfest mit zwei Waffen in den Kampf 

ziehen, bleibt letztlich Ihnen 
überlassen. Für zweihändig 
ausgerüstete Barbaren sind die 
Fertigkeiten Doppelschwung 
und Raserei Pflicht. Mit Letzte- 
rer können Sie durch die ext- 
* rem erhöhte Geschwindigkeit 
Monsterhorden durch eine Hit- 
and-Run-Taktik scheibchen- 
weise dezimieren. 
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Die Zauberin 



Kältezauber 



1 


Sufel 


Jede weitere Stufe 1 


Eisblitz 


Manakosten: 3 


Bleiben konstant 




Kälte-Schaden: 3-5 


Erhöht sich um 1-1 




Dauer der Kälte: 6 s 


Erhöht sich um 1,4 s 


Eis- Rüstung 


Manakosten: 7 


Bleiben konstant 




Verteidigungsbonus: 30% 


Erhöht sich um 5% 




Frost-Dauer: 1,2 s 


Erhöht sich um 0,1 s bis 0,2 s 




Dauer: 120 s 


Erhöht sich um 12 s 


Frostnova 


Manakosten: 9 


Erhöhen sich um 2 




Kälte-Schaden: 2-4 


Erhöht sich um 2-2 




Dauer der Kälte: 8 s 


Erhöht sich um 1 s 


Eisstoß 


Manakosten: 6 


Erhöhen sich um 0,5 




Kälte-Schaden: 10 


Erhöht sich um 7 




Erstarrt für: 3 s 


Erhöht sich um 0,2 


Zitter-Rüstung 


Manakosten: 11 


Bleiben konstant 




Verteidigungsbonus: 45% 


Erhöht sich um 6% 




Kälte-Schaden: 6-8 


Erhöht sich um 2-2 




Dauer der Kälte: 4 s 


Bleibt konstant 




Dauer: 120 s 


Erhöht sich um 12 s 


Gletschernadel 


Manakosten: 10 


Erhöhen sich um 0,5 




Kälte-Schaden: 16-24 


Erhöht sich um 7-7 




Erstarrt für: 2 s 


Erhöht sich um 0,1 s bis 0,2 s 




Radius: 2,6 m 


Bleibt konstant 


Blizzard 


Manakosten: 23 


Erhöhen sich um 1 




Kälte-Schaden: 16-24 


Erhöht sich um 4-4 




Dauer: 4 s 


Erhöht sich um 1 


Frost -Rüstung 


Manakosten?. 17 


Bleiben konstant 




Verteidigungsbonus: 45% 


Erhöht sich um 5% 




Kälte-Schaden: 4-6 


Erhöht sich um 1-1 




Dauer: 144 s 


Erhöht sich um 6 s 


Frostsphäre 


Manakosten: 25 


Erhöhen sich um 2 




Kälte-Schaden: 32-35 


Erhöht sich um 6-6 




Dauer der Kälte: 8 s 


Erhöht sich um 1 


Kältebeherrschung 


Passiv 






Verminderte gegn. Resistenz 


Erhöht sich auf 55% bis Stufe 




gegen Kälteangriffe: 23% 


5; auf 71% bis Stufe 10; 
auf 85% bis Stufe 20 


Blitzschlagzauber 




Stufe! 


Jede we tere Stufe 1 


Combo- Blitz 


Manakosten: 3 


Erhöhen sich um 0,5 




Blitz-Schaden: 2-4 


Erhöht sich um 0,5-0, 5 




Anzahl der Bolzen: 3 


Erhöht sich um 1 


Statikfeld 


Manakosten: 9 


Bleiben konstant 




Radius: 3,3 m 


Erhöht sich um 0,66 m 




Schaden: reduziert die aktuellen 
Lebenspunkte jeder Kreatur in 
Reichweite um 33% 


Bleibt konstant 


Telekinese 


Manakosten: 7 


Bleiben konstant 




Magie-Schaden: 1-2 


Erhöht sich um 1-1 


Nova 


Manakosten: 15 


Erhöhen sich um 1 




Blitz-Schaden: 1-20 


Erhöht sich um 7-7 



Blitzschlag 


Manakosten: 8 
Blitz-Schaden: 1-40 


Erhöhen sich um 0,5 
Erhöht sich um 0-8 


Kettenblitz 


Manakosten: 9 
Blitz-Schaden: 1-40 
Anzahl der Treffer: 5 


Erhöhen sich um 1 
Erhöht sich um 0-10 
Bleibt konstant 


Teleportieren 


Manakosten: 24 


Sinken un 1 


Gewitter 


Manakosten: 19 
Blitz-Schaden:. 1-100 
Dauer: 32 s 


Bleiben konstant 
Erhöht sich um 10-10 
Erhöht sich um 8 s 


Energieschild 


Manakosten: 5 
Absorbiert: 15% 

Dauer: 144 s 


Bleiben konstant 
Erhöht sich auf 40% bis Stufe 
5; auf 52% bis Stufe 10; auf 
63% bis Stufe 20 
Erhöht sich um 48 s 


Blitzbeherrschung 


Passiv 

Reduktion der Manakosten 
für Blitzzauber: 15% 


Verringert sich auf 40% bis 
Stufe 5; auf 52% bis Stufe 10; 
auf 63% bis Stufe 20 


Feuerzauber 




Feuerblitz 


Manakosten: 2,5 
Schaden: 3-6 


Bleiben konstant 
Erhöht sich um 1,5-1,5 


Wärme 


Mana-Erneuerung:+30% 


Erhöht sich um 12% 


Inferno 


Manakosten: 6 
Manakosten: 7/s 
Feuer-Schaden: 12-25/s 
Reichweite: 3,3 m 


Bleiben konstant 
Erhöhen sich im 0,75/s 
Erhöht sich um 9,5-9,5/s 
Erhöht sich um 0,5 m 


Feuersbrunst 


Manakosten: 11 
Feuer-Schaden: 18-37/s 
Dauer: 4,6 s 


Erhöhen sich um 0,5 
Erhöht sich um 9,5-9,5/s 
Erhöht sich um 1 s 


Feuerbail 


Manakosten: 5 
Feuer-Schaden: 6-14 
Radius: 2 m 


Erhöhen sich um 0,5 
Erhöht sich um 7-7 
Bleibt konstant 


Feuerwand 


Manakosten: 22 
Feuer-Schaden: 32-42/s 
Dauer: 4,6 s 
Radius: 4 m 


Erhöhen sich um 2 
Erhöht sich um 19-19/s 
Erhöht sich um 1 s 
Erhöht sich um 1,33 m 


Verzaubern 


Manakosten: 25 
Feuer-Schaden: 8-10 
Dauer: 144 s 


Erhöhen sich um 5 
Erhöht sich um 1-1 
Erhöht sich um 24 s 


Meteor 


Manakosten: 17 
Feuer-Schaden: 40-50 
Feuer-Schaden: 16-21/s 
Radius: 4 m 


Erhöhen sich um 1 
Erhöht sich um 12-12 
Erhöht sich um 7-7/s 
Bleibt konstant 


Feuerbeherrschung 


Passiv 

Feuer-Schaden: +18% 


Erhöht sich auf 60% bis Stufe 
5; auf 81% bis Stufe 10; 
auf 100% bis Stufe 20 


Hydra 


Manakosten: 21 
Hydra-Feuer-Schaden: 6-12 
Dauer: 12 s 


Erhöhen sich um 2 
Erhöht sich um 2-2 
Erhöht sich um 1 s 




Was der moderne 
Barbar sonst noch 
so braucht 



Vergeben Sie unbedingt zwei 
Punkte auf eine Sprungtechnik. 
Ob normaler oder Angriffs- 
sprung, macht keinen so großen 
Unterschied. Beide sind extrem 
nützlich, insbesondere in der Ge- 
heimen Zuflucht und im gesam- 
ten dritten Akt. Die anderen 
Charaktere werden Sie darum 
beneiden! Wenn Sie bis zum En- 
de des vierten Akts drei Punkte 
in Elixier Finden investieren, 
brauchen Sie praktisch nie Nach- 
schub in der Stadt zu kaufen. Die 
Fertigkeit Gegenstand Finden ist 
dagegen völlig nutzlos. 



Die Zauberin 



DieMana-Erneue- Sie sollten mindestens sechs 
rung ist am wich- Ihrer ersten zehn F ertigkeits- 

tigsten punkte in Wärme investieren. Für 



hochrangige Zauberinnen (Stufe 
45-I-) ist es nicht ungewöhnlich, 
den Maximalwert von 20 Punk- 
ten bei Wärme erreicht zu ha- 
ben. Die Feuerbeherrschung wer- 
tet Wärme natürlich nicht auf. 

Kälte- und Frost- Die Zauberin hat drei Fertig- 
Fertigkeiten keiten, mit denen sie Monster 

einfrieren kann: Eis-Rüstung, 
Eisstoß und Gletschernadel. 

Alle anderen Kälte-Fertigkeiten 
verlangsamen Gegner nur. 

Die weitere Punk- Sie müssen sich auf wenige 

teverteilung Sprüche spezialisieren, wenn 

Sie auch in den schwierigeren 
Levels überleben wollen. Die 
Sprüche des Kälte-Baums ha- 
ben hier natürlich den Vorteil, 
dass sie sowohl Schaden an- 
richten als auch Gegner ver- 



langsamen. Aber auch Feuer 
oder Blitzzauber bieten eine gu- 
te Grundlage für die Offensive, 
wenn Sie mehr als zehn Punkte 
in einen Spruch investieren. 

Der Kampf mit Der Schlüssel zum Sieg über 
Endgegnem Boss-Monster ist das Statikfeld. 

Allerdings ist der Radius anfäng- 
lich noch sehr gering, so dass Sie 
schon nahe an Ihren Feind heran 
müssen, um ihn zu schädigen. 

Defensive Fertigkei- Es kann immer nur eine der 
tenund Verzaubern drei Kälte-Rüstungen, Gewitter, 
Energieschild und Verzaubern 
aktiv sein. Verzaubern bezieht 
sich immer auf die Person, 
nicht auf eine Waffe: Auch 
wenn Sie oder Ihr Partner die 
Waffe wechseln, bleibt die Fer- 
tigkeit aktiv. 
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Der Paladin 


Kampffertiqkeiten 






Heiliger Schock 


Blitz-Schaden: 1-5 


Erhöht sich abwechselnd 


■ 


Stufet 


Jede weitere Stufe 1 




lim 1“1 lind ?-? 


Opfer 


Schaden an sich selbst: 8% 


Bleibt konstant 




Radius: 3,3 m 


Ulli 1 1 UHU k u 

Erhöht sich um 0,66 m 




Schaden: +180% 


Erhöht sich um 12% 


Zuflucht 


Magie-Schaden: 8-16 


Erhöht sich um 4-4 




Angriff: +20% 


Erhöht sich um 5% 




Radius: 3,3 m 


Erhöht sich um 0,66 m 


Niederstrecken 


Manakosten: 2 


Bleiben |<onsfant 


Fanatismus 


Radius: 7,3 m 


Bleibt konstant 




Schaden: +15% 


Erhöht sich um 15% 




Angriff: +40% 


Erhöht sich um 5% 




Dauer der Lähmung: 0,6 s 


Erhöht sich um 0,2 s 




Angriffsgeschwindigkeit: +14% 


Erhöht sich auf 25% bis Stufe 


Heiliger Blitz 


Manakosten: 4 


Erhöhen sich um 0,25 






5; auf 30% bis Stufe 10; 




Magie-Schaden: 8-16 


Erhöht sich um 6-6 






auf 35% bis Stufe 20 




Heilt: 1-6 


Erhöht sich um 2-2 


Überzeugung 


Radius: 6 m 


Erhöht sich um 0,66 m 


Eifer 


Manakosten: 2 


Bleiben konstant 




Verteidigung: -49% 


Erhöht sich auf -70% bis Stufe 




Angriffsbonus: +10% 


Erhöht sich um 5% 






5; auf -80% bis Stufe 10; 




Anzahl der Treffer: 2 


Erhöht sich um 1 






auf -90% bis Stufe 20 


Ansturm 


Manakosten: 9 


Bleiben konstant 




Vermindert maximalen 


Erhöht sich auf 42% bis Stufe 




Angriff: +50% 


Erhöht sich um 15% 




Widerstand: 26% 


5, auf 50% bis Stufe 10; 




Schaden: +100% 


Erhöht sich um 25% 






auf 57% bis Stufe 20 


Rache 


Manakosten: 4 


Erhöht sich um 0,5 


Defensive Auras 








Angriffsbonus: +20% 


Bleiben konstant 




Stufe 1 


Jede weitere Stufe ■ 




Elementschaden +35% 


Erhöht sich um 5% 


Gebet 


Manakosten pro Heilung: 1 


Erhöhen sich um 0,18 




Dauer der Kälte: 1,2 s 


Erhöht sich um 0,6 s 




Heilt: 2 


Erhöht sich um 1 


Gesegneter Hammer 


Manakosten: 5 


Erhöhen sich um 0,25 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 




Schaden an Untoten: 150% 


Bleibt konstant 


Widerstand gegen Feuer Feuerresistenz: +54% 


Erhöht sich auf 65% bis Stufe 




Schaden: 12-16 


Erhöht sich um 8-8 






5; auf 70% bis Stufe 10; 


Bekehren 


Manakosten: 4 


Bleiben konstant 






auf 75% bis Stufe 20 




Dauer: 20 s 


Erhöht sich um 10 s 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 




Chance zu Umwandlung: 11% 


Erhöht sich auf 37% bis Stufe 


Trotz 


Verteidigungsbonus: +70% 


Erhöht sich um 10% 






5; auf 51% bis Stufe 10; 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 






auf 63% bis Stufe 20 


Widerstand gegen Kälte Kälteresistenz; +54% 


Erhöht sich auf 65% bis Stufe 


Heiliger Schild 


Manakosten: 35 


Bleiben konstant 






5; auf 70% bis Stufe 10; 




Verteidigungsbonus: +25% 


Erhöht sich um 15% 






auf 75% bis Stufe 20 




Erfolg beim Blocken: +8% 


Erhöht sich auf 15% bis Stufe 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 






5; auf 18% bis Stufe 10; 


Reinigung 


Dauer reduziert um: 39% 


Erhöht sich auf 60% bis Stufe 






auf 21% bis Stufe 20 






5; auf 70% bis Stufe 10; 




Dauer: 30 s 


Erhöht sich um 10 s 






auf 80% bis Stufe 20 


Himmelsfaust 


Manakosten: 25 


Erhöhen sich um 2 




Radius; 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 




Blitz-Schaden: 1-40 


Erhöht sich um 8-8 


Widerstand gegen Blitz Blitzresistenz; +54% 


Erhöht sich auf 65% bis Stufe 




Heiliger-Blitz-Schaden: 1-16 


Erhöht sich um 0-6 






5; auf 70% bis Stufe 10; 
auf 75% bis Stufe 20 


Offensive Auras 








RfldiiK' 7 3m 


Erhöht sich um 1 33 m 


■ 


Stufet 


JMe weitere Stufe 1 




i\auiuj* 1 f<j III 
riocrhtAjInHint/ Alf * 


Prhnhf cirh ^iif 7PQA hic Qfiifü 


Macht 


Schaden: +40% 


Erhöht sich um 10% 


Gedeihen 


OcbCnWIflUI^KcIl. /O 


LI IIUIIl blLII dUI lO /O Ulb jIUIc 

5; auf 36% bis Stufe 10; 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 






auf 43% bis Stufe 20 


Heiliges Feuer 


Feuer-Schaden: 1-3 


Erhöht sich abwechselnd um 




Ausdauer; +50% 


Erhöht sich um 25% 






0,5-0, 5 und 1-1 




Erholungsrate der Ausdauer: 50% 


Erhöht sich um 25% 




Radius: 4 m 


Erhöht sich um 0,66 m 




Radius: 10 m 


Erhöht sich um 2 m 


Dornen 


Zuriickgeworfener Schaden: 250% 


Erhöht sich um 40% 


Meditation 


Mana-Regenerierung: +65% 


Erhöht sich um 15% 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 


Gesegneter Zielsucher Angriff; +75% 


Erhöht sich um 15% 


Rücknahme 


Chance zur Erlösung: 23% 


Erhöht sich auf 55% bis Stufe 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 






5; auf 71% bis Stufe 10; auf 


Konzentration 


Chance eines nicht unter- 


Bleibt konstant 






85% bis Stufe 20 




brochenen Angriffs: 20% 






Erholung von Leben/Mana: 25 Pkt. 


Erhöht sich um 5 Punkte 




Schaden: +60% 


Erhöht sich um 15% 




Radius: 7,3 m 


bleibt konstant 


Heiliger Frost 


Feinde verlangsamt: 30% 


Erhöht sich auf 42% bis Stufe 


Errettung 


Alle Resistenzen: +54% 


Erhöht sich auf 65% bis Stufe 






5; auf 48 % bis Stufe 10; 






5; auf 70% bis Stufe 10; auf 






auf 54% bis Stufe 20 






75% bis Stufe 20 




Radius: 4 m 


Erhöht sich um 0,66 m 




Radius: 7,3 m 


Erhöht sich um 1,33 m 



Oer Paladin 



Die Verteilung von Der Paladin muss sich nicht 
Fertigkeitspunkten notwendigerweise wie die an- 
deren Charaktere auf einige 
wenige Fertigkeiten spezialisie- 
ren. Sie können Punkte auf 
alle drei Bäume verteilen und 
trotzdem einen hervorragen- 
den Kämpfer ausbilden. 

Die Grundlagen Kämpfen Sie stets mit einer 
des Kampfes Kampffertigkeit auf der linken 
Maustaste und wechseln Sie 
nur dann in den normalen An- 
griff, wenn Ihnen das Mana 
ausgeht. Es sollte ständig 
eine Aura aktiv sein (rechte 
Maustaste). Während eines 
Gefechts wechseln Sie dann 



Ihre Aura je nach Bedarf. 

Das Opfer Diese Kampf technik kostet 

Sie 8% des Schadens an Le- 
ben, den Sie erzielen. Mit einer 
mächtigen Waffe kann Ihr 
Vorrat an Lebensenergie da 
schnell zur Neige gehen. Um 
Ihren Lebensverlust möglichst 
gering zu halten, sollten Sie 
nach Gegenständen Ausschau 
halten, die Ihnen mit jedem 
Treffer Leben zurückgeben. 

Das Gebet Dies ist die einzige Aura, die 

Sie Mana kostet. Die Kosten 
steigen mit jedem zu Heilen- 
den an. Ist allerdings keiner 
verletzt, kostet die Aura auch 
kein Mana. 



Im Eifer des Die Anzahl der Schwünge in 

Gefechts Verbindung mit Eifer wird 

durch die Anzahl der Punkte 
bestimmt, die Sie in diese Fer- 
tigkeit investieren. Diese 
Schwünge werden immer aus- 
geführt, auch wenn der Gegner 
bereits besiegt wurde. Bei sehr 
vielen Punkten kann es schwie- 
rig werden, sich rechtzeitig aus 
einem Gewühl zurückzuziehen. 

Oer Heilige Schild Diese Fertigkeit erhöht Ihre • 

defensiven Fähigkeiten für eine 
gewisse Zeit. Natürlich kann 
gleichzeitig eine Aura aktiv sein. 
Der Effekt des heiligen Schildes 
ist vergleichbar mit dem einer 
Eisrüstung der Zauberin, die 
auch eine gewisse Zeit aktiv ist. 
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Komplettlösung I Diablo 2 TIPPS & TRICKS 



Diablo 2 Die Quests der Akte 2 bis 4 



Wir begleiten Sie Schritt für Schritt durch die Akte 2, 3 und 4, bis Sie dem Herrn des Schreckens gegenüberstehen. 



Nachdem Sie das Territorium der 
Jägerinnen von allem Übel befreit 
haben, zieht es Sie weiter nach Osten. 
Sie folgen Diablo zur Wüstenstadt Lut 
Gholein und weiter bis nach Kurast. 



Der 2. Akt 




Quest 1: 

Radaments Lager 

Auftraggeber: Sprechen Sie gleich 
nach Ihrer Ankunft in Lut Gholein 
mit der Schankwirtin Atma, die 
Ihnen diese Aufgabe erteilt: 

Ziel: Töten Sie die Bestie. 

Ort: Die Kanalisation unter der Stadt 
Belohnung: Sie erhalten das Buch 
der Fertigkeiten (1 Fertigkeit nach 
Wahl) und eine Horadrim-Schriftrolle 
(führt zum zweiten Ouest). 



Beschreibung Durch die Falltür in der 
Stadt oder über die Docks 
gelangen Sie in die Kanalisa- 
tion. Im dritten Level finden 
Sie Radament. 




Quest 2: 

Der Horadrim-Stab 

Auftraggeber: Cain gibt Ihnen 
diesen Auftrag, nachdem Sie ihm 
die Horadrim-Schriftrolle aus dem 
ersten Ouest übergeben haben. 

Ziel: Finden Sie Horadrim-Würfel, 
-Schaft und -Spitze. 

Ort: Die Verdorrten Hügel, die Ferne 
Oase, das Tal der Schlangen 
Belohnung: Wenn Sie den Stab 
mithilfe des Horadrim-Würfels zu- 
sammensetzen, wird der vierte Ouest 
freigeschaltet. Im sechsten Ouest 
wird mithilfe des Stabes der Weg zu 
Tal Rashas Grabkammer geöffnet. 



Beschreibung Zur Erfüllung dieses Ouests 
müssen Sie den größten Teil 
der Wüstenlandschaft durch- 
streifen. Wenn Sie in die Ver- 
gessene Stadt kommen, wird 
der dritte Ouest freigeschal- 



tet. Den Würfel finden Sie im 
dritten Level der Hallen der 
Toten unter den Verdorrten 
Hügeln, den Schaft im dritten 
Level der Wurmgruft unter 
der Fernen Oase und die 
Spitze Im zweiten Level des 
Tempels der Klauenvipern 
unter dem Tal der Schlangen. 
Um die Spitze zu erhalten, 
müssen Sie den dortigen 
Schlangenaltar zerstören, 
womit gleichzeitig der dritte 
Ouest gelöst ist. Setzen Sie 
den Stab mithilfe des Würfels 
zusammen. Im sechsten 
Ouest gelangen Sie zu Tal 
Rashas Gruft, wo Sie den 
Stab in eine Öffnung einfügen 
müssen, um zu Tal Rashas 
Grabkammer zu gelangen. 




Quest 3: 

Die verdunkelte 
Sonne (Unterquest 
des zweiten Quests) 

Auftraggeber: Wenn Sie das Gebiet der 
Vergessenen Stadt betreten (also wäh- 
rend des zweiten Ouests), verdunkelt 
sich die Sonne. Drognan erklärt Ihnen 
daraufhin die Aufgabe: 

Ziel: Zerstören Sie den Schlangenaltar. 
Ort: Das Tal der Schlangen 
Belohnung: Die Sonne zeigt sich wieder. 



Beschreibung Indem Sie den Schlangen- 
altar im zweiten Level des 
Tempels der Klauenvipern 
unter dem Tal der Schlangen 
zerstören, gelangen Sie 
gleichzeitig in den Besitz 
der Horadrim-Spitze, eines 
der drei Fundstücke für den 
zweiten Ouest. 




Quest 4: 

Die geheime Zuflucht 

Auftraggeber: Nachdem Sie den 
zweiten Ouest erfüllt haben, müssen 
Sie mit Cain und Drognan sprechen. 





UND DIE SONNE GEHT AUF Die Finsternis ver- 
schwindet, sobald Sie das Vipern-Amulett finden. 



Dieser schickt Sie zu Jerhyn, der 
Ihnen Zutritt zu seinem Palast 
gewährt und diese Aufgabe stellt: 
Ziel: Finden Sie Horazons Tagebuch 
in der Geheimen Zuflucht. 

Ort: Die Geheime Zuflucht 
Belohnung: Der fünfte Ouest wird 
freigeschaltet. 

Beschreibung Über den Palast gelangen 
Sie durch die beiden Levels 
des Harems und die drei Ge- 
schosse des Palastkellers zu 
der Geheimen Zuflucht. Dort 
müssen Sie nach dem Tage- 
buch suchen, das vom Geister- 
beschwörer bewacht wird. 

Quest 5: 

Der Geisterheschwörer 
(Fortsetzung des 
vierten Quests) 

Auftraggeber: Sobald Sie in die 
Nähe von Horazons Tagebuch in der 
Geheimen Zuflucht gelangen, wird 
dieser Ouest freigeschaltet. 

Ziel: Vernichten Sie den Geister- 
beschwörer. 

Ort: Die Geheime Zuflucht 
Belohnung: Der Zugang zur Schlucht 
der Magier wird geöffnet. 

Beschreibung Wenn Sie den Geisterbe- 
schwörer besiegt haben, 
können Sie in der Schlucht 






GIFT UND GALLE In Radaments Lager sind Sie 
Gift-, Feuer- und Kälte-Angriffen ausgesetzt. 




TRANSFORMER Der Einsatz des Horadrim-Würfels 
ermöglicht die Erfüllung des zweiten Quests. 




SESAM ÖFFNE DICH Ist der Geisterbeschwörer 
besiegt, wird der Weg ins Tal der Magier frei. 
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IST DER DICK, MANN! Duriel ist für Fernkämpfer eine Herausforderung. 
Nahkämpfer sehen der Konfrontation mit mehr Gelassenheit entgegen. 



SCHILDE AUF 100 PROZENT Sobald das Kraftfeld um die Docks verstärkt ist, 
werden Söldner entbehrlich. Diese können Sie dann anheuern. 



der Magier nach Tal Rashas 
Gruft suchen, um den letzten 
Ouest zu lösen. 




Quest 6: 

Die sieben Gräber 

Auftraggeber: Nachdem Sie den 
ersten Ouest gelöst haben, schickt 
Sie Atma zu Jerhyn, der den letzten 
Ouest in diesem Akt für Sie bereithält. 
Ziel: Finden Sie Tal Rashas Gruft und 
erforschen Sie Tal Rashas Kammer. 
Ort: Die Schlucht der Magier 



Belohnung: Nachdem das Böse in 
Lut Gholein besiegt ist, dürfen Sie 
mit Meschif nach Westen zur Stadt 
Kurast segeln. 

Beschreibung Von der Geheimen Zuflucht 
aus gelangen Sie durch ein 
Portal in die Schlucht der 
Magier. Dort befinden sich 
sieben Grüften, von denen 
nur eine zum Ziel führt. Am 
Ausgangspunkt des Portals 
finden Sie aber die Symbole, 
die die falschen Grüften be- 
zeichnen. In der siebenten 
Gruft befindet sich in einem 
Raum eine Öffnung, in die 
Sie den zusammengesetzten 
Horadrim-Stab aus dem zwei- 
ten Ouest einsetzen. Dadurch 
gelangen Sie in Tal Rashas 
Grabkammer. Dort müssen 
Sie Duriel besiegen und mit 
Tyrael sprechen. Öffnen Sie 
vor Tal Rashas Kammer ein 
Portal für den Fall der Fälle. 



Der 3. Akt 




Quest 1: 

Der goldene Vogel 

Auftraggeber: Sie erhalten eine 
Jadefigur von einem Boss-Monster 
im Spinnenwald oder in den dortigen 
Dungeons. 

Ort: Der Spinnenwald 
Belohnung: Sie erhalten das Elixier 
des Lebens. 



Beschreibung Im Spinnenwald gleich 

außerhalb von Kurast oder in 
den beiden dortigen Dungeons 
finden Sie eine Jadefigur. 
Sprechen Sie daraufhin mit 
Cain, der Sie zu Meschif 
schickt. Dieser tauscht die Fi- 
gur gegen den Goldenen Vogel 
ein, eine Urne. Nach einem 
weiteren Gespräch mit Cain 
schickt dieser Sie zu Alkor, der 
Ihnen aus der Asche das Eli- 
xier des Lebens braut. Damit 
können Sie Ihre Vitalität dau- 
erhaft um 20 Punkte erhöhen. 




Quest 2: 

Klinge der alten 
Religion 

Auftraggeber: Hralti 

Ziel: Finden Sie Gidbinn, die heilige 

Skatsim-Klinge 

Ort: Der Schinder-Dschungel 

Belohnung: Hralti gibt ihnen einen 

seltenen Ring. Sie können nun Eisen- 

Wölfe anheuern. 



Beschreibung Nach Lösen des ersten 
Ouests gibt der Schmied 
Hralti Ihnen den Auftrag, eine 
seltene Klinge zu finden. Sie 
erhalten den Gidbinn nach 
dem Kampf mit dem Ober- 
schamanen der Seelentöter 
und sollen ihn anschließend 
Ormus bringen. Dieser ent- 



lohnt Sie mit einem seltenen 
Ring. Außerdem können Sie 
nun Söldner anheuern. Spre- 
chen Sie mit Aschara , die Ih- 
nen sofort einen ihrer Magier 
kostenlos zur Verfügung stellt. 




Quest 3: 

Khalims Wille 

Auftraggeber: Cain 

Ziel: Finden Sie Auge, Gehirn, Herz 

und Flegel von Khalim. 

Ort: Die Spinnenhöhle, der Schinder- 
Dungeon, die Kanalisation, Travincal 
Belohnung: Die Zerstörung der hypnoti- 
schen Kugel wird möglich (vgl. Ouest 6). 



Beschreibung Nach Lösen des ersten 

Ouests gibt Cain Ihnen diese 
Aufgabe. Das Auge finden 
Sie in der Spinnenhöhle unter 
dem Spinnenwald, das Gehirn 
im dritten Level des Schin- 
der-Dungeons unter dem 
Schinder-Dschungel und das 
Herz im zweiten Level der 
Kanalisation unter dem Basar 
von Kurast. Den Flegel müs- 
sen Sie sich vor dem Tempel 
in Travincal erkämpfen. Kom- 
binieren Sie alles mit dem 
Horadrim-Würfel und benut- 
zen Sie die so erschaffene 
Waffe, um die Hypnotische 
Kugel im Tempel von Travin- 
cal zu zerstören. 




FÜR NACHWUCHS IST GESORGT Die Dungeons nahe 
bei Kurast beherbergen wahre Monsterhorden. 




JETZT RAUCHT'S! Wenn die Hypnotische Kugel 
zerstört ist, wird der Weg zu Mephisto frei. 
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VERGILBT UND VERSCHIMMELT Dies ist der kür- 
zeste, aber auch lohnendste Quest im dritten Akt. 



GIFTIGES UNGEZIEFER Um zum letzten Akt zu 
gelangen, müssen Sie Mephisto im Kerker besiegen. 




DAMIT DIE ARME SEELE RUH' HAT Das Zerstören 
des Seelensteins bringt Ihnen wertvolle Edelsteine. 




Quest 4: 

Lam Esens Foliant 

Auftraggeber: Alkor 
Ziel: Finden Sie den Folianten. 

Ort: Der Basar von Kurast, Ober- 
Kurast, der Damm von Kurast 
Belohnung: Sie erhalten fünf 
Attribut-Punkte. 

Beschreibung Der Foliant befindet sich 

in einem der Dungeons unter 
dem Basar, Ober-Kurast oder 
dem Damm von Kurast. Bringen 
Sie den Folianten zu Alkor, 
der Ihnen eine stattliche 
Belohnung zukommen lässt. 





Quest 5: 

Der schwarze Tempel 
(Ufiterquest von Quest 3) 

Auftraggeber: Ormus 

Ziel: Vernichten Sie den Hohen Rat 

der Zarkanum. 

Ort: Die Tempelstadt Travincal 

Belohnung: - 



Beschreibung Sobald Sie den Damm von 
Kurast betreten, erhalten Sie 
diesen Ouest. Sie müssen wei- 
ter zur Tempelstadt Travincal 
und die drei Mitglieder des 
Hohen Rates besiegen. Dabei 
erhalten Sie auch Khalims 
Flegel, den Sie zur Erfüllung 
des dritten Ouests benötigen. 




Quest 6: 

Der Wächter 

Auftraggeber: Ormus 
Ziel: Besiegen Sie Mephisto. 
Ort: Der Kerker des Hasses 



Belohnung: Sie erhalten Mephistos 
Seelenstein. Der Weg in den vierten 
Akt wird frei. 

Beschreibung Nachdem Sie die hypnoti- 
sche Kugel mit dem Kultflegel 
aus dem dritten Ouest zer- 
stört haben, öffnet sich der 
Eingang zum Kerker des 
Hasses. Im dritten Level 
finden Sie Mephisto, den Sie 
besiegen müssen. Daraufhin 
öffnet sich ein Portal zum 
letzten Akt. Mephistos See- 
lenstein wird im vierten Akt 
gebraucht. 



Oer 4. Akt 




Quest 1: 

Der gefallene Engel 

Auftraggeber: Tyrael 
Ziel: Erlösen Sie Izual. 

Ort: Die Ebene der Verzweiflung 
Belohnung: Sie erhalten zwei Fertig- 
keitspunkte. 



Beschreibung Durchgueren Sie die Äu- 
ßere Steppe, um in die Ebene 
der Verzweiflung zu gelangen. 
Dort finden Sie Izual. Nach- 
dem Sie seine Seele erlöst 
haben, erhalten Sie die Be- 
lohnung bei Tyrael. 




Quest 2: 

Die Höllenschmiede 

Auftraggeber: Cain 

Ziel: Zerstören Sie Mephistos 

Seelenstein. 

Ort: Der Flammenfluss 



Belohnung: Sie erhalten Edelsteine 
guter bis sehr guter Qualität. 

Beschreibung In der Umgebung des Flam- 
menflusses finden Sie den 
Schmied Hephaisto und seine 
Höllenschmiede. Besiegen 
Sie den Schmied, um seinen 
Hammer zu bekommen. Stel- 
len Sie sicher, dass Sie Me- 
phistos Seelenstein im In- 
ventar haben, ehe Sie auf die 
Schmiede klicken. Benutzen 
Sie den Hammer, um den 
Seelenstein zu zerstören. 




Quest 3: 

Das Ende des 
Schreckens 

Auftraggeber: Sie erhalten diesen 
Ouest von Tyrael, sobald Sie das 
Chaos-Sanktuarium betreten. 

Ziel: Besiegen Sie Diablo. 

Ort: Das Chaos-Sanktuarium 
Belohnung: Ihnen wird ein Titel ver- 
liehen und Sie können die nächste 
Schwierigkeitsstufe In Angriff nehmen. 



Beschreibung Im Sanktuarium zerbrechen 
Sie nacheinander fünf Siegel. 
Bei dreien der Siegel erscheint 
jeweils ein Boss-Monster mit 
einer Reihe Untergebener. 
Nach dem Bruch des letzten 
Siegels wird der Herr des 
Schreckens herbeigerufen. 
Nach dessen Ableben ver- 
bleiben Ihnen 70 Sekunden, 
um Ihre Beute im Inventar zu 
verstauen. Sorgen Sie vorher 
für ausreichend Stauraum! 




WO GUTER RAT TEUER IST Die mächtigen Rats- 
mitglieder finden Sie vor dem Tempel in Travincal. 




mmm[ 



DIE EISRIESEN Izual lähmt Sie [stets] mit Kältean- 
griffen. Aber Sie können den Spieß auch umdrehen. 




SCHLECHTER ATEM Vor allem für Nahkämpfer 
endet die Begegnung mit Diablo häufig tödlich. 
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Diablo 2 Der Horadrim-WUrfel/Der Kuh-Level 

Hier erfahren Sie aiies, was Sie über den Horadrim-Würfei und den geheimen Kuh-Levei wissen müssen. 




^ PRI$mAT-«CH«-.Amv^LgTT 

^ G{fT-WmgBrSTÄHD|20% 
P ICÄLTe-^{Df«|rAH6 i^% 
m BLCT2-|WrDlBRS^AND| 23% 
SB F^gUeR-fWlDeRSTANDf 20% 



AUS NORMAL MACH SPEZIELL Nur die besten Zutaten können ein 



gewöhnliches in ein prismatisches Amulett verwandeln. 




ES GIBT IHN WIRKLICH Im Lager der Jägerinnen können Sie einen Zugang zu 
diesem Easter-Egg öffnen. Doch Vorsicht: mit den Kühen ist nicht zu spaßen. 



Der Horadrim-Würfei 



Wozu brauche ich Sie benötigen diesen ver- 
den Würfel? zauberten Würfel, um den 

Quest des Horadrim-Stabes 
im zweiten Akt zu lösen. 

Ichhabeihn Sie können ihn bei jedem 

verloren. Was Neustart des Spiels im zwei- 
sollichtun? ten Akt wiedererlangen. Er 

ist dort im dritten Level der 
Hallen der Toten unter den 
Verdorrten Hügeln zu finden. 



Was kann ich mit Im Inneren des Würfels ist 

ihm machen? mehr Raum zum Ablegen von 
Gegenständen, als er selbst 
an Platz einnimmt - schließ- 
lich handelt es sich um einen 
verzauberten Würfel. Sie kön- 
nen ihn also prima als zusätz- 



liche Ablage für Gegenstände 
aller Art benutzen - wenn Sie 
nicht gerade neue Rezepte 
ausprobieren. 

EineWarnung Wenn sich in seinem Inneren 
Gegenstände befinden, die der 
Würfel transformieren kann, 
und Sie betätigen den Trans- 
formieren-Knopf, verschwin- 
den alle diese Gegenstände 
- auch diejenigen, die nicht 
zu dem jeweiligen Rezept 
gehören. 

Welche Rezepte Der Würfel wirkt als eine 

gibt es? Art Katalysator und kann 

Gegenstände transformieren. 
Einige Möglichkeiten erfahren 
Sie von Cain. Wir stellen Ihnen 
weitere vor. 



Rezepte des Horadrim-Würfels 

Nur wenn Sie die richtigen Zutaten in den Würfel hineingeben, erhalten Sie auch ein 
brauchbares Endprodukt. Unsere Tabelle zeigt Ihnen alle Kombinationen. 






ITHPiTT 



3 Heiltränke + 3 Manatränke 1 Reqenerationstrank 

3 Heilträuke * 3 Hanatränke + 1 Edelstein 1 starker Regenerationstrank 

[Die Qualität der verwendeten Tränke und des Edelsteins spielt keine Rolle.] 

2 Köcher Pfeile 1 Köcher Bolzen 

2 Köcher Bolzen 1 Köcher Pfeile 

1 Köcher Pfeile ♦ 1 Speer 1 Köcher Wurfspieße 

3 Ringe 1 Amulett 

3 Amulette 1 Ring 

[Die Qualität des Ergebnisses hat nichts mitden verwendeten Ringen bzw. Amuletten zu tun.] 



3 Edelsteine derselben Alt und Qualität 
[und nicht 5, wie Cain sagt] 

I Ring * 2 Topas 

I Ring « 1 Saphir * 4 Auflau'Tränke 
I Ring * I Smaragd * 4 Gegengift-Tränke 
1 Ring + 1 Rubin * 4 Explesiv-Elixiere 
1 Amulett 6 perfekte Edelsteine unterschiedlicher Art 

3 perfekte Edelsteine * 1 regulärer magischer Gegenstand 
6 Edelsteine * I Schwert 



1 Edelstein der nächstbesseren Qualität 

1 Ring mit Blitz-Widerstand 20% bis 30% 

1 Ring mit Kälte-Widerstand 20% bis 30% 

1 Ring mit Gift-Widerstand 20% bis 30% 

1 Ring mit Feuer-Widerstand 20% bis 30% 

1 Prismatisches Amulett 

(jede Widerstandsart +15% bis +25%) 

1 zufälliger regulärer magischer Gegenstand gleicher Art 
1 gesockeltes Schwert 



Der Kuh-Level 



Da war doch Jahrelang hielt sich bei 

noch...? Diablo / das Gerücht um den 

legendären Kuh-Level, in dem 
unermessliche Reichtümer 
auf den furchtlosen Helden 
warteten, der den Eingang 
finden würde. Dieser Level 
sollte etwas mit den Kühen 
im Norden Tristrams zu tun 
haben, doch niemand hat bei 
der Suche jemals etwas an- 
deres als „Moooooooooooo" 
von diesen erfahren. 

Gibt es ihn Zuverlässige Quellen be- 

wirklich? richten, dass der Eingang 

in Diablo 2 geöffnet werden 
kann, wenn Sie die Macht des 
Horadrim-Würfels weise zu 
nutzen wissen. 

Was muss ich tun? Sie müssen den Herrn des 
* Schreckens besiegt haben 
und sich wieder im Lager 
der Jägerinnen befinden. Es 
reicht aber nicht aus, nur eine 
kleine Rolle des Stadtportals 
zu benutzen. Sie müssen 
schon die magischen Kräfte 
eines ganzen Folianten nutzen. 
Des Weiteren ist ein Gegen- 
stand vonnöten, den Sie bei 
einem als Halsabschneider 
aus Diablo 1 bekannten klei- 
nen Jungen im nun zerstörten 
Tristram finden. 

Wieoft kann ich Für Welt-Charaktere gilt: 
den Eingang Pro Schwierigkeitsstufe haben 
öffnen? Sie nur ein Mal die Möglich- 

keit, den Kühen guten Tag zu 
sagen. Für offene Charaktere 
gibt es diese Einschränkung 
nicht. 
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Diablo 2 Multiplayer-Tipps 

Wer genug alleine gespielt hat, kann sich mit Diablo 2 im Battle.net austoben. Unsere Tipps helfen weiter. 



Sie haben Diablo im Alleingang besiegt 
und suchen eine neue Herausforderung? 
Sie fragen sich, was es mit dem legen- 
dären Battle.net auf sich hat? Wir er- 
klären Ihnen Schritt für Schritt das 
geniale Mehrspielersystem von Blizzard 
und beleuchten alle Unterschiede zum 
Einzeispielermodus. 



Pas Mehrspielersystem 



Wann Spielwelten In Single-Player-Spielen 
erzeugt werden wird die Spielwelt zu Beginn 
einmal vollständig generiert 
und bleibt bei Spielunterbre- 
chungen erhalten. In Multi- 
Player-Spielen wird die Welt 
bei jedem Start neu erzeugt. 
Die Stärke der Monster hängt 
wie bei Single-Player-Partien 
von der Schwierigkeitsstufe 
und dem Ort ab, an dem sie 
sich befinden. Davon unab- 
hängig werden Monster umso 
stärker, je mehr Spieler sich 
in einer Partie befinden. D. h. 
sie besitzen mehr Lebens- 
punkte, richten mehr Schaden 
an, gewähren beim Ableben 
mehr Erfahrungspunkte und 
verlieren mehr Gold und 
Gegenstände. 



Auf die sozialen 
Beziehungen 
kommt es an 



Ihre Mitspieler und Ihren 
Status gegenüber diesen 
können Sie über den Party- 
Screen (Hotkey P) einsehen. 
Die Voreinstellung ist „neut- 
ral": Sie können Ihre Mitspie- 
ler (einschließlich beschwore- 
ner Kreaturen und Söldner) 
weder mit Waffen noch mit 
Zaubersprüchen schädigen. 
Neutrale Spieler können eine 
Party bilden, um sich Gold 



und Erfahrungspunkte zu tei- 
len. Es kann mehrere Partys 
in einem Spiel geben, jeder 
Spieler kann aber immer nur 
einer einzigen angehören. 

WennausFreun- Um einen Charakter angrei- 

den Feinde werden fen zu können, müssen Sie von 
neutral auf feindlich wechseln. 
Dies kann nur in einer Stadt 
erfolgen. Ihr neuer Feind wech- 
selt dann automatisch in den 
feindlichen Modus zu Ihnen, 
egal wo er sich befindet. Wenn 
Sie einen Spieler in einer Par- 
ty zum Feind erklären, sind Ih- 
nen automatisch alle Spieler 
der Party feindlich gesinnt. 
Wenn umgekehrt Ihnen jemand 
den Krieg erklärt, erhalten Sie 
eine Meldung darüber und das 
Kampf-Icon wird dauerhaft am 
rechten Bildschirmrand ange- 
zeigt. Wenn Sie jemand ohne 
Absprache zum Feind erklärt, 
sollten bei Ihnen die Alarm- 
glocken klingeln. Wie Sie sich 
gegen Player-Killer im 
Battle.net schützen, erklären 
wir Ihnen in einem gesonder- 
ten Abschnitt. 

Wenn Feinde sich Sollten Sie von einer feind- 

versöhnen liehen Einstellung zu einer 
neutralen zurückwechseln, 
geschieht dies auch für Ihr 
Gegenüber. Ihr Gegner bleibt 
Ihnen feindlich gesinnt, bis 
auch er seinen Status wech- 
selt. Solange er dies aber 
nicht tut, kann er Sie weiter- 
hin angreifen, während Sie 
sich nicht verteidigen können. 
Zuvor müssten Sie ihn ja wie- 
der in einer Stadt zum Feind 



erklären. Behalten Sie also 
den Party-Screen im Auge, 
wenn Sie von feindlich zu 
neutral wechseln, und stellen 
Sie sicher, dass auch Ihr alter 
Feind dies tut. 

Spieler können Spieler in einer Party teilen 
sich Erfahrungs- sich die Erfahrung, die erlegte 
punkte teilen Monster spendieren. Dazu 

müssen sie sich allerdings in 
demselben Gebiet aufhalten, 
in der Stadt verstecken gilt 
nicht. Das System funktioniert 
folgendermaßen: Wird ein 
Monster getötet, erhält jeder 
Spieler eine Gutschrift über 
einen Anteil an den Erfah- 
rungspunkten, der proportio- 
nal zum jeweiligen Charakter- 
level ist. Höherrangige Cha- 
raktere bekommen also mehr 
als niederrangige. Derjenige, 
der das Monster letztendlich 
getötet hat, erhält zusätzlich 
einen kleinen Bonus. Im Prin- 
zip reicht es also, wenn Sie 
nur in der Nähe herumstehen, 
während Ihre Party-Mitglieder 
die Dungeons leer räumen - 
allerdings gewinnen Sie- so si- 
cherlich keine neuen Freunde. 
Wie viel von dieser Gutschrift 
tatsächlich Ihrem Erfahrungs- 
Konto zugute kommt, hängt 
wie bei Single-Player-Spielen 
davon ab, wie weit Ihre Erfah- 
rungsstufe von dem Level des 
Monsters abweicht. Bei gerin- 
ger Abweichung erhalten Sie 
die volle Gutschrift, bei höhe- 
rer Abweichung entsprechend 
weniger. Am meisten Erfah- 
rung gewinnen Sie also, wenn 
Sie sich mit etwa gleichrangi- 




PÄRTY-TIMS Im Battle.net finden Sie zu jeder Tages- und Nachtzeit Mitspie- 
ler. Suchen Sie sich die aus, die Ihrer Stufe entsprechen. 




GEMEINSAM SIND WIR STARK Da der Schwierigkeitsgrad bei höherer Spieler- 
zahl stark ansteigt, kann man nur in Gruppen überleben. 
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gen Charakteren zusammen- 
tun und weder zu starke noch 
zu schwache Monster be- 
kämpfen. 

Wenn der Sensen- Sollten Sie sterben, verbleibt 

mann kommt die am Körper getragene Aus- 
rüstung bei Ihrer Leiche. Nur 
Sie haben die Möglichkeit, die- 
se Gegenstände später wieder 
an sich zu nehmen - solange 
Sie nichts anderes vereinbaren 
(siehe Party-Screen). Wenn Sie 
im Kampf mit Monstern ster- 
ben, verschwindet die Hälfte 
des Goldes, das Sie bei sich 
tragen. Die andere Hälfte fällt 
auf den Boden und kann ge- 
raubt werden. Zusätzlich ver- 
mindert sich das Gold In Ihrer 
Kiste um einen Betrag, der 
gleich Ihrer Charakterstufe in 
Prozent ist, maximal jedoch 
20%. Wenn Sie also Level 12 
sind und 100 Goldstücke mit 
sich führen sowie weitere 
1.000 weitere in Ihrer Kiste 
lagern, ergibt sich folgendes 
Bild: 50 der 100 Goldstücke 
verschwinden, die anderen 50 
fallen zu Boden. Aus Ihrer 
Kiste verschwinden 120 Gold- 
stücke. Aus diesem Grund soll- 
ten Sie Ihr Gold auch in Multi- 
player-Partien möglichst in 
der Kiste deponieren. Wie im 
Single-Player-Modus verlieren 
Sie zusätzlich in Albtraum 5% 
und in Hölle 10% Ihrer Erfah- 
rungspunkte. 



Reserve-Ausrüstung zu Boden 
und kann von jedem aufgeho- 
ben werden. Dies ist be- 
sonders bei unbekannten Mit- 
spielern im Battle.net eine ris- 
kante Sache. Um Ihre Ausrüs- 
tung nach dem ersten Tod 
wiederzuerlangen, sollten Sie 
sich an den Tipp aus dem 
Handbuch halten: Verlassen 
Sie das Spiel und starten Sie 
ein neues bzw. betreten Sie 
eine bereits laufende Partie. 
Dies kann auch die Partie 
sein, in der Sie zuvor gestor- 
ben sind. Ihr Körper wartet 
dann in der sicheren Stadt auf 
Sie. Sie lassen damit nur den 
Anteil Ihres Goldes zurück, 
der neben Ihrer Leiche zu Bo- 
den gefallen ist und sowieso 
geraubt werden kann. 



Pas Battle.net 



Besuchen Sie die Sie können auch über Diablo 
Chat-Kanäle /, WarCraft Battle^net-Edition, 
StarCraft und BroodWar In die 
Diablo 2-Chat-Kanäle gelan- 
gen (natürlich können Sie 
nicht an Spielen teilnehmen). 
Wenn Sie ein Multiplayer-Spiel 
mit einem offenen Charakter 
wünschen, gelangen Sie mit 
der Option Multiplayer2-Batt- 
le.net in diese Kanäle. Um an- 
zuzeigen, dass Sie nur mit an- 

f deren offenen Charakteren 
spielen können, wird Ihr Ava- 
tar als Mönch dargestellt. 



Itmner nur eine Für jeden Spieler wird im- 

leiche im Keller mer nur eine sterbliche Hülle 
generiert, d. h. die obige Re- 
gelung bzgl. Ihrer Ausrüstung 
gilt nur für Ihren „ersten" 

Tod. Wenn Sie Ihre Reserve- 
Ausrüstung anziehen und er- 
neut im Kampf sterben, ohne 
Ihre ursprünglichen Sachen 
wiederzuerlangen, fällt Ihre 



Das Tauschen mit Wenn Sie Ihren Gürtel über 
anderen das Tausch-Fenster tauschen 

möchten, müssen Sie diesen 
zunächst in Ihrem Inventar 
deponieren. Erst von dort 
kann er in das Tausch-Fenster 
gelegt werden. 

Das Tauschen mit Es gibt eine etwas riskante 
sich selbst Methode, Gegenstände von ei- 



nem Ihrer Welt-Charaktere auf 
einen anderen zu übertragen. 
Öffnen Sie dazu ein Spiel und 
bleiben Sie mindestens fünf 
Minuten darin. Das Spiel bleibt 
nun fünf weitere Minuten be- 
stehen, auch wenn es keinen 
Spieler mehr beherbergt. 
Allerdings wird der Name des 
Spiels nicht mehr angezeigt. 
Sie müssen sich diesen mer- 
ken. Wenn Sie also die ge- 
wünschten Gegenstände ab- 
legen, das Spiel verlassen und 
innerhalb dieser Frist mit ei- 
nem anderen Ihrer Charaktere 
wieder betreten, können Sie 
den Tausch vollziehen. Weit- 
aus sicherer und ratsamer ist 
es natürlich, die Gegenstände 
einem Freund anzuvertrauen 
und in aller Ruhe den Charak- 
ter zu wechseln. 

Die leidige Sache Sie wissen, dass Sie nur die- 

mitdenQuests jenigen Ihrer offenen Ouests 

lösen können, die der Spiel-Er- 
zeuger noch nicht abgeschlos- 
sen hat. Das kann etwas ver- 
wirrend sein, da in jedem Spiel 
alle Monster generiert werden, 
also auch die Ouest-Endgeg- 
ner. Es ist ärgerlich, wenn Sie 
einen solchen besiegen, ohne 
eine Belohnung zu erhalten. 
Behalten Sie daher ihr Ouest- 
Buch immer im Auge. Doppelt 
ärgerlich ist diese Sache bei 
Akt-Endgegnern und Insbe- 
sondere bei Diablo selbst. Sie 
bekommen in diesem Fall 
keinen Titel und die nächste 
Schwierigkeitsstufe bleibt 
Ihnen auch verwehrt. 

Die maximale Er- Schon wenige Tage nach Er- 
fahrunggewinnen scheinen des Spiels gab es in 
den Rangliste Spieler über 
Stufe 50. Sie fragen sich, wie 
das möglich ist? Hier ist die 
Antwort: Spielen Sie in Sple- 




GIBST DU MIR DIES, GEB ICH DIR DAS Im Battle.net wird jede Art von Ausrüs- 
tung gehandelt, insbesondere Seltene, Spezielle und Set. 




ALLE MÜHE UMSONST In Partien mit vielen Spielern kann man sich gegensei- 
tig die Ouests vermasseln. Sprechen Sie sich untereinander ab. 
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ACHTUNG: CliK 

PRtfJ-CBAHAHTfllC ITJMT, HAH« 
AR fOH RtlN VfllTAlLflS SPIflJ. SA8R 
fimafiMTZT VARDflK. fflACHTAN SlA 
WiRRUCB AJKAH PR#PK8ARARTAR 
AMTALLAN? 




AUF EIGENE GEFAHR Vor der Erzeugung eines Profi-Charakters werden Sie ausdrücklich gewarnt. Da Sie 
nur ein Leben besitzen, müssen Sie sich der Konsequenzen im Todesfall bewusst sein! 



len mit bis zu sieben anderen, 
kämpfen Sie aber für sich al- 
leine. Natürlich ist dabei die 
Herausforderung sehr groß, 
schließlich sind die Monster 
bis zu sieben Mal stärker als 
normal. Aber dafür erhalten 
Sie auch bis zu sieben Mal 
mehr Erfahrung. Diese Taktik 
ist natürlich nur Extrem-Spie- 
lern zu empfehlen und hat mit 
echtem Multiplayer-Spielspaß 
nichts zu tun. 

Normale Spiele Sobald Sie Diablo besiegt ha- 
und solche in Alb- ben, werden Ihnen nur noch die 
träum und Hölle Spiele der nächsten Schwierig- 
keitsstufe im Battle.net ange- 
zeigt. Natürlich können Sie 
auch an Spielen in einer leichte- 
ren Schwierigkeitsstufe teilneh- 
men, allerdings müssen Sie da- 
zu den Namen kennen. Aus die- 
sem Grund vermeiden viele 
Spieler die Konfrontation mit 
Diablo so lange, bis sie auf ihrer 
aktuellen Schwierigkeitsstufe 
nicht mehr die maximale Erfah- 
rung gewinnen. Erst dann wird 
die nächste Schwierigkeitsstufe 



und der Leichnam verschwin- 
det samt der Ausrüstung. Sie 
können in dieser Zeit auch 
nicht kommunizieren. Daher 
sollten Sie diese Möglichkeit 
bei Profi-Spielen immer vor- 
her absprechen. Es ist ein un- 
geschriebenes Gesetz, dass 
die gerettete Ausrüstung ei- 
nem anderen oder neuen 
Charakter des gestorbenen 
Spielers vollständig überge- 
ben wird. 



Fertigkeiten im Mehrspieler-Spiel 



Bestimmte Fertig- Die Fertigkeiten verschiede- 

keiten können ner Charaktere können gleich- 
sich überlagern zeitig aktiv sein, z. B. eine 

Aura des Paladin, ein Kriegs- 
schrei des Barbaren und ein 
Fluch des Totenbeschwörers. 
Innerhalb einer Charakter- 
Klasse gibt es jedoch Be- 
sonderheiten. 

Barbar Verschiedene Kriegsschreie 

eines oder mehrerer Barbaren 
können gleichzeitig aktiv sein. 

Wenn zwei Barbaren den 



nander. Wird von zwei Paladi- 
nen die gleiche Aura ange- 
wandt, wechseln sich die Wir- 
kungen beider Auras in kur- 
zen Zeitabständen ab. Jede 
von ihnen ist dann die Hälfte 
der Zeit aktiv. 

Totenbeschwörer Jedes Monster kann immer 

nur mit einem Fluch belegt 
werden, auch wenn mehrere 
Totenbeschwörer verschiede- 
ne Flüche parallel ausspre- 
chen. In diesem Fall Ist immer 
der zuletzt verwendete Fluch 
aktiv. 

Zauberin Die Kälte-Beherrschung 

setzt die Resistenz der Mons- 
ter gegen diesen Elementar- 
Zauber nur für die Fertigkei- 
ten der Zauberin herab. Kälte- 
Angriffe anderer Charaktere 
können davon also nicht profi- 
tieren. 



PvP (Player vs. Player) 



Für den Kampf ge- Da sich neutrale Charaktere 
gen Spieler gibt auch nicht unbeabsichtigt 

es Sonderregeln verletzen können, müssen 

Sie für Kämpfe gegen andere 
Spieler in den feindlichen Mo- 
dus wechseln. Wenn Spieler 
gegeneinander kämpfen, gel- 
ten bestimmte Regeln: 

KeinVerlustan 1. Auch in den Schwierig- 
Erfahrung keitsstufen Albtraum und Höl- 
le verlieren Sie beim Tod kei- 
ne Erfahrungspunkte, wenn 
dieser durch einen anderen 
Spieler verursacht wurde. Ihr 
Gold fällt zu Boden, es ver- 
schwindet aber kein Teil da- 





in Angriff genommen. 


gleichen Kriegsschrei benut- 
zen, ist immer nur der zuletzt 


Keine Beeinflus- 


von. 

2. Alle Fertigkeiten, die sich 


Profi-Charaktere 


Auch ein gestorbener Profi- 


ausgesprochene aktiv. 


sung des Verhal- 


auf das Verhalten von Mons- 


und das Leben 


Charakter verbleibt in der 




tens 


tern beziehen, wirken nicht 


danach « 


Rangliste. Er kann als Geist Paladin 


Pro Paladin kann natürlich 




gegen Spieler. 


m 


die Chat-Kanäle besuchen und 
von seiner ruhmreichen Ver- 


immer nur eine Aura aktiv 
sein, die Auras mehrerer Pala- 


Keine Lähmung 


3. Lähmen funktioniert 
nicht gegen Spieler. 


i 


gangenheit berichten. 


dine entfalten ihre Wirkung 
dagegen unabhängig vonei- 


Kein extremer 
Schaden 


4. Bestimmte Fertigkeiten 
mit einem sehr hohen Scha- 



DieLeichezu Sie können über den Party- 
plöndern, macht Screen jemandem erlauben, 

im Profi-Modus Ihren Leichnam zu plündern. 
Sinn Dieses Feature ist für Profi- 

Charaktere gedacht, deren 
Ausrüstung im Todesfall sonst 
für Immer verloren wäre. Um 
einem Kampfgefährten die 
Möglichkeit dazu zu geben, 
müssen Sie nach dem Able- 
ben Ihres Helden zunächst ei- 
nige Zeit inaktiv bleiben, wäh- 
rend Sie den Bildschirm mit 
der Todesmeldung offen hal- 
ten. Drücken Sie auf keinen 
Fall Escape, denn dadurch 
verlässt Ihr Geist das Spiel 




FLIEGENDER WECHSEL In Multiplayer-Spielen sind in einer Party meist mehrere Fertigkeiten aktiv. Die 
grafische Darstellung wechselt dann laufend, die Effekte wirken trotzdem gleichzeitig. 



www.pcgames.de 



September 2000 PC Games 171 







TIPPS & TRICKS Diablo 2 



denswert (z. B. das Opfer des 
Paladin) richten bei Spielern 
wesentlich geringeren Scha- 
den an, als bei der Beschrei- 
bung der Fertigkeiten ange- 
geben ist. 

Kein Einfrieren 5. Spieler können nicht ein- 
gefroren werden. 



Duelle dienen dem 
Kräftemessen 



Player-Killer 



Mit Passwort 
schützen 

Charakter-Levels 

beschränken 

Schutz für junge 
Charaktere 



Die Größe von 
Diablo II aus- 
nutzen 



Niemals zur Lei- 
che zurückkehren 



Duelle (1 gegen 1) und Team- 
duelle (Gruppe gegen Gruppe) 
sind im Battle.net an der Ta- 
gesordnung und legitim, so- 
lange sie nach Absprache er- 
folgen. Meist verabredet man 
sich in speziellen Spielen, wo 
die Duelle gleich außerhalb 
der Stadt ausgetragen wer- 
den. 

Natürlich gibt es auch im 
Battle.net die Unsitte, dass 
höherrangige Spieler versu- 
chen, niederrangige Spieler 
zu töten. Es gibt eine Reihe 
von Maßnahmen, sich davor 
zu schützen: 

1. Wenn Sie mit Freunden 
spielen, sollten Sie Ihr Spiel 
durch ein Passwort schützen. 

2. Öffnen Sie Spiele mit ei- 
ner Beschränkung bei der Ab- 
weichung des Charakterlevels. 

3. Charaktere unter Level 9 
sind vor Spieler-Angriffen ge- 
schützt und können auch 
selbst keine Spieler angreifen. 

4. Haben Sie einen Feind in 
Ihrem Spiel, verraten Sie ihm 
niemals Ihren Standort. Die 
Diablo 2-Welt ist so groß, dass 
er stundenlang vergeblich 
nach Ihnen suchen kann. Zur 
Not können Sie einen Verfol- 
ger durch Wegpunkte-Hopping 
abschütteln. 

5. Wenn Sie doch getötet 
wurden, kehren Sie niemals 
zu Ihrer Leiche zurück! Der 
Player-Killer wird dort auf Sie 
lauern und nur darauf warten, 
dass Sie mit Ihrer Reserve- 
ausrüstung erneut sterben. 
Diese Ausrüstung kann er 
dann an sich nehmen. Verlas- 
sen Sie statt dessen das Spiel 
und nehmen Sie Ihre Ausrüs- 
tung in einem neuen Spiel in 
der Stadt an sich. 



Technikecke 



Mit dem Parame- 
ter -w starten 
Sie Diablo Z im 
Fenster 



Zum einmaligen Gebrauch 
wählen Sie dazu unter Start 
die Option Ausführen... mit 
„<Pfadname>\Diablo li.exe" 

-w. Wollen Sie den Fenstermo- 
dus als Voreinstellung festle- 
gen, rechtsklicken Sie auf die 
Verknüpfung von Diablo 2 auf 



Ihrem Desktop und wählen 
Eigenschaften-Verknüpfung- 
Ziel: „<Pfadname>\Diablo 
li.exe" -w. <Pfadname> steht 
für das Laufwerk und In- 
stallations-Verzeichnis von 
Diablo 2. 

Offene Charaktere Im Unterverzeichnis „save" 
könnenSie Ihres D/aö/o 2-lnstallations- 

sichem Verzeichnisses werden pro 

Charakter vier oder mehr Da- 
teien abgelegt, die den Na- 
men des Charakters tragen. 

Sie können ... 

Sichern • ... eine Sicherheitskopie 

anlegen, indem Sie diese Da- 
teien in ein anderes Verzeich- 
nis kopieren. 

Übertragen • ... einen Charakter von ei- 

nem Computer auf einen an- 
deren übertragen, indem Sie 
diese Dateien in das entspre- 
chende Unterverzeichnis des 
anderen Computers kopieren. 
Umbenennen • ... einen Charakter umbe- 

nennen, indem Sie die Dateien 
umbenennen (alle Dateien 
müssen gleichermaßen umbe- 
nannt werden und die Datei- Ping 
endungen müssen erhalten 
bleiben), 

Zurückschreiben • ... eine Sicherheitskopie 

zurückschreiben, wenn Sie 
mit bestimmten Aktionen 
während des Spiels unzufrie- 
den sind: falsche Verteilung 
von Charakter- oder Fertig- 
keitspunkten, schlechtes Er- 
gebnis beim Glücksspiel, Un- 
‘ Zufriedenheit mit der Verzau- 
berung etc. 

Achtungl Alle diese Manipu- 
lationen machen Sie auf eige- 
ne Gefahr. Wir sind in keiner 
Hinsicht verantwortlich für 
dabei entstehende Schäden 



wie Charakterlöschungen o. ä. 
Beachten Sie auch, dass nur 
Ihre Charakterwerte, die Aus- 
rüstung und das Layout der 
Umgebung abgespeichert 
werden. Bei jedem Neustart 
ist die Umgebung neu mit 
Monstern bevölkert, die Art 
der Schreine ändert sich usw. 
Es ist ebenfalls unbekannt, in- 
wieweit sich Änderungen er- 
geben, wenn Blizzard Patches 
veröffentlicht. 

Technische Infor- Geben Sie während des 
mationen während Spiels „FPS" im Nachrichten- 
des Spiels fenster ein, um die Anzeige 
technischer Informationen 
ein- bzw. auszuschalten. Im 
Einzelnen erhalten Sie folgen- 
de Informationen: 

FPS (frames per Anzahl der berechneten 

second) Bilder pro Sekunde. Der Wert 

hängt Im Wesentlichen von Ih- 
rer Hardware ab. Ein größerer 
Wert ist besser. Bei Werten 
über 20 ist Diablo 2 gut spiel- 
bar 

Zeit in Millisekunden, um 
ein Datenpaket von Ihrem 
Rechner zum Server und wie- 
der zurück zu schicken. Ein 
kleinerer Wert Ist besser. Al- 
les unter 300 Ist gut, ab 500 
leidet der Spielspaß, weil alle 
Aktionen nur noch mit Verzö- 
gerungen ausgeführt werden. 

Rechts oben wird der Video- 
modus angezeigt (Direct 
Draw, DSD, Glide). In Abhän- 
gigkeit von Ihrer Grafikkarte 
können Sie diesen mit dem 
Programm ändern, dessen 
Verknüpfung Sie In Ihrem 
Startmenü im Diablo 2-Ordner 
unter „Grafiktest" finden. 




GEWUSST, WIE Die Daten aller Charaktere werden im „save"-Unterverzeichnis des Diablo-Il-Ordners 
abgelegt. Im Falle von offenen Charakteren werden Manipulationen damit kinderleicht. 
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Diablo 2 Seltene Gegenstände 

Etwas über 100 der unzähligen Gegenstände in Diablo 2 sind einnnalig. Hier finden Sie die begehrten Stücke. 



Attribute Seltene Gegenstände 

besitzen häufig dieselben 
Grundwerte wie vergleich- 
bare normale Gegenstände, 
wobei die Haltbarkeit oft 
höher ist. Im Gegensatz zu 
magischen Gegenständen 
anderer Kategorien gibt es 
hier allerdings keine Mindest- 
voraussetzung für die Höhe 
des Charakterleveis. 

Vergiftungen Verwirrend ist die deutsche 
Übersetzung von „poison 
length reduction" in „redu- 



zierte Giftstärke". Dieses At- 
tribut verkürzt natürlich die 
Länge der Vergiftung und 
nicht deren Stärke. Den Scha- 
den durch eine Vergiftung 
können Sie wie bei anderen 
Elementarzaubern auch durch 
die Erhöhung des Widerstands 
dagegen reduzieren. 

Diese drei Eigen- 1. „Treffer veranlasst Mon- 
schafter sind aus- ster zur Flucht". Dies funk- 
schließlich auf tioniert leider nicht, wenn das 
spezieller Ausriis- Monster eine wesentlich höhe- 
tungzu finden. re Stufe besitzt als der Held. 



2. „Chance auf offene 
Wunden": Der Gegner blutet 
unkontrolliert, so dass er 
insgesamt den doppelten 
Schaden einstecken muss; 
Die volle Wirkung stellt sich 
erst nach einigen Sekunden 
ein. „Chance auf vernich- 
tenden Schlag": Ein Treffer 
richtet sofort doppelten 
Schaden an. 

3. „Chance auf Todes- 
schlag": Ein Monster wird mit 
einem Treffer getötet. 



1. Spezielle Rüstungen 




Blinkers Form LederrOstung Verteidigung: 40 
Haltbarkeit; 120 
benötigte Stärke; 15 



Der Zenturio 



gehärtetes 

Leder 




Dunkelglüh Ringpanzer 



Verteidigung; 50 
Haltbarkeit: 140 
benötigte Stärke: 20 



Verteidigung: 45 
Haltbarkeit: 130 
benötigte Stärke; 36 






schnelles Gehen/Rennen 

erhöht um 3-i Feuer-Schaden 

+15 Verteidigung gegen Geschosse 

+25 Verteidigung 

+3 leben wieder auffiillen 

Schaden redigiert um 2 

+30 Verteidigung 

+25zuAngriffswert 

+15zuMana 

♦15 zu leben 

max. Ausdauer: +15 

+3 zu lichtratius 

+5 zu max. Feuer-Widerstand 

+5 zu max. Blitz-Widerstand 

+5 zu max. Gift-Widerstand 

+5 zu max. Kälte-Widerstand 

alle Widerstandsarten +10 

+25 Verteidicung gegen Geschosse 

+20 zu Angrilfswert 





Felsenfell 


Feldharnisch Verteidigung;129 


-10% Anforderungen 




Haltbarkeit; 240 


Schaden reduziert um 3 


L 




benötigte Stärke: 50 Gift-Widerstcnd 50% 

+25 Verteidi|ung 
+5 zu Stärke 




Goldhaut 



Grauform 



Himmlisches 

Gewand 



voller Harnisch Verteidigung; 227 
Haltbarkeit: 225 
benötigte Stärke: 80 

leichte Rüstung Verteidigung; 10 
Haltbarkeit; 100 
benötigte Stärke: 12 



Leichte 

Plattenrüstung 



Klapperkäfig Prunkharnisch 



Verteidigung: 215 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke: 41 
Verteidigung; 174 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke; 70 



Knochenfleisch Plattenharnisch Verteidigung: 149 

Haltbarkeit: 255 
benötigte Stärke; 65 

Seide des alte Rüstung Verteidigung; 225 

Siegers Haltbarkeit: 255 



+2 zu lichtradius 
alle Widerstandsarten +30 
+75 Verteidigung 
Angreifer ereidet Schaden von 2 
5% abgesaugtes leben pro Treffer 
Magie-Schaden reduziert um 3 
Feuer-Widerstand 20% 
Kälte-Widerstand 20% 

+10 zu Geschicklichkeit 

verbesserte Verteidigung 

+25% Mana regenerieren 

alle Widerstandsarten +10 

25% Chance auf vernichtendenSchlag 

Treffer veranlasst Monster zur Flucht 

+45 Verteidigung 

+45 zu Angriffswert 

5% abgesaugtes Leben pro Treffer 

+35 Verteidigung 

+35 zu Angriffswert 

+2 zu lichtadius 

+1 zu allen Fertigkeiten-levels 

5% abgesaugtes Mana pro Treffer 



I 



Zuckzappel 



beschlagenes Verteidigung: 48 

Leder Haltbarkeit; 160 

benötigte Stärke: 27 



erhöhte Chancen beim Blocken 
+15 Verteidigung 
+10 zu Geschicklichkeit 
+10 zu Stärke 

leicht erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 



2. Spezielle Helme 








Dämmertief 


Vollhelm 


Verteidigung; 25 
Haltbarkeit: 150 
benötigte Stärke: 41 


-2 Lichtradius 
Schaden reduziert um 2 
alle Widerstandsarten +5 
erhöht max. Schaden um 8 


Das Gesicht 
des Horrors 


Maske 


Verteidigung: 18 
Haltbarkeit; 100 
benötigte Stärke; 23 


150% Schaden an Untoten 
Treffer veranlasst Monster zur Flucht 
alle Widerstandsarten +5 
+20 zu Stärke 


Glorienkappe 


Helm 


Verteidigung; 15 
Haltbarkeit: 120 
benötigte Stärke; 26 


Angreifer erleidet Schaden von 4 
Treffer blendet Ziel 
Feuer-Widerstand 15% 

+25 Verteidigung gegen Geschosse 


Heulhauer 


Großhelm 


Verteidigung: 50 
Haltbarkeit; 200 
benötigte Stärke: 63 


35% erlittener Schaden geht auf Mana 
verbesserte Verteidigung 
Magie-Schaden reduziert um 2 
Angreifer erleidet Schaden von 3 


Higgis Haube 


Kappe 


Verteidigung; 4 
Haltbarkeit; 60 


erhöhter Schaden 
+30 zu Angriffswert 
+15zu Leben 
+15 zu Mana 


Tarnhelm 


Eisenhut 


Verteidigung: 10 
Haltbarkeit; 90 
benötigte Stärke; 15 


+1 zu allen Fertigkeiten-levels 
35% erhöhte Chance auf 
magische Gegenstände 
75% mehr Gold von Monstern 


Untote Krone 


Krone 


Verteidigung; 36 
Haltbarkeit; 250 
benötigte Stärke; 55 


halbierte Dauer der Erstarrung 
4% abgesaugtes leben pro Treffer 
Gift-Widerstand 50% 

+8 Verteidigung 


Wurmschädel 


Knochenheim 


Verteidigung; 34 
Haltbarkeit; 200 
benötigte Stärke; 25 


+1 zu Fertigkeiten-Level des 
Totenbeschwörers 
5% abgesaugtes Leben pro Treffer 
Gift-Widerstand 25% 

+10 zu Mana 


i Schilde 


Name 


Kategorie 


Attribute 


Besondere Eigenschaften 


Bverrit-Turm 


hoher Schild 


Verteidigung; 42 
Haltbarkeit; 255 
Erfolg beim Blocken; 54% 
Schlag-Schaden; 1-5 
benötigte Stärke: 75 


Magie-Schaden reduziert um 4 
+5 zu Stärke 
Feuer-Widerstand 25% 

+20 Verteidigung 
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Der Schutz 



Prunkschild 






Pelta Lunata Beschützer 



Schattenscheibe kleinerSchild 



Schwerthalter Dornenschild 



Stahlklang eckiger Schild 



Sturmgilde groper Schild 




Wand der 



Knochenschild 



4. Spezielle Stiefel 



Goblin-Zeh 





Heißsporn Stiefel 



Schmutzfuß 



Verteidigung; 70 
Haltbarkeit; 200 
Erfolg beim Blocken; 55% 
Schlag-Schaden: 2-6 
benötigte Stärke; 60 
Verteidigung; 45 
Haltbarkeit; 60 
Erfolg beim Blocken:25% 
Schlag-Schaden; 1-2 
benötigte Stärke; 12 
Verteidigung; 27 
Haltbarkeit; 80 
Erfolg beim Blocken;30% 
Schlag-Schaden;2-3 
benötigte Stärke; 22 
Verteidigung: 20 
Haltbarkeit; 200 
Erfolg beim Blocken: 60% 
Schlag-Schaden: 5-9 
benötigte Stärke; 30 
Verteidigung; 15 
Haltbarkeit; 150 
Erfolg beim Blocken: 53% 
benötigte Stärke: 47 

Verteidigung; 42 
Haltbarkeit; 120 
Erfolg beim Blocken; 37% 
Schlag-Schaden: 2-4 
benötigte Stärke: 34 
Verteidigung; 13 
Haltbarkeit; 200 
Erfolg beim Blocken; 50% 
Schlag-Schaden: 3-6 
benötigte Stärke: 25 



verbesserte Chance zum Blocken 
+10 Stärke 

Magie-Schaden reduziert um 2 
+40 Verteidigung 

+40 Verteidigung 
+10 zu.Mana 
+10 zu Leben 
+2 zu Stärke 

Treffer blendet Ziel 
-2 Lichtradius 
+IB Verteidigung 
+20 zu Leben 
+10 zu Geschicklichkeit 
50% Chance auf offene Wunden 
Angreifer erleidet Schaden von 5 
verbesserte Chance zum Blocken 



verbesserte Chance zum Blocken 
+1 zu Fertigke'iten-Level des Paladin 
+3 zu Lichtradius 



Magie-Schaden reduziert um 1 
Blitz-Widerstand 25% 
erhöht um 1-6 Blitz-Schaden 
+15 Verteidigung 

+5 Mana nach jedem Volltreffer 
schnellere Zauberrate 
Gift-Widerstand 20% 

3% abgesaugtes Mana pro Treffer 



leichte 

Plattenstiefel 



Spuren von 
Cthon 



Kettenstiefel 



Verteidigung; 14 


25% Chance auf vernichtenden Schlag 


Haltbarkeit; 90 


-1 Lichtradius 


benötigte Stärke: 50 


Schaden reduziert um 1 
Magie-Schaden reduziert um 1 
+5 Verteidigung 


Verteidigung; 2 


Feuer-Widerstand 15% 


Haltbarkeit; 60 


erhöht um 3-6 Feuer-Schaden 
+15 zu Stärke 


Verteidigung: 5 


schneller Gehen/Rennen 


Haltbarkeit; 70 


2% abgesaugtes Mana pro Treffer 


benötigte Stärke; IB 


Angreifer erleidet Schaden von 2 


Verteidigung; B 


schnellstes Gehen/Rennen 


Haltbarkeit; BO 


50% Ausdauer-Absaugung 


benötigte Stärke: 30 


+50 Verl eidigung gegen Geschosse 
+10 zu Leben 



5. Spezielle Handschuhe 




schwere 

Handschuhe 



Leder- 

handschuhe 



Froslbrand Panzer- 
handschuhe 



Verteidigung; 5 
Haltbarkeit: 70 

Verteidigung; 2 
Haltbarkeit; 60 



Verteidigung; 43 
Haltbarkeit; 120 
benötigte Stärke; 60 



schnellste Erholung nach Treffern 
+40 zu Leben 

erhöht min. Schaden um 5 
3% abgesaugtes Leben pro Treffer 
3% abgesaugtes Mana pro Treffer 
Gift-Widerstand 10% 

+20 zu Mana 
erhöhter Schaden 
erhöht maximales Mana um 40% 
erhöht um 1-6 Kälte-Schaden 
+30 Verteidigung 




Magierfaust 


leichte Panzer- 


Verteidigung; 10 


+1 zu Feuer-Fertigkeiten 




handschuhe 


Haltbarkeit; 90 
benötigte Stärke: 45 


schnellere Zauberrate 
+25% Mana regenerieren 
erhöht um 1-5 Feuer-Schaden 


Wächtertreu 


Ketten- 


Verteidigung: 23 


+2 zu Lichtradius 




handschuhe 


Haltbarkeit; BO 
benötigte Stärke; 25 


+15 Verteidigung 
+25 zu Angriffswert 
24% erhöhte Chance auf 
magische Gegenstände 
200% mehr Gold von Monstern 



6. Spezielle Gürtel 



Lenymo 



Schärpe 



Nachtrauch Gürtel 



7. Spezieller Schmuck 





Das Augevon Amulett 
Ettlich 



Der Stein von Ring 
Jordan 



Manald-Heilung Ring 



Nagelring Ring 



Nokozan-Relikt Amulett 



8. Spezielle Dolche 



Verteidigung; 45 


+2 zu Lichtradius 


Haltbarkeit; 90 


+40 Verteidigung 


benötigte Stärke; 45 


leicht erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


12 Fächer-Gürtel 


30% erhöhte Chance auf 
magische Gegenstände 


Verteidigung; 30 


Schaden reduziert um 3 


Haltbarkeit: 120 


♦20 Verteidigung 


benötigte Stärke; 60 


+10 zu Geschicklichkeit 


16 Fächer-Gürtel 


♦5 zu Stärke 

Angreifer erleidet Schaden von 8 


Verteidigung; 2 


+1 zu Lichtradius 


Haltbarkeit; 60 


+30% Mana regenerieren 


8 Fächer-Gürtel 


alle Widerstandsarten +5 
♦15 zu Mana 


Verteidigung; 5 


50% erlittenerSchaden gehtauf Mana 


Haltbarkeit; 80 


Schaden reduziert um 2 


benötigte Stärke; 25 


alle Widerstandsarten +10 


12 Fächer-Gürtel 


+10 zu Mana 


Verteidigung; 14 


+5 Leben wieder auffüllen 


Haltbarkeit; 70 


Gift-Widerstand 25% 


B Fächer-Gürtel 


erhöht um 4-9 Gift-Schaden über 3 

Sekunden 

+11 Verteidigung 



a 



Oer Gräber Dolchmesser Einhand-Schaden: 6-12 
Haltbarkeit; 100 
benötigte Geschick!.: 25 
Dolch-Klasse: IH 



+2 zu Lichtradius 
+1 zu allen Fertigkeiten-Levels 
4% abgesaugtes Leben pro Treffer 
erhöht um 1-3 Kälte-Schaden 
+13 Verteidigung gegen Geschosse 
+1 zu allen Fertigkeiten-Levels 
erhöht maximales Mana um 25% 
erhöht um 1-12 Blitz-Schaden 
+20zu Mana 

4% abgesaugtes Mana pro Treffer 
+5 Leben wieder auffüllen 
+20 zu Leben 

Magie-Schaden reduziert um 2 
+18 zu Angriffswert 
15% erhöhte Chance auf magische 
Gegenstände 

Angreifer erleidet Schaden von 3 
+3 zu Lichtradius 
+10 zu max. Feuer-Widerstand 
Feuer-Widerstand 10% 
erhöht um 3-6 Feuer-Schaden 



erhöhter Schaden 
Feuer-Widerstand 25% 
Kälte-Widerstand 25% 
+10 zu Geschicklichkeit 
größere Erhöhung der 
Angriffsgeschwindigkeit 
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B 



Geistersclierbe Klinge 



Möwe Oolcti 



Eintiand-Sctiaden; 4-12 
Haltbarkeit; 120 
benötigte Geschickt.; 51 
benötigte Stärke; 35 
Dolch-Klasse; 1H 
Einhand-Schaden: 2-19 
Haltbarkeit; 80 
Dolch-Klasse; 1H 



schnellere Zauberrate 
alle Widerstandsarten +10 
+55 zu Angriffswert 
+50 zu Mana 

-5 Mana 

erhöht um 1-15 Schaden 

50% erhöhte Chance auf magische 

Gegenstände 



Der Knirscher Handaxt 



9. Spezielle Schwerter 



Hirnhacke 



schwere Axt 



Blauzorn 


Kristallschwert 


Einhand-Schaden; 5-15 
Haltbarkeit; 80 
benötigte Stärke; 43 
Schwert-Klasse: IH 


30% Chance auf Todesschlag |1 

erhöht um 3-6 Kälte-Schaden 
10% erhöhte Chance auf magische 
Gegenstände 


Blutmond 


Krummsäbel 


Einhand-Schaden: 3-8 
Haltbarkeit; 110 
benötigte Geschickl.; 21 
Schwert-Klasse: IH 


+4 zu Lichtradius ^ 

erhöhterSchaden j 

alle Widerstandsarten +15 
+15 zu Leben 


Culwens Spitze 


Kriegsschwert 


EinhanÖ-Schaden: 8-20 
Haltbarkeit; 220 
benötigte Geschickl.; 45 
benötigte Stärke; 71 
Schwert-Klasse: IH 


Giftstärke reduziert um 50% 
schnellere Abblockrate 
schnellere Erholung nach Treffer 
+1 zu allen Fertigkeiten-Levels 
+60 zu Angriffswert 


Griswolds 

Schneide 


Breitschwert 


Einhand-Schaden: 7-14 
Haltbarkeit; 160 
benötigte Stärke: 48 
Schwert-Klasse: IH 


erhöht um 9-13 Feuer-Schaden 

+40 zu Angriffswert 

leicht erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 

Wegstoßung 


Höllenpest 


Langschwert 


Einhand-Schaden: 3-19 
Haltbarkeit; 220 
benötigte Geschickl.; 39 
benötigte Stärke; 55 
Schwert-Klasse: IH 


5% abgesaugtes Leben pro Treffer 
5% abgesaugtes Mana pro Treffer 
erhöht um 28-55 Gift-Schaden über 3 
Sekunden 


Rixots Auge 


Kurzschwert 


Einhand-Schaden: 7-8 
Haltbarkeit: 120 
Schwert-Klasse: IH 


25% Chance auf vernichtenden Schlag 
+20 zu Angriffswert 
+2 zu Lichtradius 
+25 zu Verteidigung 
+5 zu minimalem Schaden 


Sägezahn 


Flamberg 


Zweihand-Schaden: 13-41 
Haltbarkeit; 250 
benötigte Geschickl.; 49 
benötigte Stärke; 70 
Schwert-Klasse: 2H 


50% Chance auf offenen Wunden 
6% abgesaugtes Mana pro Treffer 
erhöht max. Schaden um 15 


Schattenzahn 


Zweihänder- 

schwert 


Zweihand-Schaden; 8-16 
Haltbarkeit; 220 
benötigte Geschickl.; 27 
benötigte Stärke; 35 
Schwert-Klasse: 2H 


-1 Lichtradius 

5% abgesaugtes Mana pro Treffer 
Kälte-Widerstand20% 
erhöht im 5-10 Kälte-Schaden 


Seelenschinder 


Schotten- 

schwert 


Zweihand-Schaden: 15-34 
Haltbarkeit; 250 
benötigte Stärke; 47 
Schwert-Klasse: 2H 


4% abgesaugtes Leben pro Treffer 
5% abgesaugtes Mana pro Treffer 
erhöhterSchaden 
alle Widerstandsarten +5 


Sichelglanz 


Krummschwert 


Einhand-Schaden: 7-15 
Haltbarkeit; 160 
benötigte Stärke: 33 
Schwert-Klasse: IH 


+3 zu Lichtradius 
+20 zu Verteidigung 
+30 zu Mana 

erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


Spieß von 
Krintiz 


Säbel 


Ejnhgnd-Scfiaden': 6-13 
Haltbarkeit; 160 
benötigte Geschickl.: 25 
benötigte Stärke; 25 
Schwert-Klasse: IH 


Verteidigung des Ziels ignorieren 
3% abgesaugtes Mana pro Treffer 
+10 zu Geschicklichkeit 
+10 zu Stärke 



Teufelsnarbe Kriegsaxt 



Todesspaten Axt 



Einhand-Schaden: 3-6 
Haltbarkeit; 140 
Axt Klasse; 1H 
Zweihand-Schaden: 22-26 
Haltbarkeit; 250 
Axt Klasse; 2H 

Einhand-Schaden; 8-14 
Haltbarkeit; 130 
Axt Klasse; 1H 

Einhand-Schaden: 11-12 
Haltbarkeit; 120 
benötigte Stärke: 32 
Axt Klasse; 1H 



Häme Kateaorie Attribute 





Blutrausch Morgenstern 



Das Tan-Do-Li- Flegel 
Ga des Generals 



Eisenstein Kriegshammer 



Fackel von Iro Stab 



Falleiche Dornenkeule 



Einhand-Schaden: 12-26 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke: 36 
Knüppel-Klasse: 1H 

Einhand-Schaden: 2-35 
Haltbarkeit; 150 
benötigte Geschickt.: 35 
benötigte Stärke: 41 
Knüppel-Klasse: 1H 
Einhand-Schaden; 19-33 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke; 53 
Knüppel-Klasse; 1H 

Einhand-Schaden: 2-4 
Haltbarkeit; 75 
Knüppel-Klasse; 1H 



Einhand-Schaden: 1-6 
Haltbarkeit; 120 
Knüppel-Klasse: 1H 



Festnagel Dornenkeule Einhand-Schaden; 12-14 
Haltbarkeit; 180. 
Knüppel-Klasse; 1H 



10. Spezielle Äxte 

Axt von Fechmar Breitaxt 






■ 



Einhand-Schaden; 10-21 
Haltbarkeit; 150 
benötigte Stärke: 35 
Axt Klasse; 1H 



lässt dasZiel erstarren 
+2 zu Lichtradius 
Kälte-Widerstand30% 
erhöhter Schaden 



Grabknochen Knochenstab 



Knochenbrecher Holzhammer 



Malmknüppel Knüppel 



Stahlschläger großer 

Holzhammer 



Einhand-Schaden; 3-7 
Haltbarkeit; 75 
Knüppel-Klasse: 1H 



Zweihand-Schaden; 35-45 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke: 69 
Knüppel-Klasse: 2H 

Einhand-Schaden; 3-10 
Haltbarkeit; 44 
benötigte Stärke:27 
Knüppel-Klasse; 1H 

Zweihand-Schaden; 35-55 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke: 99 
Knüppel-Klasse: 2H 



20% Chance auf vernichtenden Schlag 
50% Chance auf offene Wunden 
+30 zu Angriffswert 
+4 zu Lichtradius 
erhöht min. Schaden um 14 
10% abgesaugtes Mana pro Treffer 
+25 zu Mana 

erhöht um 18-28 Gift-Schaden über 3 
Sekunden 

Gift-Widerstand 50% 

+50 zu Angriffswert 

+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 

+15 zu Angriffswert 

Treffer blendet Ziel 

erhöht min. Schaden um 8 



Besondere Qaenschaften 



+2 zu Lichtradius 

erhöhter Schaden 

+50 zu Angriffswert 

leicht erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 

150% Schaden an Untoten 

verlangsamt Ziel um 50% 

5% abgesaugtes Mana pro Treffer 

+25 Verteidigung 

erhöht um 1-20 Schaden 

150% Schaden an Untoten 

erhöhterSchaden 

erhöht um HO Blitz-Schaden 

+50 zu Angriffswert 

-5 zu Geschicklichkeit 

150% Schaden an Untoten 

+1 zu Fertigkeiten-Level des 

Totenbeschwörers 

6% abgesaugtes Leben pro Treffer 

erhöht um 5-9 Feuer-Schaden 

150% Schaden an Untoten 

Blitz-Widerstand 60% 

Feuer-Widerstand20% 

erhöht um 6-8 Feuer-Schaden 

Zurückstoßung 

150% Schaden an Untoten 

Magie-Schaden reduziert 2 

erhöhterSchaden 

+15 zu Leben 

Angreifer erleidet Schaden von 5 
150% Schaden an Untoten 
5% abgesaugtes Leben pro Treffer 
erhöht um 4-8 Kälte-Schaden 
+10 zu Geschicklichkeit . 

+10 zu Stärke 
150% Schaden an Untoten 
40% Chance auf vernichtenden Schlag 
erhöhter Schaden 
Feuer-Widerstand 30% 
Kälte-Widerstand 30% 

150% Schaden an Untoten 
+2 zu Lichtradius 
+15 zu Stärke 
Feuer-Widerstand 50% 

Zurückstoßung 

150% Schaden an Untoten 

-50% Anforderungen 

stark erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 

Stamina-Heilung plus25% 

150% Schaden an Untoten 
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Sturmauge Kriegszepter 



Totenglöckner Zepter 




Umes Trauer Schlagstab 



Einhand-Schaden; 7-14 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke; 55 
Knüppel-Klasse; 1H 


+10 Leben wieder auffüllen 
erhöht um 1-6 Blitz-Schaden 
erhöht um 3-5 Kälte-Schaden 
150% Schaden an Untoten 


Einhand-Schaden; 5-8 


25% Chance aufvernichtenden Schlag 


Haltbarkeit: 250 


Feuer-Widerstand 20% 


benötigte Stärke; 25 


Gift-Widerstand 20% 


Knüppel-Klasse: IH 


+35 zu Angriff snert 
+15zuMana 

150% Schaden an Untoten 


Einhand-Schaden; 5-11 


Treffer veranlasst Monster zur Flucht 


Haltbarkeit; 75 


schnellere Zauberrate 


Knüppel-Klasse; 1H 


+2 zu Fertigkeiten-Level des 




Totenbeschwörers 
+40 zu Mana 

150% Schaden an Untoten 



14. Spezielle Stäbe 



12. Spezielle Stangen 



I 

I 

I 

I 

I 



Der Kampfast 


Schwengel 


Zweihand-Schaden: 28-46 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Stärke; 62 
Stangen-Klasse; 2H 


7% abgesaugtes Leben p Treffer 

erhöhterSchaden 

+40 zu Angriffswert 

+10 zu Geschicklichkeit 

stark erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


Dummeiches 

Haudrauf 


Bardike 


Zweihand-Schaden; 4-52 
Haltbarkeit; 250 
benötigte Stärke; 40 
schnelle Angriffsgeschw. 
Stangen-Klasse: 2H 


erhöhterSchaden 
schnelle Angriffsgeschwindigkeit 
-8 Verteidigung 
+15 zu Geschicklichkeit 


Gevatter Tod 


Kriegssense 


Zweihand-Schaden: 15-32 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Geschickt.: 80 
benötigte Stärke: 80 
Stangen-Klasse: 2H 


50% Chance auf Todesschlag 
5% abgesaugtes Mana pro Treffer 
-20 bei Leben 

verhindert Monster-Heilung 


Seelenernte 


Sense 


Zweihand-Schaden: 8-20 
Haltbarkeit; 255 
benötigte Geschick!.; 41 
benötigte Stärke: 41 
Stangen-Klasse; 2H 


30%Chanceauf offene Wunden 
alle Widerstandsarten +20 
erhöht um 15-23 Gift-Schaden über 3 
Sekunden 

+45 zu Angriffswert 


Stahlsucher 


Landsknechts- 

spieß 


Zweihand'Schaden: 6-20 
Haltbarkeit: 250 
Stangen-Kasse; 2H 


30% Chance auf Torfesschlag 
Treffer veranlasst Monsterzur flucht 
alle Widerstandsarten +5 
+30 zu Angriffswert 



13. Spezielle Speere 



Blitzklinge Dreizack 




Blutdieb Forke 



Der Drachen- Speer 
Chang 



Lanze von Yagai Spetum 



Attribute . 


Beiondere Eioenschaften 


Zweihand-Schaden; 9-15 


verlangsamt Ziel um 25% 


Haltbarkeit; 175 


vermindert Ziel-Verteidigung um 50% 


benötigte Stärke; 35 


+8 zu Geschicklichkeit 


schnelle Angriffsgeschw. 


+15 zu Stärke 


Speer Klasse: 2H 


größere Erhöhung der 
Angriffsgeschwindigkeit 


Zweihand-Schaden: 7-17 


35% Chance auf offene Wunden 


Haltbarkeit: 140 


8% abgesaugtes Leben pro Treffer 


benötigte Geschickt.; 50 


+10 zu Stärke 


benötigte Stärke; 40 
Speer Klasse: 2H 


+25 zu Leben 


Zweihand-Schaden;13-16 


+2 zu Lichtradius 


Haltbarkeit; 150 


erhöht min. Schaden um 10 


Speer Klasse: 2H 


+35 zu Angriffswert 
200% Schaden an Untoten 


Zweihand-Schaden: 15-21 


erhöht um 1-40 Blitz-Schaden 


Haltbarkeit; 140 


alle Widerstandsarten +15 


benötigte Stärke; 54 
Speer Klasse; 2H 


Angreifer erleidet Schaden von 8 



Name Kateaorie . 


Attribute 


Besondere Eioenschaften ■ 


Das Eisen- Jang- Schlachtenstab 


Zweihand-Schaden; 12-28 


+1 zu Fertigkeiten-Level der Zauberin 


Bong 


Haltbarkeit; 250 
Stab-Klasse: 2H 


schnellere Zauberrate 
erhöht um 1-25 Blitz-Schaden 
50% Bonus zu Angriffswert 
+25 Verteidigung 


Der Salamander Kriegsstab 


Zweihand-Schaden; 6-13 
Haltbarkeit; 200 
Stab-Klasse; 2H 


+2 zu Feuer-Fertigkeiten 
Feuer-Widerstand 20% 
erhöht um HO Feuer-Schaden 
+50 zu Angriffswert 


Giftasche Kurzstab 


Zweihand-Schaden;1-5 
Haltbarkeit; 100 
sehr schnelle Angriffs- 
geschwindigkeit 
Stab-Klasse; 2H 


Feuer-Widerstand5D% 
erhöht um 1-5 Feuer-Schaden 
+30 zu Mana 

erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


Natternfürst Langstab 


Zweihand-Schaden: 2-8 


-1 Lichtradius 



Haltbarkeit; 100 
Stab-Klasse: 2H 



15. Spezielle Bögen 



Höllenknall 



erhöht um 2-37 Gift-Schaden über 3 
Sekunden 

Gift-Widerstand 50% 

+10 zu Mana 



Besondere Eioenschaften 






Rabenklaue 



Reißauge 



Runzelrübe 



Sturmschlag 



Todesband 



kurzer 

Kriegsbogen 


Zweihand-Schaden; 6-14 
benötigte Geschickt.; 55 
benötigte Stärke; 35 
Bogen-Klasse: 2H 


erhöht um 6-9 Feuer-Schaden 
Feuer-Widerstand 40% 

+20 zu Angriffswert 

+12 zu Geschicklichkeit 

leicht erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


Langbogen 


Zweihand-Schaden; 3-10 
benötigte Geschickl.: 19 
benötigte Stärke: 22 
Bogen-Klasse; 2H 


feuert explodierende Pfeile ab 
+50 zu Angriffswert 
+3 zu Geschicklichkeit 
+3 zu Stärke 


Kurzbogen 


Zweihand-Schaden: 4-10 
benötigte Geschickl.; 15 
Bogen Klasse; 2H 


+2zu Lichtradius 

3% abgesaugtes Mana pro Treffer 
erhöhter Schaden 
+28 zu Angriffswert 
+10 zu Leben 


langer 


Zweihand-Schaden: 3-18 


feuert magische Pfeile ab 


Kampfbogen 


benötigte Geschick!.; 50 
benötigte Stärke; 40 
Bogen-Klasse: 2H 


Kälte-Widerstand 25% 

+35 Angriffswert 
♦30 zu Mana 

erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


kurzer 


Zweihand-Schaden: 5-11 


Stech-Angriff 


Kampfbogen 


benötigte Geschickt.: 40 
benötigte Stärke; 30 
Bogen-Klasse: 2H 


erhöht um HO Blitz-Schaden 
Blitz-Widerstand 25% 

+28 zu Angriffswert 
+8 zu Stärke 


Jagdbogen 


Zweihand-Schaden: 3-9 


feuert magische Pfeile ab 



benötigte Geschickl.; 28 
sehr schnelle Angriffs- 
geschwindigkeit 
Bogen Klasse; 2H 



erhöht um 1-3 Schaden 
größere Erhöhung der 
Angriffsgeschwindigkeit 
+50 zu Angriffswert 



16. Spezielle Armbrüste 

m 




Name 


Kateoorie 


Attribute 


Besondere Eioenschaften . 


Bleikrähe 


leichte 

Armbrust 


Zweihand-Schaden: 10-16 
benötigte Geschickt: 27 
benötigte Stärke; 21 
Armbrust-Klasse: 2H 


erhöhter Schaden 
Gift-Widerstand 30% 
+10 zu Leben 
+10 zu Geschicklichkeit 


Höllenherz 


schwere 

Armbrust 


Zweihand-Schaden: 12-20 
benötigte Geschickt; 40 
benötigte Stärke: 60 
Armbrust-Klasse; 2H 


feuert explodierende Bolzen ab 
Feuer-Widerstand 15% 

+15zu max. Feuer-Widerstand 
+70 zu Angriffswert 
erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


Säurebrand 


Armbrust 


Zweihand-Schaden: 9-14 
benötigte Geschickt; 33 
benötigte Stärke; 40 
Armbrust-Klasse; 2H 


Stech-Angriff 

erhöht um 7-9 Gift-Schaden über 3 
Sekunden 

+50 zu Angriffswert 
+20 zu Geschicklichkeit 


Verdammnis- 


Repetier- 


Zweihand-Schaden; 6-12 


Stech-Angriff 


bringer 


Armbrust 


benötigte Geschickt; 50 


+1 zu Fertigkeiten-Level der Amazone 



benötigte Stärke: 40 
Armbrust-Klasse: 2H 



+15 zu Leben 

stark erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 

Andreas Krumme 
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Vampire: Die Maskerade 

In der letzten Ausgabe haben wir Sie in das Vampirleben eingeführt. Diesmal geht es auf das Finale zu. 



FAKTEN 



ENTWICKLER Nlhilistlc Software ■ VERTRIEB Activislon ■ PREIS Ca. DM 84,90 ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 12 Jahren 



Wie Sie als Vampir in Prag überleben, 
haben Sie in der letzten Ausgabe er- 
fahren. Es warten aber noch eine Men- 
ge Rätsel und Gegner auf Sie im schö- 
nen Wien und in der modernen Zeit von 
London und New York. Doch keine Sor- 
ge, wir geleiten Sie sicher ans Ziel. 



Wien und Zurück in Prag 



Wie gelange ich in 
das Schloss von 
f ^ Graf Orsi? 



Das letzte Tor im 
Dom lässt sich 
nicht öffnen! 



Wie soll ich mich 
bei Luther Black 
entscheiden? 



Wasistbeider 

I Flucht aus dem 
••• ./• 

Deutschritteror- 
den zu beachten? 



DerVozhdim 
Schloss Vysehrad 
ist zu stark! 



Sie benötigen eine Einla- 
dung zu dem Fest. Statten 
Sie dem Froschwirt in der 
östlichen Ringstraße einen 
Besuch ab und sprechen Sie 
dort mit den Vampirfrauen. 

Bevor Sie zu Luther Vor- 
dringen können, finden Sie 
an einer Wand fünf Schalter. 
Schauen Sie einfach in den 
Spiegel auf der gegenüber- 
liegenden Seite, in dem die 
richtigen Knöpfe zu erkennen 
sind, die das Tor öffnen. 

Wenn Sie schließlich den 
Priester erreichen, entschei- 
den Sie sich bei der Unter- 
haltung dafür, ihn zu binden. 
Verschonen Sie ihn, wird Ihre 
Gruppe schädlichem Sonnen- 
licht ausgesetzt. 

Es wimmelt hier nur so von 
Gegnern. Sie können die 
meisten Ritter aber leicht 
beeinflussen oder einzeln an- 
locken und sich so den Kampf 
wesentlich erleichtern. 

Trennen Sie Serena von 
Ihrer restlichen Gruppe. Sie 
können mit ihr alleine dieses 




TOTBESGHWOHEN Die Todesalb-Disziplin zahlt sich gegen den mächtigen Vozhd aus. In den schmalen 
Gang kann das Monster übrigens nicht eindringen. Sie sind hier vor seinen Klauen völlig sicher. 



Monster beseitigen, sofern 
Sie die Disziplinen Feuerball 
und Todesalb beherrschen. 
Die beschworenen Kreaturen 
lenken den Vozhd ab, wäh- 
rend Sie ihm kräftig mit Feu- 
er einheizen. Nach zwei bis 
drei Durchgängen Ist das 
Monster besiegt. Geht Ihnen 
das Blut aus, können Sie sich 
in der Stadt auffrischen. 



London - LeopoFdqesellschaft 



Ichhabebeim Es kommt vor, dass Sie in 
Start in London London am Start keine Waf- 
keineWaffe? fe finden. Laden Sie dann 
den letzten Spielstand aus 
Wien. Die Waffe, die Sie dort 



zuletzt in der Hand halten, 
gelangt mit nach England. 

Wie schütze ich Sie sollten die Disziplin 
michgegendas Herz aus Stein mindestens 
Pfählen? in der zweiten Stufe beherr- 

schen, um dem Pfählen zu 
entgehen. Ebenfalls sehr 
hilfreich ist ab jetzt die Dis- 
ziplin Kerker aus Eis, die Ih- 
re Gegner kurzzeitig mit ei- 
ner Eiskruste überzieht. 

Wokann ich mei- Die Laborarbeiter lassen 
ne Blutreserven sich ohne Widerstand aus- 
auffrischen? saugen. Bei den Soldaten 

funktioniert das leider 
nicht, verschwenden Sie al- 
so keine Energie an ihnen. 




SPtEGLEIN, SPtEGLEiN Manchmal kann die Lösung eines Rätsels so einfach 
sein. Der Blick in den Spiegel zeigt die richtigen Schalter an. 




ÜMFREtWILUGE VEfiWiUiDLUNG Erik wird auf alle Fälle in einen Gargyle ver- 
wandelt. Nehmen Sie ihm daher vorher noch schnell seine Ausrüstung ab. 
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KEINE GEFAHR Ihre Gruppe steht schön aufgelockert, so dass sie gefahrlos ihre Schusswaffen ein- 
setzen kann, ohne eigene Charaktere versehentlich zu treffen. 



Lassen Sie sich nicht von allen modernen Waffen verführen. Die Geschwindigkeit der Pistolen und 
auch der leichten Gewehre ist nicht optimal. Unser Redaktions-Christophe benutzte zum Beispiel 
bis zum Endkampf ein Großschwert aus Reinmetall, das neben einem hohen Schadenswert von 
65 auch noch einen hohen Geschwindigkeitswert von 83 besitzt. 

Ein großes Problem von Distanzwaffen, wie zum Beispiel Flammenwerfer oder Magnesiumarm- 
brust, besteht darin, dass Sie enorm auf die jeweilige Schusslinie achten müssen, um nicht verse- 
hentlich eigene Charaktere zu treffen. Daher ist es umso wichtiger, Ihre Kämpfer ordentlich zu 
postieren, ohne dass sie sich in die Quere kommen und Schaden erleiden. 

Flächenwirkende Waffen wie der Granatwerfer sind möglichst nur bei Aktionen einzelner Charak- 
tere einzusetzen, um die Gruppe nicht zu verletzen. 



Der moderne Vampir 

Vieles hat sich verändert, seit Christophe eingeschlafen ist. Der Umgang mit den 
neuen Waffen verlangt auch neue Taktiken. Wir sagen Ihnen, worauf es ankommt. 



VOLL BEPACKT Gegen Ende des Spiels stellt Geld kein Problem mehr dar, so dass Sie sich mit 
Blutreserven bis zum Anschlag ausrüsten können. Teure Disziplinen sind so mehrfach anwendbar. 




Welche Soldaten 
sind am gefähr- 
lichsten? 



Die Vitrine lässt 
sich nicht öffnen! 



Wie besiege ich 
Vater Leopold? 



Wo finde ich neue 
Verbündete? 



Kann ich irgendwo 
unbehelligt Men- 
schen ihrer Vitae 
berauben? 



Wo ist das Herz 
der Lucretia? 



Wie besiege ich 
nun Lucretia? 



Die Uniformierten mit den 
Flammenwerfern haben 
oberste Priorität. Frieren Sie 
diese schnell ein und entledi- 
gen Sie sich des Problems. 

Schauen Sie sich das Bü- 
cherregal links neben der 
verschlossenen Vitrine im 
obersten Stock der Leopold- 
gesellschaft genau an. Sie 
entdecken dort einen gut 
versteckten Schalter. 

Bringen Sie den Endgegner 
zwischen sich und einen sei- 
ner Beschützer. Frieren Sie 
nun Leopold ein. Der Soldat 
wird das Feuer auf Sie eröff- 
nen, dabei aber nur Vater Leo- ( 
pold treffen. Glück gehabt! 

Besuchen Sie in West Lon- 
don den Club Tenebrae. Dort 
schließt sich Ihnen der Vam- 
pir Pink an. Nach dem Ge- 
spräch mit Lily im Bordell ist 
Ihre Gruppe wieder zu dritt. 

Ja, die Tänzerinnen im 
Club Tenebrae und die Insas- 
sen im Bordell sind allesamt 
willige Blutspender für Ihre 
durstigen Vampire. 

Sie müssen sich durch den 
Tower von London kämpfen. 

Am gefährlichsten sind die 
Todesalb-Kreaturen. Frieren 
Sie diese jeweils ein und kon- 
zentrieren Sie Ihre Attacken 
auf diese Gegner. Danach 
widmen Sie sich den Spinnen. 

Frieren Sie die riesige 
Schlange zuerst ein und 
knöpfen Sie sich dann den 
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SC^llBS^IELE Blicken Sie sich in der Kammer mit den ägyptischen 
Bildern um. An der Ecke ist der Hebel für den Geheimgang. 



rSrarara. Wenn Sie Sammy mit dem Kerker aus Eis stillgelegt haben, ist 
es leicht, ihn mit feurigen Argumenten zu „überzeugen". 




FESTfiEFROlÜEK Der gegnerische Todesalb ist in einem Kerker aus Eis gefangen und kann nun in Ruhe 
von Ihrer Gruppe bearbeitet und in seine Einzelteile zerlegt werden. 



I ch stehe am Ka- Im ersten Abschnitt ist eine 

nalwasserund Kontrollstation, an der sich 

komme nicht zwei Absperrhähne befinden, 

weiter! Mit deren Hilfe machen Sie ei- 

nen weiteren Kanalisationsab- 
schnitt zugänglich. 



Wie erledige ich Endgegner Sammy in Level 
den Endgegner? 3 der Kanalisation wird von ei- 
ner Horde Ratten bewacht. Die 
Disziplin Kerker aus Eis ist am 
besten dazu geeignet, sich et- 
was Luft zu verschaffen. Von 
allen Selten In die Zange ge- 
nommen, hat er keine Chance 
gegen Sie und Ihre Truppe. 



Wo ist diese Kurz vor dem Fahrstuhl in 

FBlTeitung? der Kanalisation befindet sich 
an der linken Wand ein Lei- 
tungskasten, den Sie manipu- 
lieren können. Er enthält die 
gesuchte FBI-Frequenz für 
den Hacker Dev/Null. 



Wächter vor, der ihr Herz 
besitzt. Wenn Sie wollen, 
speichern Sie vor diesem 
Kampf besser noch einmal 
ab, da Ihre Entscheidung, 
was Sie mit Lucretias Herz 
tun, später den Ausgang des 
Spiels beeinflusst. 



Sprechen Sie zunächst mit 
Thorne und helfen Sie da- 
nach Samuel aus der Pat- 
sche. Den Hacker Dev/Null 
finden Sie In dem Haus mit 
der Feuerleiter. 



New York 



Erste Schritte 



Wie gehe ich mit Vorsicht, die Vampire setzen 

den Gegnern im den gefährlichen Pesthauch 
Lagerhaus um? ein. Nutzen Sie weit reichende 
Disziplinen wie Entzücken aus, 
um mit „ferngesteuerten" 
Gegnern selbst den Pesthauch 
zu verbreiten. Sehr gut wirkt 
auch der Kerker aus Eis. 






ABOOHSEif Die beiden Absperrhähne sind schwer zu erkennen, aber 
Ihrer Vampirtruppe entgeht auch dieses Detail nicht. 



Nur allzu leicht übersieht man den unscheinbaren 
Leitungskasten, den Sie benötigen, um im Spiel weiterzukommen. 



(Hg 
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GIGANTISCH Ihre Elementare setzen dem eingefrorenen Biest ordentlich zu. Aus sicherer Entfernung 
feuern Sie mit dem Raketenwerfer noch einige tödliche Salven ab. 



Was muss ich bei Bevor Sie sich mit ihm 

Alessandro Gio- unterhalten, befreien Sie Ih- 
vanni beachten? ren Kumpel Pink von all sei- 
ner Ausrüstung, da er Ihre 
Gruppe nach dem Gespräch 
sehr schnell verlässt. 



Wie komme ich an Statten Sie dem Barclay 

dieEinladung South einen Besuch ab. In 

heran? Orsis Penthouse finden Sie 

eine Blutpalette. Danach ist 
der Lagerraum des Barclay 
South zugänglich. Sprechen 
Sie mit Alexandra und neh- 
men Sie Orsis Blutbildnis 
(das Gemälde) an sich. 

Was mache Ich Sehr effektiv ist das Be- 
gegenalldie schwören von Elementaren. 

Kriegs-Ghuls? Diese Helfer werden schnell 

mit den starken Ghuls fer- 
tig. Alternativ dazu wirken 
auch die Magnesiumbolzen 
oder der Granatwerfer sehr 
gut gegen diese Monster. 




DAS GUTE SIEGT Selbst gegen den Endgegner Vukodlav ist die Disziplin Kerker aus Eis eine wirksame 
Waffe. Mithilfe von Golems (links im Bild) ist er dann schnell besiegt. 



Kathedrale des Fleisches 



Schon wieder die- Zu diesem Zeitpunkt soll- 
se Vozhd-Unge- ten Sie die Feuersbrunst, den 
heuer? Kerker aus Eis und die Ele- 

mentarbeschwörung in der 
höchsten Stufe beherrschen. 
Mit diesen Disziplinen stellen 
die riesigen Monster kein 
großes Problem mehr für Sie 
und Ihre Heldenschar dar. 



Wiebesiegeich Sie müssen wirklich keine 
Vukodlav? Sorge vor dem letzten Vam- 

pirgegner haben. Beschwören 
Sie einfach vier Elementare, 
die Vukodlav eine Weile be- 
schäftigen. Diese Zeit nutzen 
Sie aus, um ihm mit Ihrer 
Gruppe in den Rücken zu fal- 
len. Der Kerker aus Eis wirkt 
auch bei diesem Endgegner, 
so dass er Ihren Attacken 
nichts entgegensetzen kann. 

Stefan Weiß 




DA MACHT’S BUMM Achten Sie auf die roten Fässer. Wenn Sie darauf 
feuern, bereitet der explosive Inhalt Ihren Gegnern Unbehagen. 




KUNSTGEWERBE Gegen Ende des Spiels müssen Sie sich das Ölgemälde von 
Alexandra besorgen, um zur Feier von Graf Orsi zu gelangen. 
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mriHs Diablo 2 

Nach dem Aufruf in der letzten PC Games haben wir eine wahre Flut an Tipps erhalten. Hier sind die besten: 




{ i 
• ./ 



Der geheime Kuh-Level 

Obwohl die Kühe sehr stark sind, 
lohnt ein Besuch im geheimen Kuh- 
Level, da dort fast nur Edelsteine/ 
Schädel und Magische Items/Rare 
Items auf den Boden fallen. 

Thomas Krämer 



Gefährlicher 

Horadrim-Würfel 

Vorsicht vor der leichtsinnigen 
Nutzung des Horadrim-Würfels! 
Wenn man, wie Cain sagt, etwas 
mit dem Würfel experimentiert, 
kann man leicht all seine Edelstei- 
ne verlieren. Es gibt eine Methode, 
Edelsteine aus einem gesockelten 
Gegenstand wieder zu entfernen. 
Man verliert dabei alle einge- 
fassten Steine, behält aber den 
Gegenstand. Dazu müssen der 
Gegenstand und mindestens 
ein Stein mehr als eingesockelt 
in den Würfel gelegt werden. 

Paul Schmitz 



Kein Geldmangel mehr 

Nach jedem Speichern und 
Laden des Spielstands sind die 
Goldstücke im Vergessenen Turm 
(Ebene 6) wieder vorhanden. So 
kann man jedes Mal knapp 2.000 
Goldstücke einsammeln. Auch 
das Betreten der Höhle im Tamo- 
Hochland lohnt sich in jedem Fall, 
da beim ersten Betreten in der 
Truhe in der 2. Ebene der Höhle 
immer ein beliebiger seltener 
Gegenstand (gelbe Beschriftung) 
liegt, der für gutes Geld verkauft 
werden kann. 

Steffen Keller 



Keine bösen 
Überraschungen mehr 

Wenn man keine Lust mehr hat, 
immer von den Fallen überrascht 
zu werden, dann sollte man seine 
Ohren spitzen. Denn wenn man 
eine Truhe oder etwas anderes 
aufmacht, worin sich eine Falle 



befindet, dann hört man ein Ge- 
räusch, das sich wie das Drehen 
von Zahnrädern anhört. 

Gabriel Michels 



Gegenstände billiger 

Gehen Sie im zweiten Akt un- 
bedingt zuerst zu der Frau im 
Wirtshaus und lassen Sie sich 
einen Ouest auftragen, in dem Sie 
in die Kanalisation hinuntersteigen 
müssen (Radaments Lager). Erfül- 
len Sie diesen als Erstes! Nachher 
können Sie alle Gegenstände zu ei- 
nem vergünstigten Preis einkaufen! 

Thomas Schräg 



Charaktere 

Zauberin 

Besitzen Sie auch eine Amazone 
oder Zauberin, die die Grabkammer 
des Endgegners im zweiten Akt be- 
tritt und augenblicklich stirbt, weil 
Duriel direkt am Eingang sitzt? 
Womöglich haben Sie noch nicht 
mal die Chance, überhaupt einen 
einzigen Treffer zu landen - bedingt 
durch mehrsekündiges Grafik-Nach- 
laden? Tipp: Heuern Sie in der Stadt 
einen Söldner an und betreten ge- 
meinsam mit ihm die Grabkammer. 
Dadurch wird Duriel zumindest 
kurzzeitig abgelenkt und Sie kön- 
nen Duriel endlich „bearbeiten". 

Redaktion 



Wenn man Zauberin ist und den 
Zauber „Feuersbrunst" besitzt, hat 
man mit Endgegnern, die in den 
Nahkampf gehen, ein leichtes Spiel. 
Man aktiviert den Spruch und läuft 
weg. Man muss es nur geschickt 
anstellen, so dass der Gegner ge- 
nau hinter dem Charakter herläuft. 
So verbrennt der Endgegner lang- 
sam aber sicher in dem Feuer, das 
man hinter sich her zieht und kann 
ihn ohne viel Schaden besiegen. 



Mit dem Spruch „Feuerball" kann 
man Gruppen, die einen verfolgen, 
schnell eliminieren. Denn der 
Feuerball verletzt oder tötet sogar 
das Opfer und diejenigen, die um 
es herumstehen. 
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Endgegner mit schneller Fortbe- 
wegung sollte man erst einmal ver- 
eisen, damit sie dem Helden nicht 
so schnell auf die Pelle rücken kön- 
nen. Wenn der Gegner erst einmal 
vereist ist, können Sie sich gemüt- 
lich in eine Ecke stellen und ihn 
mit einer Fernwaffe killen. Aber 
Vorsicht: Der Gegner ist nicht voll- 
ständig vereist. Er kann noch immer 
langsam, aber sicher, zu Ihnen ge- 
langen und Sie töten oder verletzen. 

John Sediqi 



Amazone 

Wenn Sie als Amazone spielen, 
sollten Sie sich nicht immer auf die 
Fernwaffen (Zauber, Pfeil & Bogen 
etc.) verlassen. Eine ordentliche 
Rüstung, ein guter Helm, eine solide 
Einhand-Waffe und einen wirksamen 
Schild vorausgesetzt, ist es häufig 
angenehmer, schneller und effek- 
tiver, wenn man es dem Paladin 
nachmacht und die Gegner mit dem 
Schwert vertrimmt. Der Schaden pro 
Treffer ist dabei ohnehin weit größer. 

Redaktion 



Totenbeschwörer 

Lassen Sie einen Skelettmagier 
aus einem gegnerischen gefallenen 
Skelettmagier auferstehen. Dieser 
ist automatisch eine Stufe höher 
als die, die man hervorrufen kann. 
Das klappt ebenso mit den Skelett- 
kriegern. 

Daniel Kolacki 



Paladin 

Nutzen Sie bei Endgegnern die 
Fertigkeit „Dornen". Wenn die Geg- 
ner Ihnen nun Schaden zufügen, 
erleiden sie selbst den Schaden 
auch. Mit genügend Heiltränken 
sollten Sie dann jeden Endgegner 
im ersten Anlauf besiegen können. 

Waldemar Stiller 



Endgegner 

Andariel 

<mit Totenbeschwörer) 

Andariel ist am besten mit Feuer 
zu besiegen. Daher sollte man sie 
am besten mit Waffen oder Zauber- 
sprüchen bekämpfen, die mit Feuer- 
schaden verbunden sind. Besonders 
der Totenbeschwörer sollte dafür 
sorgen, dass er mit ein paar Skelett- 
Magiern gegen Andariel antritt, die 
Feuerschaden besitzen. Denn nor- 
male Skelett-Krieger zertrümmert 
Andariel in null Komma nichts. 

Fabian Buddenkotte 

Andariel (mit Paladin) 

Bevor Sie Andariel direkt an- 
greifen, sollten Sie die beiden 



Vorräume reinigen. Dann reicht 
es meist, wenn Sie die Tür zum 
Thronsaal öffnen (nicht betreten), 
um Andariel aus ihrem Raum zu 
locken. Andariels eigentliche At- 
tacke ist der Giftangriff. Ihr Hieb 
sollte selbst für einen schwachen 
Helden kaum eine Gefahr darstel- 
len. Am besten, Sie legen sich 
während des ersten Aktes eine 
Ausrüstung mit hohem Giftwider- 
stand zu. Haben Sie den Maximal- 
widerstand erreicht, brauchen sie 
nur 1 bis 2 Gegengifttränke und 
können den restlichen Platz für 
Leben und Mana nutzen. Anson- 
sten müssen sie sich einfach 
mehrmals zurückziehen. 

Tal Rasha (mit Paladin) 

Tal Rasha ist schon geflohen, 
dafür treffen sie aber auf Duriel. 
Er wird versuchen, Sie einzufrie- 
ren, bleiben Sie deshalb Immer 
in Bewegung. Sind Sie erst mal 
eingefroren, helfen die Auftau- 
tränke nur sehr wenig. Eine 
passende Ausrüstung mit Frost- 
schutz kann hier jedoch helfen. 
Nehmen Sie auf jeden Fall genug 
Lebenstränke mit, da Duriel sehr 
zäh ist. Mit „Eifer" als regulären 
Angriff und gelegentlichen 
Anstürmen müsste aber auch 
er zu schaffen sein. 

Mephisto (mit Paiadin) 

Der schwerste Endgegner über- 
haupt, da er von zwei Mitgliedern 
des Hohen Rates und etlichen Ma- 
giern bewacht wird. Diese müssen 




FEIjfllß Ohne ausreichend Feuerwiderstand sollten Sie sich lieber 
nicht in die Nähe von Mephisto und seinen Magiern wagen. 



zuerst dran glauben. Man sollte 
genug Feuerwiderstand aufweisen, 
da die Magier gern mit Feurigem 
um sich werfen. Des Weiteren soll- 
te man möglichst kleine Gruppen 
über die Brücke in den Vorraum 
locken, 

Diablo (mit Paladin) 

Diablo greift immer nach dem 
gleichen Muster an; Erst kommt 
sein Feuerzauber, dann seine Blitz- 
und Eiszauber und dann sein ge- 
fährlicher roter Strahl. Empfind- 
lich ist Diablo vor allem gegen Eis. 
Auf die linke Maustaste legt man 
den „Eifer"-Zauber und auf die 
rechte abwechselnd „Heiliger 
Frost" und „Ansturm". Mit ein 
wenig Glück friert Mephisto 
sofort ein und Sie können auf 
ihn einschlagen. 

Mark Löffelbein 




(UN)H!SFIIS0K Diablo kämpft immer mit derselben Strategie. Um dem Beelzebub die Hölle heiß zu machen, 
sollten Sie vor allem die Zauber „Eifer", „Heiliger Frost" und „Ansturm" gegen ihn anwenden. 
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Deus Ex 



Die folgenden Cheat-Codes wurden bis jetzt nur mit der Demoversion von 
Deus Ex bestätigt. Sie sollten aber auch mit der Vollversion funktionieren. 



Öffnen Sie zuerst die Datei „User.ini“ im Verzei:hnis ,,DeusExDemo\System\'' mit 
dem Windows Notepad oder einem vergleichbaren Editor. Suchen Sie dort nach 
dem Eintrag „t=". Ändern Sie diesen Eintrag in „t=talk" ab. Sie können selbst- 
verständlich auch jede andere Taste verwenden. Speichern Sie die Datei ab und 
starten Sie das Spiel. Während des Spieles können Sie jetzt mit der Taste T eine 
Eingabezeile aufrufen. In dieser müssen Sie als Erstes das Wort „Say" am Anfang 
löschen und dann die folgende Zeile eingeben: 

„set DeusEx.JCDentonMaie bCheatsEnabied True'" 

Achten Sie darauf, Groß- und Kleinschreibung sowie die Leerzeichen genau 
beizubehalten. Auf dieselbe Weise können jetzt auch die folgenden Cheat-Codes 
eingegeben werden: 



allweapons 


Sie verfügen über alle Waffen. 


allammo 


Sie haben für alle Waffen maximale Munition. 


allhealth 


Sie werden komplett geheilt. 


allenergy 


Ihre Energie wird komplett aufgeladen. 


allskillpoints 


Sie bekommen zusätzliche Fähigkeitspunkte. 


god 


Gott-Modus. Sie werden unverletzbar. 


invisible 


Sie werden unsichtbar. 


tantalus 


Der gerade angewählte Gegner verschwindet. 


opensesame 


Eine Tür wird geöffnet. 


legend 


Ein Geheimmenü erscheint. 


fly 


Sie können fliegen. 


ghost 


Sie können durch Wände gehen. 


walk 


Die Auswirkungen der Codes fly und ghost werden aufgehoben. 


allaugs 


Alle Zoomstufen sind verfügbar. 


allcredits 


Sie bekommen 10.000 Credits. 


iamwarren 


Ihre Spielfigur kann nicht angegriffen werden. 


spawnmass 


Gegner werden erstellt. 


ammorocketwp 


Sie erhalten Munition für den Raketenwerfer. 


ammoZOmm 


Sie erhalten Munition für das Sturmgewehr. 


ammosabot 


Sie erhalten Munition für die Schrotflinte. 


lam 


Sie erhalten LAM-Granaten. 


EMPgrenade 


Sie erhalten EMP-Granaten. 


summon U 


Sie erstellen das bei ft angegebene Objekt. 


behindview 1/0 


Aktiviert/deaktiviert die Ansicht von hinten. 



Eine Liste der Gegenstände, die mit „summon" erstellt werden können: 



Lockpick 


Ammo3006 


WeaponFlameThrower 


AugBallistic 


können Sie sich dagegen mit der 


Basketball 


AmmoRockets 


WeaponGasGrenade 


AugCloak 


Tabulator-Taste auf die Strecke 


MultiTool 


WeaponPistol 


WeaponLAM 


AugDatalink 


zurücksetzen lassen. 


AcousticSensor 


WeaponRifle 


Weaponmodaccuracy 


AugEMP^ 




AmmolOmm 


WeaponStealthPistol 


Weaponmodclip 


AugEnviro 


Wenn Sie in der Profiserie die 


AniinoDart 


WeaponShuriken 


Weaponmodlaser 


AuglFF 


Zahl der Gegner auf drei reduzie- 


AmmoDartPoison 


WeaponSawedOffShotgun 


Weaponmodrange 


AugShield 


ren, reicht auch die Prämie für 


A mmoDartFlare 


WeaponProd 


Weaponmodrecoil 


AugStealth 


den letzten Platz noch aus, um 


AmmoNapalm 


WeaponPlasmaRifle 


Weaponmodscope 


AugTarget 


davon das nächste Startgeld zu 


AmmoPlasma 


WeaponAssaultShotgun 


Weaponmodsilencer 


Willy Römer 


bezahlen. 








Ail^iUiER Ziehen Sie die Stunts so weit wie möglich in die 
Länge, um eine höhere Belobung zu bekommen. 

Motocross 
Madness 2 

Sie erhalten grundsätzlich eine 
höhere Belohnung, wenn Sie ei- 
nen Stunt in die Länge ziehen. 
Bleiben Sie dazu einfach länger 
auf den entsprechenden Tasten. 

Im Stunt-Modus bekommen Sie so 
mehr Punkte und in der Profiliga 
mehr Geld. 

Wenn Sie bei einem Einzel-Ren- 
nen oder einem Profi-Rennen ver- 
sehentlich von der Strecke ab- 
kommen, sollten Sie sofort einen 
Unfall bauen. Dadurch gelangen 
Sie viel schneller auf die Fahr- 
bahn zurück. Im Trainingsmodus 



Jörg Weissleder 
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TEAMFÄHiG? Einer Ihrer Spieler sollte direkt vor dem gegne- 
rischen Torwart stehen, wenn Sie einen Eckbail schießen. 



KUNSrra.L Mit einem Heber können Sie 
den Bali über den Torwart ins Tor schießen. 




FIFA 2000 

Wenn Sie gegen einen starken 
Gegner wie Italien oder England 
antreten müssen und keinen Ball 
ins gegnerische Tor bekommen, 
sollten Sie die beiden folgenden 
Taktiken ausprobieren: 

Spielen Sie als Erstes eine Ecke 
heraus. Postieren Sie dann Ihre 
Spieler mit der Leertaste so, dass 
einer der Spieler unmittelbar vor 
dem gegnerischen Torwart steht. 
Mit der 4-3-3-Aufstellung sollte 
das kein Problem sein. Drücken 
Sie als Nächstes die Taste, die 
über dem Spieler vor dem Tor 




ERFQIOSQARANTIE Wenn Sie die Abfolge des Tipps genau einhal- 
ten, sollte der Ball unhaltbar versenkt werden. 




DOPPELT GEMOH’BT Rennen Sie zu zweit auf das Tor zu. Wenn 
der Torwart herauskommt, stehen die Chancen für ein Tor gut. 



gezeigt wird, und der Eckball wird 
geschossen. Während der Ball in 
der Luft ist, drücken Sie wie bei 
einem normalen Kopfball die Taste 
D. Zusätzlich müssen Sie diese 
Tasten drücken: die Richtungs- 
taste zum Tor hin und die Rich- 
tungstaste, die in die Richtung 
zeigt, aus der der Ball kommt. Bei 
einer Ecke von oben müssen Sie 
also die Hoch-Taste drücken und 
bei einer Ecke von unten die Run- 
ter-Taste. Wenn Sie die Tasten ge- 
drückt halten, können Sie Zuse- 
hen, wie Ihr Spieler den Ball im 
Tor versenkt. Nur sehr selten 
schafft es der gegnerische Tor- 
wart noch, den Ball wegzufausten. 

Wenn Sie einen Konter heraus- 
gespielt haben und alleine mit ei- 
nem weiteren Spieler auf das geg- 
nerische Tor zusprinten, laufen Sie 
einfach weiter, bis der gegnerische 
Torwart aus dem Kasten kommt, 
um Sie zu attackieren. Kurz be- 
vor sich der Torwart auf den Ball 
stürzt, zielen Sie auf das Tor und 
drücken die Passtaste S. Der Ball 
wird nun flach unter dem Torwart 
ins Netz gespielt. Statt der S-Taste 
können Sie auch die STRG-Taste 
verwenden. Ihr Spieler macht 
dann einen kunstvollen Heber 
über den Torwart und Sie können 
den Ball in aller Ruhe ins leere Tor 
schießen. 

Arne Reimers 



Final Fantasy 8 

Für die letzte Erweiterung von 
Irvines Waffe, den „Exetor", benö- 
tigen Sie einen Mondstein. Dieser 
ist sehr schwierig zu finden, da er 
nur sehr selten im Inventar eines 
toten Monsters vorhanden ist. 
Außerhalb der Stadt Esthar gibt es 
viele Quais und Galchimäseras, die 
manchmal Mondsteine besitzen. 



Halten Sie sich eine Weile in die- 
sem Gebiet auf und töten Sie so 
lange Monster, bis Sie einen der 
Mondsteine finden. 

Verspielen Sie auf keinen Fall 
die Minotaurus-Karte, da Sie diese 
später durch die Karten-Wandler- 
Fähigkeit von Ouezacotl zu zehn 
Adamantines machen können. Die 
Adamantines sind sehr wichtig für 
spätere Weiterentwicklungen der 
Waffen. 

Energiekristalle erhalten Sie von 
den gefährlichen Rubrum-Drachen, 
die Sie am häufigsten auf der Insel 
„Das Tor der Hölle" antreffen. 
Durchstreifen Sie den Wald neben 
Edeas Haus oder laufen Sie durch 
die Berge um Esthar herum. Leider 
besitzt nicht jeder Drache diese 
Kristalle, so dass Sie wieder einmal 
eine ganze Menge dieser Gegner 
töten müssen. Die Energiekristalle 
benötigen Sie ebenfalls für die 
Weiterentwicklung der Waffen, 
aber auch, um Pulsarmunition 
herzustellen. 

Ein weiterer Gegenstand, mit 
dem Waffen aufgewertet können, 
ist der ebenfalls seltene Sternen- 
splitter. Sie finden ihn bei den Ar- 
cheodinos. Diese leben bevorzugt 
auf der westlichen Insel „Das Tor 
zur Hölle" und im Wald neben dem 
ursprünglichen Standort des Ba- 
lamb-Gardens. 

Im späteren Verlauf des Spieles 
kommt beim Kartenspiel eine 
schwere Zusatzregel hinzu: die 
Random-Regel. Diese besagt, 
dass die fünf Karten, mit denen 
Sie das Spiel bestreiten, zufällig 
vom Computer ausgewählt wer- 
den. Dadurch haben Sie kaum ei- 
ne Chance mehr, gegnerische Kar- 
ten zu gewinnen. Verwandeln Sie 
alle Karten, außer den fünf bes- 
ten, durch den Kartenwandler in 
andere Gegenstände. Auf diese 
Weise haben Sie wieder bessere 
Chancen, die Karten des Gegners 
zu gewinnen. Nach einem Sieg 
sollten Sie gleich wieder die 
schlechteste Karte verwandeln, 
so dass immer nur die fünf besten 
Karten in Ihrem Inventar vorhan- 
den sind. 

Sie wollen oder müssen einen 
Gegner bezwingen, schaffen es 
aber nicht? Versuchen Sie einmal, 
Kaktors Fähigkeit „Kamikaze" ein- 
zusetzen. Diese Aktion verursacht 
einen großen Schaden. Allerdings 
stirbt der Charakter dabei und 
muss nach dem Kampf wieder 
belebt werden. 
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Kurztipps TIPPS & TRICKS 



Zu Beginn des Spieles besitzen 
Sie noch nicht so viel Geld. Um 
sich dennoch Tränke beschaffen zu 
können, sollten Sie Folgendes pro- 
bieren: Bestreiten Sie in Timber am 
besten so viele Zufallskämpfe ge- 
gen die Soldaten wie möglich. Die- 
se Gegner haben viele Tränke im 
Inventar. Eine andere Möglichkeit 
ist es, die Esthar-Soldaten in der 
Centra-Ausgrabungsstätte zu be- 
siegen. 

Im Gefängnis gibt es in den ein- 
zelnen Etagen sehr viele Sachen 
zu entdecken. Laufen Sie die Eta- 
gen Im Uhrzeigersinn ab, um diese 
Tabelle benutzen zu können: 



1 Etage Zelle 


Gegenstand , | 


1 . 


2. 


Beat 'em Up 001 


2 . 


1 . 


Hunde-ID in der Kiste 


2 . 


2. 


Stärke-Plus in der Kiste 


3. 


2. 


Stall in der Kiste 


4. 


1 . 


Zeit in der Kiste 


5. 


2. 


Kartenspielen 500 Gil pro Spiel, 
bei Sieg gibt es einen Gegenstand 


8 . 


1 . 


Verkäufer 


9. 


2. 


Draw-Punkt Tobsucht 


10 . 


1 . 


Speicher-Punkt 


10 . 


2. 


Kartenspieier: 300 Gil pro Spiel. 
Wenn Sie gewinnen und einen 
Kampf-Zähler besitzen, wird 
dieser aufgerüstet. Diesen Gewinn 
gibt es nur einmal. 


11 . 


1 . 


Kartenspieler: 200 Gil pro Spiel; 
bei Sieg gibt es einen Gegenstand. 


11 . 


2.M 


Versteckter Draw-Punkt Blltzga 


Jens Braun 



) Planescape 
Torment 

Der Rubikon-Verlies-Konstrukt 
ist nicht ganz einfach zu finden. 

Um ihn zu erreichen, müssen Sie 
als Erstes im Kuriositätenladen 
den Modronen-Würfel kaufen. Im 
Bordell reden Sie dann mit den 
Modronen über die kleine Figur. 

Sie erhalten den Hinweis, dass es 
sich hier um einen Portalschlüssel 
der Modronen handelt. Gehen Sie 
nun In die Markthalle und benut- 
zen Sie den Würfel mit der folgen- 
den Kombination: 

Linkes Knie, linker Flügel, rech- 
ter Flügel, rechter Arm 

Jetzt befinden Sie sich in der 
Eingangshalle des Rubikon-Verlies- 
Konstrukt. Gehen Sie durch die 
Türe und besiegen Sie in den 
nächsten Räumen eine kleine 
Schar von Gegnern. Am Ende 



dieses Labyrinths ist ein Raum, in 
dem sich wieder mehrere Modro- 
nen aufhalten. Sprechen Sie den 
Ingenieur in der Mitte an, um als 
Leiter mitzuarbeiten. Jetzt können 
Sie das Verlies beliebig benutzen. 
Drei verschiedene Schwierigkeits- 
stufen sind einstellbar, wobei Sie 
immer die höchste Schwierigkeit 
nehmen sollten, da die Gegner 
auch dann noch sehr einfach zu 
besiegen sind, trotzdem aber sehr 
viele Erfahrungspunkte bringen. 

Sie können immer wieder neue 
Verliese entstehen lassen und so 
ziemlich schnell mit Ihrem Cha- 
rakter einen hohen Level errei- 
chen. 



Daniel Kniephoff 



Unreal 

Tournament 

Wenn Sie das Spiel im Einzel- 
spielermodus durchgespielt haben, 
wird ein geheimes „Boss"-Modell 
freigeschaltet, mit dem Sie in Mul- 
tispielergefechten das Aussehen 
des Endgegners annehmen können. 
Mit einer kleinen Veränderung in 
der Datei „User.ini“ im „Systems- 
Verzeichnis Ihrer Unreal Tourna- 
me nHnstaWation können Sie die- 
ses Modell aber auch davor akti- 
vieren. Öffnen Sie dazu die ge- 
nannte Datei und geben Sie die 
folgenden beiden Zeilen ein: 

[Botpack.Ladder] 

HasBeatenGame=True 

Speichern Sie ab und starten Sie 
das Spiel. Nun können Sie Ihrem 
Charakter das neue Aussehen zu- 
weisen. 

DirkFrere 



Kicker 

Fußballmanager 

Wenn Sie einen älteren Spieler 
loswerden möchten und sich wieder 
mal kein Verein bereit erklärt, ihn 
zu übernehmen, können Sie den 
folgenden Trick verwenden: 

Stellen Sie einen neuen Manager 
ein und geben Sie ihm einen hohen 
Kredit (12 Millionen). Machen Sie 
mit dem neuen Manager dem Spie- 
ler ein Angebot mit einer Ablöse- 
summe von 9 Millionen (sobald Sie 
mehr als 10 Millionen bieten, wech- 
selt der Spieler eigenartigerweise 
ohne Ablöse). Nachdem Sie das An- 
gebot abgegeben haben, können 
Sie den Manager gleich wieder ent- 
lassen, das Angebot bleibt trotz- 
dem bestehen. Wenn der Spieler 
dann wechselt, haben Sie auch 
noch ein gutes Geschäft gemacht. 

Wenn Sie In einem wichtigen 
Spiel führen und diese Führung un- 
ter allen Umständen behalten wol- 
len, können Sie den folgenden Trick 
anwenden: 

Nehmen Sie einen Abwehrspieler, 
der gerade in Ballbesitz ist, und las- 
sen Sie ihn an einer Kante der eige- 
nen Hälfte hin- und herlaufen, wo er 
vom Gegner nicht angegriffen wird. 
Dies machen Sie einfach bis Spiel- 
ende und haben dann unverdienter- 
weise - aber dennoch glücklich - 
gewonnen. Falls der Spieler Proble- 
me mit der Kondition hat, dann las- 
sen Sie ihn einfach zu einem Mit- 
spieler passen (rechter Mausklick 
auf das „Kontrollpad") und führen 
mit diesem das Spiel fort. 

Matti Ostrowski 




BEEINDRUCKEND! Mit der Grafik des Endgegners können Sie in 
Multiplayerspielen Ihre Gegner einschüchtern. 



Command & 
Conquer 3 



Dieser Trick funktioniert nur, 
wenn Sie ohne den Nebel des Krie- 
ges spielen. Bauen Sie so viele 
Sammler, wie der Gegner Raffine- 
rien hat. Diese Sammler mauern 
Sie ein. Anschließend geben Sie 
ihnen den Befehl, in der gegneri- 
schen Raffinerie abzuladen (mit 
ALT + Mausklick). Nun wartet jede 
gegnerische Raffinerie auf einen 
Sammler, der nie ankommt. Die 
gegnerischen Sammler können 
so keine Rohstoffe mehr abladen. 

Timo Wagenknecht 
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TIPPS & TRICKS Kurztipps 



MDK2 

Drücken Sie im Spiel die -Taste und geben Sie hinter 
dem erschienenen Schriftzug die folgenden Codes ein: 


GodDebuqToqqleO 


Gott-Modus ein-/ausschalten 


KurtGetNakedO 


Kurt ohne Kleidung durch die Gegend 
rennen lassen 


mdkNewGamedrIZ) 


Level 1 


mdkNewGaine(2,12) 


Level 2 


mdkNewGame(3,12) 


Level 3 


indkNewGame(4,12) 


Level 4 


mdkNewGame(5,11) 


Level 5 


mdkNewGame(6,8) 


Level 6 


mdkNewGame(7,11) 


Level 7 


mdkNewGame(8,8) 


Level 8 


mdkNewGame(9,13) 


Level 9 


mdkNewGame(lO,7) 


Level 10 


mdkNewGame(llrl) 


Level 10 - Bonuslevel 1 


mdkNewGame(12,1) 


Level 10 - Bonuslevel 2 

Stefan Richter 




UN(lliOSI£iniiÜliES K4illFF6£TUilil^ Im Chaos sind herumliegende Waffen und Tränke 
kaum auszumachen. Meist hilft es, die integrierte Zoomfunktion einzuschalten. 



Tachyon - 
The Fringe 

Überlegen Sie sich gewissenhaft, 
auf welcher Seite Sie spielen wol- 
len. Als Anfänger macht es Sinn, 
sich erst einmal auf die Seite der 
Galspan Corporation zu schlagen. 
Hier sind nicht nur die Gewinne 
höher, die Sie bei erfolgreichen 
Aufträgen kassieren, sondern auch 
zusätzliches Equipment für Ihr 
Schiff ist billiger und besser. 

Wenn Sie Partei für die Unter- 
grundkämpfer der Bora ergreifen, 
sind die Missionen etwas schwerer. 
Reich werden Sie hier sicherlich 
auch nicht - immerhin haben Sie 
aber die Gewissheit, ehrenhaftere 
Ziele zu verfolgen als bei den bö- 
sen Bonzen von Galspan. 

In New Las Vegas sollten Sie ge- 
zieltes Glücksspiel am einarmigen 
Banditen betreiben. Speichern Sie 
regelmäßig Ihren Spielstand ab und 



versuchen Sie Ihr Glück - ungefähr 
bei jedem zwanzigsten Versuch 
springt ein wirklich lohnender 
Gewinn für Sie raus. 

Wingmen zu engagieren, ist in 
den meisten Fällen teuer und un- 
nötig. Spielen Sie Missionen, die Ih- 
nen zu schwer Vorkommen, prinzi- 
piell erst einmal an und entschei- 
den Sie anschließend, ob sich die 
Investition lohnt. 

Bei Kämpfen mit besonders gro- 
ßen Schiffen sollten Sie sich auf 
die Suche nach „toten Winkeln" 
machen. Wenn Sie ganz nah an den 
Gegner heranfliegen und erst sehr 
spät die Geschwindigkeit an die 
Ihres Ziels angleichen, können Sie 
die Geschütze des feindlichen 
Raumschiffs nicht mehr treffen. 

Redaktion 



Soulbringer 

Arbeiten Sie viel mit der integ- 
rierten Zoomfunktion. Herumlie- 
gende Waffen und Goldstücke sind 
in der normalen Perspektive oft 
kaum zu erkennen und sind auch 
leichter aufzuheben. 

Machen Sie ausführlich Ge- 
brauch von der Combofunktion, um 
im Kampf mehrere Schlagmanöver 
kurz hintereinander einsetzen zu 
können. Achten Sie hierbei aber 
auch auf die Wahl Ihrer Waffen - 
Steinmonster werden Sie mit 
Schwertern und anderen scharfen 
Klingen kaum bezwingen können. 

Wie in allen Rollenspielen gilt 
auch bei Soulbringen Nehmen Sie 
jede Gelegenheit wahr, mit ande- 
ren Bewohnern der Welt zu reden. 




SCHWER&OS Besonders große Schiffe und Stationen lassen sich 
im Kampf aus nächster Nähe einfach ausschalten. 



Neben wichtigen Hinweisen sprin- 
gen bei den Gesprächen oft auch 
kleinere neue Aufträge für Sie 
raus. 

Als Erstes sollten Sie die Taver- 
ne aufsuchen und Bekanntschaft 
mit den dort anwesenden Personen 
machen. Erst dann können Sie mit 
dem Apotheker und dem Schmied 
in der Stadt Handel treiben. 

Größeren Ansammlungen von 
Banditen sollten Sie anfangs unbe- 
dingt aus dem Weg gehen, da Ihre 
Kampfkraft zu Beginn Ihrer Reise 
noch sehr schwach ist. Erst nach- 
dem Sie die Mine aus der Gewalt 
der Dämonen befreit haben, kön- 
nen Sie sich langsam an größere 
Auseinandersetzungen wagen. 

Redaktion 



Starlancer 

Anders als in der Komplettlö- 
sung in Ausgabe 7/2000 angege- 
ben, ist es doch möglich, in Mis- 
sion 24 Klaus Steiner zu retten. 

Durch die Rettung wird auch 
die Schluss-Sequenz leicht abge- 
wandelt und Sie erfahren, dass 
Steiner in Zukunft im 45. Ge- 
schwader mitfliegen wird. Am 
einfachsten ist es, wenn Sie die 
Mission einmal starten und sich 
genau merken, an welcher Stelle 
Petrov auftaucht. Fliegen Sie so- 
fort nach Abschuss der Rakete zu 
dieser Stelle an der Raumstation 
und verhindern Sie, dass der 
Gegner zur Rettungskapsel 
durchkommt. 

Martin Weber 
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SERVICE Einkaufsführer 



Der PC-Games-EinkaufSffihrer 

Jeden Monat in PC Games: die Spiele-Marktübersicht - alle Titel der letzten Jahre und aktuelle Spielesammlungen. 



Ab 90% 



Abenteuer 



Referenzklasse 



Ab 80% 



Oberklasse 



Ab 70% 

Gehobene Mittelklasse 
Ab 50% 



Mittelklasse 



Unter 50% 



Unterklasse 



Monat für Monat exklusiv in PC 
Games: die große Spiele-Markt- 
übersicht, Stöbern Sie in den 
umfangreichen Listen, vergleichen 
Sie die Inhalte von Spielesamm- 
lungen (Compilations) und wägen 
Sie ab, ob ein Spiel vielleicht 
durch Preissenkungen oder Kombi- 
angebote für Sie interessant wird. 

U "" ber die Qualität eines Spiels infor- 
miert die Spielspaß-Wertung, de- 
ren Spektrum von 0 bis 100% reicht. 
Durchschnittliche Spiele bekommen 
eine Wertung um die 50%, Ausnah- 
mespiele tummeln sich in den 90ern. 
Aus dieser Spielspaß-Wertung ergibt 
sich dann automatisch die Klasse des 
Testkandidaten. 

Die Qualität der getesteten Spiele 
reicht von der Oberklasse (Sehr gut) 
über mittelmäßige Programme bis 
hin zu Gurken der Unterklasse mit 
Wertungen unter der 50%-Hürde. 

Die PC-Games-Hausfarbe „Blau" 
signalisiert Elnsteigerfreundllchkeit, 
hohe Langzeitmotivation und ex- 
zellente Atmosphäre - kurzum: 
hervorragenden Spielspaß. 

Monat für Monat überprüft die 
PC-Games-Redaktion sämtliche Spiele 
daraufhin, ob sie noch die Kriterien 
der jeweiligen Klasse erfüllen. Falls 
nicht, werden sie abgewertet. Grund: 
Anders als in der Musik- und Film- 
branche unterliegen Computerspiele 
einem technologischen „Alterungs- 
prozess" - allein die rasante Entwick- 
lung auf dem 3D-Grafikkarten-Markt 
lässt bereits ein bis zwei Jahre alte 
3D-Actionspiele wirklich „alt" aus- 
sehen, wenn man sie mit aktuellen 
Neuerscheinungen vergleicht. Die 
Angabe der Originalwertung hilft 
Ihnen dabei, den Alterungsprozess 
eines Spiels einzuschätzen. Anhand 
der Ausgaben-Nummer können Sie 
den dazugehörigen Test rasch in 
Ihrem PC-Games-Archiv nachschla- 
gen. Innerhalb der Klassen wurden 
alle Titel alphabetisch sortiert. 
Zusatz- und Missions-CD-ROMs 
sind mit (Z) gekennzeichnet. 



• Rollenspiel z. B. Miqht & Magic 7, Diablo. Baidur’s Gate 

• Adventure z. B. Grim Fandango, Blade Runner 



KlasseTTilel 


BesciireStung 


Henteller 


Wertunn Auso. 


■ DiabioZ 


Action-Rollenspiel 


Blizzard 


91 


08700 


■ Grim Fandango 


Adventure 


lucasArts 


91 


01/99 


ealdur's ate 


Rollenspiel 


BloWafe 


BT 


02/99 


Baldur's Gate:0ie Legenden derSchwertküsle (Z> Rollenspiel 


BioWare 


B2 


06/99 


Blade Runner 


Adventure 


Weslwood 


.92 


01/98 


Oarkstone 


Rollenspiel 


Delphinesoftware 


B3 


to/99 


OisCNOild Noir 


Adventure 


Gl Interactive 


BB 


07/99 


Final Fanlasy 6 


Rollenspiel 


SquareSoft 


B4 


03/00 


Gabriel Knight ] 


Adventure 


SierraStudios 


BO 


01/00 


Kype-TheTimeOuest 


Action-Adventure 


UbiSolt 


62 


01/00 


King's Ouest B. Mask olEternlty 


Action-Adventure 


SierraStudios 


66 


01/99 


Messiah 


Action-Adventure 


Shiny 


67 


02/00 


Messiah (deutsch) 


Action-Adventure 


Shiny 


62 


06/Ö0 


Monkev Island l: TheCurseof Monkeylsland 


Adventure 


lucasArts 


BB 


01/98 


Nocturne 


Aetton-Adventure 


TerminatReality 


67 


12/99 


No* 


odenspiel 


’Alestwood 


62 


03/00 


Planescape Torment 


Rollcnspiel 


Blacklsle 


84 


02/00 


Pfinceol PersiaBO 


Action-Adventure 


Red Orb 


80 


11/99 


Renl-A-Hero 


Adventure 


NeoSoflware 


84 


12/98 


Revenant 


Action-Rollenspiel 


Cinematix 


80 


12/99 


RGckkehrnach rondor 


Rollenspt'el 


SierraStudios 


85 


03/99 


Septerra Core 


Rollenspiel 


Valkyrie Studios 


80 


OVOO 


Silver 


Rollenspiel 


SpiralHouse 


81 


05/99 


Ultima: Ascens.on 


Rollenspiel 


Origin 


85 


02/00 


BaphomelsFlgch? 


Adventure 


Revolution Software 


85 


10/97 


Batliespire 


Rollenspiel 


Bethesda Soflworks 


77 


03/98 


1 Biosys 


Adventure 


lakeZ 


74 


03/99 


’ DarkEarth 


Action-Adventure 


Kalisto 


80 


11/97 


OarkSecretso;' Atrica 


Action -Rollenspt'el 


ttewGeneration ioftware 73 


10/99 


1 Oevillnside 


Action-Adventure 


Gamesquad 


78 


05/00 


' Fallout 


Rollenspiel 


Interplay 


60 


05/98 


FalloulZ 


Rollenspiel 


Interplay 


60 


01/99 


FinalFantasyT 


Rollenspiel 


SquareSoft 


75 


08/98 


1 Floyd 


Ad-renture 


Adventure Soft 


80 


2/97 


1 Gotky 17 


Action-Rollenspiel 


Metropolis 


78 


12/99 


> LandsofloreZ 


Rollenspiel 


Westwood 


90 


tl/97 


LandsoUoreB 


Rollenspiel 


Westwood 


73 


06/99 


[ Laura unddas Geheimnis des Oiamanten 


Adventure 


Ubi Soft 


79 


06/99 


, LitlleBig Advntuie 2 


Action-Adventure 


AdelineSoltwarc 


87 


09/97 


MightB MagicB; Mandateof lleaven 


Rollenspiel 


NewWorId Compiting 


88 


06/96 


MighlB Magic FiForBloodandHonor 


Rollensp'iel 


New World Compiilinq 


73 


09/99 


O.O.T. 


Action-Adventure 


Psygnosis 


72 


11/98 


Omikron: The NomadSoul 


Action-Adventure 


OuanticDream 


72 


2/99 


Rageol Mages 


Rollenspiel 


Nival Entertainment 


73 


01/99 


; RageolMagesZ 


Rollenspiel 


Nival Entertainment 


75 


08/99 


1 StarWa s: Episode l:0ie Dunkle Bedrohung 


Action-Adventure 


lucasArts 


77 


07/99 


The longestJourney 


Adventure 


Funcom 


74 


04/00 


i TheX-FilesiTheGatne 


Interaktiver Spiellilm 


HyperbolcSIudics 


73 


09/98 


AncienlEvil 


Action-Rollenspiel 


SilverLigtilning 


62 


07/99 


Asghan 


Action-Adiitniure 


Grolier Interaclii.? 


59 


02/99 


BlackOahlla 


Adventure 


TakeZ 


60 


05/98 


Blaze & Blade 


Rollenspiel 


TSEsoft 


52 


05/99 


Byzanline 


inlerakiiverSpielfiltn 


Stormlront Studos 


61 


1198 


Crusaders pIMightB Magic 


Action-Adventure 


liewWorldCompjling 


57 


07/00 


OarkVengeance 


Action-Adventure 


RealityBytes 


55 


03/99 


Oasfünfte ElemenI 


Action-Adventure 


Kalisto 


62 


11/96 


OerRingder Hibelungen 


Adventure 


Ar*el Tribe 


70 


12/98 


Diablo; llgllfire(2) 


Rollenspiel 


Blizzard 


62 


01/98 


Oie Zeitmaschine 


Adventure 


Cryo 


63 


06/00 


Oogday 


Adventure 


Infoqrames 


70 


02/98 


Dreamsto Rea'ity 


Action-Adventure 


CryolntetKlive 


81 


2/97 


Galador 


Adventure 


Topware Interacive 


59 


05/99 


jackOrlandp 


Adventure 


Topware Interacive 


70 


10/97 


Max Montezuma 


Action-Adventure 


LNopia lechnolocies 


80 


2/97 


Mjght & Magic B: Oay ofthe Destcuyer 


Rollenspiel 


NewVrorldCompJling 


56 


06/00 


Hightlong 


Adventure 


Team 17 


75 


tl/98 


Nightmare Creatures 


Action-Adventure 


Kalisto 


67 


07/98 


Odyssee - Auf der Suche nach Odysseus 


Adventure 


In Utero 


61 


08/00 


Queen:The Eye 


Action-Adventure 


ElectronicArts 


72 


0V98 


Ouest for Clory 5: Drachenfeuer 


Rollenspiel 


Sierra Studios 


59 


03/99 


Rw) Jack - Rev^iH^ecifUiK biKthren 


Adventure 


Cyberlii* 


71 


11/90 


Resident Evil 


Action-Adventure 


Capcom 


73 


to/97 


Riven 


Adventure 


CyanSoflware 


55 


t2/97 


Sanitanum 


Adventure 


ASC Games 


70 


11/98 


Sign of Ihe Sun 


Adventure 


Projekt 2 


60 


02/98 


Soulbringer 


Rollenspiel 


Gremlinlnleract'rre 


59 


07/00 


StarTrek:Oer Aulstand 


Adventure 


Presto Studios 


66 


OVOO 


Starshoot 


Action-Adventure 


Infoqrames 


53 


04/99 


Amerzone 


Adventure 


Microids 


48 


11/99 


Arcatera 


Rollenspiel 


Westka Entertainment 


40 


07/00 


Arkoflime 


Adventure 


ICE 


63 


08/97 


Allan Zeitabenteuer 


Adventure 


Megasystems 


31 


09/99 


AtlantisZ 


Adventure 


Cryolnleraclive 


46 


03/00 


Birlhright; Diedunkle Allianz 


Rollenspiel 


Sierra Studios 


62 


11/97 


BlackstoneChronictes 


Adventure 


legend Entertainment 


31 


0V99 


Cotutn 2 - Oark Lord 


Rollenspiel 


Hicom 


15 


2/99 


Oark SkfeoftheMoon 


Interaktiverspielfilm 


Southpeak 


46 


03/99 


das Crabdes Pharao 


Adventure 


Ravensburqerln.eractive 60 


04/98 


OaysofOblivionZ 


Adventure 


ToygardensMedia 


45 


01/00 


Oer Fluch der Azteken 


Adventure 


Cryo 


25 


06/00 


Oracula Resurreclion 


Adventure 


Microids 


59 


04/00 


Oroiyan 


Rollenspiel 


COV 


40 


09/98 


Duckman 


Adventure 


Playmates 


63 


10/97 


Evidence 


Adventure 


BMG Interactive 


60 


09/97 


Faust 


Adventure 


ArxelTribc 


43 


12/99 


ranny 


Adventure 


Telstar 


58 


03/98 


Hazard 


Rollenspiel 


WizardSoft 


15 


03/00 


Lamentation Snoid 


Rollenspiel 


lomax 


39 


04/99 


Llath 


Adventure 


Project 2 


30 


03i'99 


MetroPolice 


Adventure 


Virtual X-citemeil 


41 


Ot/99 


Obsidian 


Adventure 


RocketScience 


51 


01/98 


Reah 


Adventure 


ProjectZ 


57 


11/96 


Satanica 


Action- ollenspiel 


Computerhouse 


46 


04/00 


Sentient 


Adventure 


Psygnosis 


47 


03/96 


Space Bar 


Adventure 


RocketScience 


65 


2/97 



Action 



• Action-Adventure z. B. Drakan, Tomb Raider, Dark Project 



3D-Action 


z. B. Half-üfe, Unreal. Ouace 3 Arena 




Flipper 


z. B. Pro Pinball: The Web 






Beat ‘em Up 


z. B. Virtua Fighter 2 






Actlon-Strategie 


z. B. Rainbow Six, Hidden & Dangerous 


Jump&Run 


z. B. Rayman 2, Pandemonium 






Rennspiele 


z. B. Star Wars Racer, POD. WipEout 




Dark Project; Der Meisterdieb 


Action-Adventure 


lookingGlass 


94 


02/99 


Dark Project 2- The Metal Age 


Action-Adventure 


LookingGlass 


91 


05/00 


Drakan 


Action-Adventure 


Surreal Soltwar» 


91 


10/99 


Jedi Knight 


30-Acrion 


lucasArts 


93 


2/97 


Jedi Knight Mysteries of the Sith (Z) 


30-Aclion 


LucasArts 


93 


04/98 


Pro Pinbält Big Race USA 


Flipper 


Cunning Oc-veloaemenls 


90 


12/98 


ShadowMan 


Action-Adventure 


Iguana 


90 


10/99 


Tomb RaKter 3 


Action-Adventure 


CoreOesign 


90 


0V99 



sseAltel . : 

Tuiiib RdiOui 4. Tlie Lasl Revelölion 
UnrealTournamenl 


Beschrettwg 

Action-Adventure 

30-Action 


Henteller Wertung Ausq. 

CofcOcsiqn 91 01/00 

Epte Games 92 09/99 


WheelolTime 


30-Action 


legend Entertainment 


90 


OVOO 


BaltlezoneZ 


Action-Strategie 


Pandemie Studios 


66 


2/99 


Descent 3. 


3D-Actlon 


Outrage Entertainment 


60 


08/99 


0escent3:Mercenary(Z) 
Oeus Ex 


30-Aclion 

Action-Adventure 


Outrage 

lonSlorm 


60 

89 


02/00 

08/00 


Forsaken 


3D-Aclion 


ProbeEntertainment 


90 


05/98 


Gex30;Enlerthe Gecko 


Jump&Run 


Crysial Oynamix 


89 


07/98 


GrandlheflAuto 


Aclion 


OMA 


80 


01/96 


Grand Iheft AutoZ 


Action 


Rockstar 


86 


12/99 


, Hall-life (dt.) 


30-Aclion 


Valve 


91 


12/98 


Hall-Life: Opposing Force 
HereticZ 

Indiana Jones und der Turm von Babel 


30-Aclion 

30-Aclion 

Action-Adventure 


Valve 

RavenSoftware 

lucasArts 


89 

65 

60 


OI/OO 

0V99 

01/00 

07/00 


M0K2 


Action-Adventure 


Bioware 


8T 


(Mdworld: Abe's Exoddus 


JumpSRun 


Oddworid Inhabilants 


60 


01/99 


Outcast 

ProPinball; rantastic Journey 
RainbowSi* 

Rayman 2- The GrealEscape 
Requiem 


Action-Adventure 

Flipper 

Aclion-Strategie 

Jump&Run 

30-Action 


Appeal 

CunninqOevelopements 
Redstorm Entertainment 
UhiSoft 

CycloneStudios 


84 
82 
86 
86 

85 


06/99 

02/00 

11/98 

2/99 

04/99 


Rogue Spear 

SWAT3;CloseOudrtersaattlc 
System Sh kZ 


Aclion 

Action-Strategie 
Action Adventure 


Redstorm Entertainment 
SierraStudios 
lookinq dass 


81 

85 

89 


11/99 

02/00 

10/99 


Tonic Irouble 


Jump&Run 


UtH' Sott 


81 


OVOO 


turok t Seeds Of Evil 


30-Action 


Iguana 


83 


02/99 


Unreal 


30-Action 


EplcGames 


92 


08/98 


UnreatReturn toNa Pali 


30-Action 


LeqendEntertainment 


83 


08/99 


Warqasm 


Aclion-Simulation 


Digital Image Design 


88 


01/99 


Addiclion Pinball 


Flipper 


leamlT 


86 


03/98 


Aliens w. Predator 


30-Action 


Rebellion 


79 


05/99 


Ballsof Steel 


Flipper 


WildlireStudios 


60 


02/98 


Croc: Legend oftheCobbos 
Oeathtrap Oungeon 


Jump&Run 

Actkm-Adventure 


Argonaut Software 
Eidoslnteractive 


86 

82 


03/96 

07/96 


OellaForce 


Aclion-Strategie 


NovaLogic 


79 


2/98 


Oiebythe Sword * 

OiebytheSwprdAdd-On(2) 

Oisneys Tarzan 


Action-Adventure 

Action-Adventure 

Jump&Run 


Treyarch Invention 
Treyarch Invention 
Eurocom Entertainment 


86 

78 

70 


05/96 

01/99 

03/00 


Evolva 

flying Herces 


30-Action 

30-Action 


ComputerArtworks 
Illusion Softworks 


74 

75 


05/00 

07/00 


frogger 


Jump&Run 


SCEECambridge 


74 


02J'98 


G-Potice 


Weltiaum-Action 


Psygnosis 


89 


11/97 


GrandThefl Auto: London 1969(2) 


Action 


OMA 


76 


05/99 


H.E.0Z 


Action 


Vislnteraclive 


SO 


1V98 


Hearl, ol Oarkness 


Jump&Run 


AmazIngSludios 


80 


08/98 


Hercules 


Artinn 


nisney Inter aclive 


78 


\2N? 


Hidden & Dangerous 


Action-Slrateqie 


IllusionSoftworks 


79 


09/99 


Incoming 


Arcade-Action 


Rage Software 
Activision 


86 


05/98 


Interstale76 Nitro Riders(Z) 


Action 


85 


05/98 


InterstateBZ 
JazzJackrabbit 2 
Judge Dredd Pinball 


Action 


Activison 
Epk Games 
Pin-BallGames 


76 


OVOO 

04/98 

07/98 


Jump&Run 

Flipper 


85 


links Extreme 


Gollspiel 


Access Sflltware 


71 


09/99 


MicroMachinesV3 


Rennspiel 


Midway 


75 


08/98 


NerfArenaBlast 


30-Action 


Visionary 


77 


03/00 


Nuclear SIrike . 


Action 


ElectronicArts 


75 


01/98 


Oddvtorld: Abe's Oddysee 


Jump&Run 


Oddworid inhabitants 


79 


0l,f98 


Oulwars 


Weltracm-Aclion 


Single Trac 


85 


W 


Overboard 


Actton 


Psygnosis 


79 


12/97 


Pandemonium 2 


Jump&Run 


CrysIalOynamix 


87 


06^98 


Rainbow Six: Eagle Watch (2) 


Action-Strateqie 


Redstorm Entertainment 


79 


04/99 


Rayman's World 


JumpSRun 


UbiSolt 


70 


12/97 


Recoil 


Action 


Zipper Interactive 


n 


05/9? 


ShoQo: MobiieArmor Division 
Soul Reaver - Legacy of Kain 
' Spec Ops 

‘ StarTrek: KimgonHonor Guard 


30-Action 

Action-Adventure 

Action-Strateqie 

30-Aclion 


Monolith 

CrystalOynamix 

Zombie 

MicroProse 


72 
76 
83 

73 


2/98 

11/99 

05/98 

10/98 


Subculture 


Aclion 


CrilerionStudk» 


63 


12/97 


lombRaiderZ 


Action-Adventure 


Core Design 


94 


12/97 


TrickStyle 


Rennspiel 


CriterionStudios 


72 


12/99 


turok 


30-Action 


Iguana 


85 


11/97 


Ultimate RacePro 


Rennspiel 


Kalisto 


76 


02/98 


Uprising 


30-[chtzeit Strategie 


CycloneStudios 


84 


01/96 


Uprisinq 2: Lead AndOestrov 


Action-Strateoie 


CycloneStudios 


72 


03/99 


V2000 . 


Aclion 


Grolierlnter aclive 


76 


11/98 


Virtua Fighter 2 


6eat 'emup 


SegaPC 


66 


11/97 


ABug'slife 


Jump&Run 


Disneylnteractive 


51 


04/99 


8-Hunter 


Action 


Midas 


52 


02/00 


BleifußFun 


Rennspiel 


Milestone 


70 


11/97 


8uslA-Movie 


Action 


Les6irdandRubenCabrera65 


04/98 


8usl-A-Move4 


Arcade 


Cyberfront 


65 


02/00 


Centipeöe 


Arcade-Action 


Kasbrolnteractive 


54 


01/99 


Chasm:TheRilt 
Croc 2 


Arcade-Action 

Jump&Run 


ActionFormsltd. 

Argonaut 


78 

79 


1297 

04/00 


Oaikatana 


30-Action 


lonStorm 


68 


07/00 


Oark Riti 


Action 


Vic rokai 


60 


04/98 


Oethkarz 


Rennspiel 


Beam Software 


72 


2/98 


DinoCrisis 


Action-Adventure 


Capcom 


65 


06/00 


Earthworm Jiiin3D 


Jump&Run 


VIS Interactive 


63 


01/00 


Excessive Speed 


Rennspiel 


ChaosWorks 


59 


01/99 


Expendable 


Action 


Rage Soltware 


68 


0699 


Exlreme-G 2 


Rennspiel 


ProheEnlertainmenI 


60 


03/99 


Fighting Force 


Action 


CoreOesign 


60 


05/98 


FofCeZt 


Action-Slralegie 


Redstorm Entertainment 


55 


0999 


Glover 


Jump&Run 


Interactive Studios 


60 


0299 


Hardwar 


Weltraum-Action 


Gremtin Interactive 


61 


1198 


HaveaN.I.C.E.day! Track Pack(2) 
Hell-Copter 


Rennspiel 

Action 


Svnetic 

OragoEnlertainment 


83 

68 


1297 

06/99 


Hexpiore 


Weltraum-Action 


Heliovisions Productions 


71 


0798 


M.iA Hissing in Action 


Aclion 


Simis 


60 


09/98 


Machine Hunter 
Maqeslayer 


Action 

Action 


Eurocom 

RavenSoftware 


72 

61 


0997 

1297 


MartianGothic 
Mass Oestruction 


Action-Adventure 

Action 


Creative Reality 
UktSSoftware 


64 

71 


07/00 

10/97 


My Friend Koo 
herfect Weapon 


Aclion 

Action 


ICE 

Gray Matter 


50 

70 


0498 

«/9T 


POD -eackto Hell 


Rennspiel 


UbiSott 


50 


0398 


PuzzleöobDle 


Arcaoe 


Cybeifiuiil 


6S 


2/99 


Rocket Jockey 


Aclion 


Rockel ScieneeGames 


70 


297 


RogueSpear -Urban Operations 


Aclion 


Redstorm Entertainment 


69 


06/00 


Rogue ^uadron 


Welkraum-Action 


Factor 5 


60 


02/99 


SavageArena 


Action 


Rage Sollware 


50 


07/99 

08/98 


SentinetReturns 


Action 


Hookstone Productions 


62 


Shadow Master 


Action 


Hammerhead 


71 


0298 


Shadows ofthe Empire 


30-Aclion 


lucasArts 


77 


P/97 


SinistarUnleashed 


Action 


GameFX 


66 


H/99 


Skput 


30-Action 


Sott Enterprises 


63 


1099 


Slam Till Resurreclion , 


Flipper 


Ganymede 


52 


06/00 


SlaveZero 


Action 


Inlogrames 


61 


03/00 


SmaltSoldiers 


Aclion-Strategie 


Oreamworks Interactive 


56 


1096 


Soldierof Fortune 


30-Action 


RavenSoftware 


69 


05/00 


Senk 30 - Flkkies Island 


JumpSRun 


SegaPC 


60 


1097 


Sonic R 


Jump&Run 


SegaPC 


54 


298 


SouthPark 

SouthParkRally 


30-Action 

Rennspiel 


Iguana 

Tantalus 


65 

61 


0599 

03/00 


Spearhead 


Aclion-Strategie 


MAK TKhnologies 


63 


11/98 


StarTrek Pinball 


Flipper 


interplay 


TI 


04/98 


Star Wars:EpHode 1: Racer 


Rennspiel 


lucasArts 


68 

70 


07/99 

1097 


Super 6ubsy 


Action 


Accolade 
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Einkaufsführer SERVICE 



Ktee/Titel 
Tellurian Oelence 


Beschreibung 

Weltraum-Action 


Hersteller 

Psygnosis 


Wertung 

56 


1 Ausg: 
l0f9B 


£ fhe Peap 


Action 


Housemarque 


70 


0U98 


t ToshindenZ 


Achon 


Fufitsu 


67 


07/98 


^ TreadMaiks 


, 30-Aclion 


LongbowOigital 


53 


04/00 


Tunguska 


Action 


ProjeetTwo 


57 


03/99 


^ Vangers:OneloriheRoad 
Wrus 

.i f ik) Hßlal Country 


Action 

30'Aclion 

Action 


K-OLab 

Kidum Multimedia ltd. 
DMA 


56 

62 

55 


09, *98 
12/97 
07/99 


30 PinbaltNascar 


Flipper 


Dy amix 


43 


01/99 


Adrenix 


Aclion 


OigitalOialect 


41 


09/98 


Allen farlh 


Action 


Playmatesinter active 


42 


09/98 


ArmyMen -Air Taclics 


Action 


300 


45 


07/00 


Asteroids . 


Arcade-Action 


SyroxOevelopments 


38 


01/99 


AtomicBomborman 


A cade-Action 


Interplay 


60 


10/97 


Barrage 


Aclion 


MangoGritS 


45 


11/98 


Big.Brother -TheGame 


Geschicklichkeit 


Lost Boys 
SiliconKnights 
Goldtree 
Koch kiedia 


10 


06 AX) 


Blood Omen -Legacyol Kain 

Dead Reckonirtg 

Oie Reche.der SuifiRlhühner 


Aclion 

Aclion 

Action 


58 

11 

17 


11/97 

11/99 

06/00 


Ofsney's irerröckleSpielesammlung 
rutureCopLAP.O 


Act'ion 

Arcade-Aclion 


Disney Interactive 
ElectronicArts 


38 

49 


06/00 

03/99 


Gutsn.Garlersin OlMOanger 


Action 


Ocean 


60 


08/97 


HugoWild River 
HugoXL 


Rennspiel 

Jump&Run' 


NBGVerlag 

ITE 


41 

28 


06/98 

09/99 


Killer Loo(i 


Rennspiel 


VCC 


24 


02/00 


Lander 


Weltraum-Action 


Psygnosis 


39 


05/99 


lode Runner 2 


Arcade-Action 


P esageSoftware 
ProjectZ 


40 


12/98 


Madtrax 


Rennspiel 


47 


01/99 


sien in Black 


Advenlure 


GigavvatlStüdios 

Digitalilluslons 


52 


01/98 


Molorhead 


Rennspiel 


46 


06/96 


Natural Fawn Killers 


3l)-Aclion 


Gameplay Company 


30 


03/99 


peep! 


Geschicklichkeit 


United Software 


3 


03/00 


PinballArcade 


Flipper 


Microsoft 


33 


12/98 


PlaneCra^y 


Rennspiel 


Inner Workings Ltd. 


47 


06/98 


Pong 


Arcade 


Atari 


26 


I2j'99 


SCA,R.S. 


Rennspiel 


UbiSolt 


42 


02/99 


Spacelnvaders 

Stratosphere - Conquesl of LheSkies 
The Atari Collection 


Arcade 

Weltraum-Action 

Arcade-Action 


2-Axis 

Kodiaklnteractive 

GTInteractive 


34 

40 

36 


12/99 

10/98 

10/99 


TinyTiger 


Jump&Run 


United Software 


20 


12/99 



Simulation 



• Fluqslmulatlonen 

• Zivile Flugsimulationen 

• Hubschraubersimulationen 

• Panzersimulationen 

• U-Boot-Simulationen 

• Weltraum-Fluqsimulatlonen 

• Kampfroboter-Simulationen 



z. B. Falcon4.0, F-22 Lightning 3 
z. B. MS Ftight Simulator 2000 
z. B. Comanche 3, Apache Longbow 
z. B. Armored Fist 2, Panzer Elite 
z. B. Silent Hunter 

z. B. X-Wing Alliance, Wing Com. Prophecy 
z. B. MechWarrior 



■ Wing Convnander Prqphecy. 


Weltraum-Action 


Orlgin 


90 


02/98 


H ArmoredFist3 


Panzersimulation 


Novalogic 


81 


12/99 


1 ComancheGold 


HutBchraubersimulation HovaLoqic 


92 


07/98 


1 Con lict; Frecspace - TheCreat war 


Weltraum-Action 


Volitioninc. 


86 


08/98 


S FligMSimulatorZOOO 


Zivileflugsimulation 


Microsoft 


80 


11/99 


j freespaceZ 


Weltraum-Action 


Volitioninc. 


84 


01/00 


J Gunship! 


HubschraubersimulatlonMIcroprose 


85 


05/00 


MtTankPlatoonZ 


Panzersimulation 


MictoProse 


84 


05/98 


% MechWarrior 3 


Kampirobotersimulation Zipper Interactive 


82 


07^ 


>: MiGAIley 


Flugymulation 


Rowan 


80 


09^9 


f. Panrer Elite 


Panzersimulation 


WingsSimulations 


83 


11/99 


3 Red Baron 2 


Flugsimulation 


Oynamix 


86 


02/98 


i Starlancer 


Weltraum-Action 


OigitalAnvil 


84 


06/00 


i Tachyon; ihe Fringe 


Weltraum-Action 


NovaLogIc 


80 


07/00 


Total Air War 


Flugsimulation 


Oiqltallmage Design 


87 


n/'98 


ir USAF 


Flugsimulation 


Jane'sCombatSImulationsBO 


02/00 


^ IC Beyond the Frontier . 


Weltraum-Action 


[gosoft 


87 


08/99 


J X-Wing Alliance 


Weltraum-Action 


Tolally Games 


88 


05/99 


1 Armored Fisl2 


Panzersimulation 


HovaLoqic 


85 


12/97 


CombatFlight Simulator 


Flugsimulation 


Microsoft 


70 


12/98 


1 Enemy EngaieitRAH-66Comanchevs.KA-52Hokum 


Hubschraubersimulation Razor Works 


72 


05/00 


i European Air War 


Flugsimulation 


MicroProsc 


70 


01/99 


; F-l6Aggressor 


Flugsimulation 


GeneralSimulatlonsInc. 


70 


05/99 


. F-l6MultiroleFighter 


Flugsimulation 


NovaLogic 


72 


H/98 


F-22Lightning3 


Flugsimulation 


Novalogic 


78 


09/99 


F-22 Raptor 


Flugsimulation 


NovaLogic 


86 


OZ/98 


F-22RedSea Operations(Z) 


Flugsimulation 


Digital Image Deslqn 


72 


08798 


■ Falcon4.0 


Fluqsimulation 


MicroProse 


77 


03/99 


1 Flanker2.0 


Flugsimulation 


Eagle Dynamics 


70 


02/00 


i Fty! 


Zivile riugsimulation 


Terminal Reality 


70 


09/99 


[ FlyingCorpsGold 


Ftugsimulation 


Rowan 


85 


01/98 


i Flying Saucer 


UFO-Simulation 


PostLinear 


75 


05/98 


HeavyGear 


Kampfrobotersimulation Activision 


74 


01/98 


HeavyGearZ 


Kampfrobotersimulati 0 n A c tivislon 


76 


08/99 


Jane’sF-15 


Flugsimulation 


Jane’sCombatSimulations 82 


06/98 


Joint Strike Fighter 


Flugsimulation 


InnerlQop 


85 


11/97 


l(A-52 Team Alligator 


HubschraubersimulationSimis 


78 


02/90 


LoDsboyi 2 


Hubschraubersimulation Jane'sCombatSimulations 79 


01/98 


1 MiG-29 Fulerum 


Flugsimulation 


NovaLogic 


72 


11/98 


Sabre Ace - Konflikt über Korea 


Flugsimulation 


Eagle Interactive 


72 


0W8 


StarfleetAcademy 


Weltraum-Action 


Interplay 


91 


10/97 


SlarileetÄcademyWission-CD(Z) 


Weltraum-Action 


Interplay 


85 


07/98 


Starsiege 


Kampfrobotersimulation Oynamix 


75 


05/99 


AHx-l 


Hubschraubersimulation Pixel Multimedia 


72 


12/97 


' Apache Havoc 


Hubschraubersimulation Razotworks Studios 


65 


02/99 


11 , F/A-B Hörnet 3.0 


Flugsimulation 


Graphic Simulations 


72 


10/97 


ij- :: F-16 Fighting Faicon 


Flugsimulation 


Oigitallntegration 


72 


10/97 


i| F-a Air Oominance Fighter 


Flugsimulation 


Di'gitallmage Design 


87 


01/98 


i : FlightSimulator98 


ZivileFlugsimulation 


Microsoft 


72 


12/97 


1;- FlighlUnlimiledZ 


Zivile Flug Simulation 


Looking Glass 


66 


03/98 


i Flight linlimited 3 


Zivile Flugsimulation 


LookingGlass 


60 


12/99 


Hangsim 


Flugsimulation 


Wilco Publishing 


55 


02/00 


: iF/Ä-i8E 


Flugsimulation 


Interactive Magic 


62 


11/98 


Israeli Air Force 


Flugsimulation 


Jane's Combat Simulations 68 


11/98 


" I-War 


Weltraum-Action 


ParticleSystems 


89 


01/98 


l-WarSpecial Edition 


Weltraum-Action 


Particie Systems 


66 


12/99 


NationsWWII Fighter Command 


Flugsimulation 


Psygnosis 


53 


11/99 


PanjerCommander 


Panzersimulation 


Ültimation Inc. 


69 


07/98 


Silent Hunter Commander Edition 


U-Boot-Simulation 


Aeon Electicnic Enteiiannent 79 


01/98 


Team Apache 


Hubschraubersimulation Simis 


73 


09/98 


: TopGun:Hornet's Nest 


Flugsimulation 


Zipper Interactive 


62 


03/99 


WWII Fighters 


Flugsimulation 


Jane's Combat Si™iations56 


02/99 


Xenocrazy . 


Weltraum-Action 


GlassGhost 


69 


07/98 


-i X-Wing VS. TE Fighten Balance of Power (Z) 


Weltraum-Action 


Totally Games 


70 


02/98 


68fl/Hunter Killer 


U-Boot-Simulation 


Jane'sCombal SimulationsM 


09/97 


Aquariurri 


Aquariumsimulation 


9003inc 


35 


07(99 


Fighter Squadron 


Flugsimulation 


Parsoltinteractive 


55 


04/99 


LuftwalleCommanoer 


Flugsimulation 


Eaglelnteractive 


41 


05/99 


Phoenix 


Weltraum-Action 


Team 17 


55 


01/00 


Pro Pilot 


ZivileFlugsimulation 


Oynamix 


58 


09/98 


P(oPilot99 


ZivileFlugsimulation 


Dynamix 


52 


02/99 


Star Trete StarstiipCreator 


Rdumschiff-Baukastsn 


Tfielmergists 


27 


0V99 


StealthreaperZOZO 


Flugsimulation 


ECC Internalionat Corp. 


52 


04/98 


VirtualSkipper 


Segel-Simulation 


Ouran 


44 


05/00 



Sgort^&Rennsjgie^ 



Sportspiele aller Art 


z. B. FIFA, NHL, 


NBA 






Formel-1-Slmulationen 


z, B, Fl Racing Simulation. Grand Prix 2 


Rennsp. mit realis. Fahrzeuqen z. B. Need For Speed 4, Nice 2 






I Orjver 


Rennspiel 


Reflectionslnteractive 


90 


11/99 


1 Fl Racing Simulation 


Formel-l-Simulation 


UbiSolt 


95 


01/98 


FIFA2000 


Fußhall-Simulation 


EA Sports 


92 


12/99 


FIFA 99 


Fußball-Simulalion 


EASports 


9) 


01/99 


1 Frankrejch93;DieFulTballWM 


Fußball-Simulation 


EASports 


94 


05/98 


1 Grand Prix Legends 


Formel-I-Simulation 


Papyrus 


92 


11/98 


N8A LiveZOOO 


Basketball-Simulation 


EASports 


91 


OVOO 


1 N8A üve 99 


Basketball-Simulation 


EASports 


93 


0W9 



Klasse/Iitel 


; fiedvituig 


■ Hersteller . 


Wertuno Ausl 


n Need lor Speed: Porsche 


Rennspiel 


ElectronicArts 


90 


05/00 


NHL 2000 


Eishockev-Simulation 


EA Sports 


90 


11/99 


l„flHL99 


Eishockey-Simulation 


EASports 


94 


12/98 


J RacitigSifliulalionZ 


F rmcI-l-St’mulation 


UbiSoft 


91 


11/98 


m GART Precis'ionibcing 


Cart-Simulation 


Terminal Reality 


87 


03/98 


e| ColinMcRae Rally 


Raify-Simulatiori 


Codemasters 


87 


10/98 


RI Edgar Torronteras' Extreme Biker 


Motocrossspiel 


Deib'JsStudios 


83 


12/99 


^ EuroZOOO 


Fußball-Simulation 


EA Sports 


81 


07/00 


1FI2000 


Formel-l-Simulation 


EA Sports 


80 


05/00 


m FIFA 98; Die WM-Oualifikation 


Fußball-Simulation 


EASpo ts 


93 


01/98 


Hgpsoo 


Motorrad-Simulation 


8eam Software 


83 


10/99 


n Kdler Total 


Rennspiel 


Xpiral 


82 


04/00 


H Links LS 1993 Edition 


Golfsimulation 


Access 


89 


KV97 


H links L$ 2000 


Golfsimulation 


Access 


89 


01/00 


ra Links LS 99 


Golfsimulation 


Access 


89 


03/99 


ffl.Hadden NFL99 


Football-Simulation 


EASports 


83 


02/99 


|R MidtownMadness • 


Rennspiel 


Angel Studios 


83 


07/99 


H Motocross Madness 2 


Molocross-Simulation 


RainbowStudios 


84 


08/00 


N.I.C.E.2, 


Rennspiel 


Synet’K 


87 


12/98 


NBALivc98 


Basketball-Simulation 


EA Sports 


90 


01/98 


Heed for Speed 3 


Rennspiel 


ElectronicArts 


89 


fl/98 


Need for Speed 4 


Rennspiel 


ElectronicArts 


84 


08/99 


NHL98 


Eisfiockey-Simulation 


EA Sports 


93 


11/97 


Rally Championship Edition 2000 


Rallye-Simulation 


MagneticFields 


86 


OVOO 


Rally Masters - Raceof Champions 


Rallye-Simulation 


Digitalilluslons 


80 


06/00 


Re-Voit 


Rennspiel 


AcclaimStudiosLondon 


86 


m 


SegaRaliyZ. 


Rallye-Simulation 


SegaPC 


80 


12/99 


^.erbikeZOpo 


Motorrad-Simulation 


Milestone 


87 


04/00 


Ewperbike World Championship 


Motorrad-Simulallon 


Mitestone 


86 


04/99 


^preme Snowboarditxg 


Snowboard-Simulation 


Housemarque 


84 


01/00 


IigerWogds99 


Golfsimulation 


EASports 


87 


11/98 


Actua Ice Hockey 2 


Eishockey-Simulation 


Gremlin 


72 


07/99 


, ActuaPool 


8illard-Simulatk>n 


Gremlin 


77 


07/99 


.Bundesliga StarsZOOp 


Fußball-Simulation 


EA Sports 


78 


09/99 


'■ C^strol Honda SuperbikeV/oiidOiampionship 


Motorrad-Simulation 


Teque Interactive 


74 


08/98 


OemolitionRacei 


Rennspiel 


PitbullSyndkale 


71 


02/00 


Die 24 Stunden von Le Mans 


Renrts’mulalion 


Eutechnyx 


74 


02/00 


OSfpolf»? 


Golfsimulation 


SierraSports 


70 


09/99 


n Grand Prix 


Formel-l-Simulation 


Lankhor 


67 


07/00 


Formel 197 


FormeH-Rennspiel 


BizarreCreations 


85 


04/98 


Formel Eins 99 


Formel-l-Simulatiofl 


Studio33 


70 


02/00 


Fußball InternglionalZOOO 


Fußball-Simulation 


Rage 


74 


H/99 


Jack N'icklaus.Ggll: Golden BaerChallenge 


Golfsimulation 


Hypnos Entertainment 


74 


06/99 


Jeff Gordon Racing 


Rennspiel 


RealSporls 


76 


08/99 


MaddenNFLZOOO 


Football-Simulation 


EA Sports 


TO 


12/99 


Madden NFL98 


Football-Simulation 


EASports 


87 


01/98 


MotoRacerZ 


Motorrad-RennspicI 


Oelph’ine 


79 


01/99 


Motocross Madness 


Motocross-Simulation 


RainbowStudios 


87 


10/98 


tU.C.E.2: tune up(2j 


Rennspiel 


Synetic 


77 


07/99 


M8ABasketball2000 


Basketball-Simulation 


Radical Entertainment 


72 


12/99 


OlficialFormula One Racing 


Formel-l-Simulation 


Lankhor 


77 


07/99 


Powerpopi 


Billard-Simulation 


OataBecker 


72 


06/99 


RedlineRacer 


Rennspiel 


CriterionStudios 


79 


05/98 


Rqllcage 


Rennspiel 


Attention to Detail 


74 


04/99 


1 Roilcage StageZ 


Rennspiel 


Psygnosis 


71 


06/00 


SegaWorldwide Soccer PC 


Fußball-Simulation 


SegaPC 


89 


09/97 


Gpeed Busters. 


Rennspiel 


UbiSolt 


78 


02/99 


1 SpoftsCarGI 


Rennsimulation 


tmageSpacelnc. 


71 


07/99 


Super 1 Karting 


Cart-Simulation 


Interactive Entertainment 72 


07/00 


TigerWoodsZOOO 


Gollsimuiation 


RainbowStudios 


77 


07/00 


.IPW.2 


Rennsimulatipn 


Codemasters 


79 


05/99 


TOCA Touring Car Championship 


Rennsimulalipn 


Codemasters 


85 


01/98 


Triple Play, 98 


Baseball-Simulatipn 


EASports 


87 


08/97 


; UEFA Champions Icague 


Fußball-Simulation 


Eidos 


72 


05/99 


UEFA ChamBjons Lcague 99/2000 


. Fußballsimulation 


SiliconDreams 


71 


05/00 


1 VIVAFootball 


Fußball- Simulation 


Virgin 


78 


05-99 


1 y-Raliy 


Rennspiel 


Eden Studios 


71 


06/99 


f Actua Soccer 


Fußball-Simulation 


Gremlin 


68 


04/99 


Actua Soccer 2 


Fußball-Simulation 


Gremlin 


72 


01/98 


. Actua lennts 


Tennis-Simulation 


Gremlin 


70 


12/9Ö 


' ÄixJretti.Racing 


Rennsimulation 


SlormfronI Studios 


71 


01/98 


Autobahn Raser 


Rennspiel ’ 


Oaviiex 


60 


07/98 


AutobahnRaserZ 


Rennspiel 


Oaviiex 


69 


12/99 


> Baseball Edition 2000 


Baseball-Simulation 


Interplay Spotts 


56 


07/99 


' f Bleifuß Raily , . , , 


Rennspiel 


Mitestone 


8t 


01/98 


■I Caslrol Honda SuperbikeZOOO 


Rennspiel 


Teque Interactive 


65 


10/99 


k ciajh 


Rennspiel 


Accolade 


69 


07/98 


. Oaytona USAOeluxp 


Rennspiel 


SegaPC 


62 


12/97 


1 OSf Football 


Football-Simulation 


Sierra Sports 


70 


12/97 


! DSfColf 


Golfsimulation 


SierraSports 


70 


10/97 


1 ■ Ford Racing . , . . _ 


Rennspiel 


Elite Systems 


62 


02/00 


.Formula Karts 


Go-Kart-Simulation 


SegaPC 


74 


09/97 


^ : Grand Prix 500 ccm 


Motorrad-Simulation 


Ascaron 


70 


12/98 


; Gr.and Touring 


Rennsimulation 


Empire 


66 


02/99 


IndyRacing 


IftdyCar-Simulation 


ABC Interactive 


75 


07/98 


, International Raily Championship 


Rennsimulation 


OrangeEntertainrr.ent 


86 


1397 


Jack Kicklaus Golf 5 


Gollsimuiation 


Eclipse 


67 


03/98 


Johnny Herberts Grand Prix Championship 1998 


Formel-I-Rennspiel 


Midas Interactive 


71 


10/98 


■1 K.O. Boxing 


Boxsimulation 


OataBecker 


63 


09/99 


1 Kick OH 98 


Fußball-Simulation 


Anco 


61 


01/98 


■ \ kianxxTT 


Motorrad-Rennspiel 


SegaPC 


65 


12/97 


■ Microsoft. Golf 1998 Edition 


Golfsimulalion 


FriendlySoftware 


69 


06/98 


P Microsoft Golf 99 


Golfsimulation 


FnendlySoftware 


62 


06/99 


Monster Truck kladness 2 


Rennspiel 


TNminalReatity 


71 


06/98 


L lAonster Trucks 


Rennspiel 


Psygnosis 


78 


09/97 


li NASCAR Racing 1999 Edition 


HASCAR-Simulation 


Papyrus 


8 


02/99 


1 f NASCAR Racing 3 


KASCAR-Simulation 


Papyrus 


55 


12/99 


1 j NBAAclion98 


Basketball-Simulation 


Sega Sports 


80 


03/98 


NSAInsideOrivs.pOOO 


Basketball-Simulation 


High Voltaqe Software 


67 


10/99 


Need for Speed 2 Special Edition 


Rennspiel 


ElectronicArts 


60 


12/97 


1 HHJ, Championship 20p0 


Eishockey-Simulation 


RadicalEntertainment 


52 


12/99 


PeteSamprasTennis97 


Tennis-Simulation 


Codemasters 


72 


09/97 


PGÄtourPro 


Gollsimuiation 


EASports 


84 


08/97 


' Powerboat Racing. 


Powerboal-Rennspiel 


Promethean Designs 


68 


04/98 


Powerslide 


Rennspiel 


Ratbag 


68 


01/99 


■ ..Profi Golf 


Gollsimuiation 


Psygnosis 


64 


04/99 


-. .Puma Street Soccer 


Fußball-Simulation 


SunSoft 


63 


09/99 


ReneqadeRagers 


Rennspiel 


PrometheanOesigns 


68 


04/00 


; RoJandGairfosZOOO 


Tennis-Simulation 


Cryolnteractive 


66 


08/00 


* Sean Ouhdee's World Club Fgottail 


Fußball-Simulation 


UbiSolt 


79 


08/97 


; ^ Sega Touring Car Championship 


Rennsimulation 


SegaPC 


79 


03/98 


^sible^cerWM-Edilion 


Fußball-Simulation 


SensibleSottware 


60 


06/98 


Speedbeat Attack 


Rennspiel 


Telstar 


75 


12/97 


Jm Suzuki Alstare Extreme Racing 


Motorrad-Rennspiel 


CriterionStudios 


69 


07/00 


■ TheGoifPro 


Golf Simulation 


Empire 


76 


05/98 


^ Triple Play 99 


Baseball-Simulation 


Electronic Arts 


71 


07/98 


; | Uclaubsfgspr 


Rennspiel 


Oaviiex 


63 


07/00 


! Virtual Pool 2 


Billard-Simulalion 


VR Sports 


89 


12/97 


1 VRBascball 2000 


Baseball-Simulation 


VR Sports 


65 


02/99 


^ Worldleague Soccer9S 


Fußball-Simulation 


Silicon Dreams 


73 


07/98 


Actua Golf 2 


Gollsimuiation 


Gremlin 


51 


05/98 


ActuaSoccerClub Edition 


Fußball-Simulation 


Gremlin 


58 


08/97 


Baseball 30 1998 


Baseball-Simulation 


UfizBanglSottnareProducliofls 58 


09/98 


BossRally 


Rennspiel 


Boss Gams Stud ios 


48 


07/99 


Brian Lara Cri£ket 


Kricket-Simulation 


Codemasters 


36 


05/99 


Buggy . . 


Rennspiel 


Gremlin 


46 


01/99 


Deutschland L.uropameisler2000 


Fußball-Simulation 


Oaviiex 


19 


07/00 


0SfFoolball98 


Football-Simulation 


Sierra Sports 


46 


09/98 


French Open Tennis 97 


Tennis-Simulation 


Interplay 


59 


10/97 


Game, HetÄ Match 


Tennis-Simulation 


Blue Byte 


55 


07/98 


GgldenGoal^. 


Fußball-Simulation 


Fake 2 


50 


OBi'98 


Hardcore4x4 


Olfroad-Simulation 


Gremlin 


58 


09/97 


LKWRaser 


Rennspiel 


SoftLab 


38 


08/99 


Minigolf Oeluxe 


klinigolf-Simulation 


SierraStudios 


47 


12/98 


Nascar Revolution 


HASCAR-Simulation 


Electronic Arts 


57 


05/99 


HascarRoad Racing . 


Rennsimulation 


EASports 


14 


11/99 


.NF.LBiitz 


Football-Simulation 


GT Interactive 


39 


12/98 


ProBoarder . ' . 


Snowboard-Simulation 


EA Sports 


45 


02/99 


RidingStar 


Reitsimulation 


Midas Interactive 


12 


11/99 


Roland GfffosFrench Open- Paris 1999 


Tennis-Simulation 


Carapace 


44 


03/00 


SilkoleneHonda SupercrossGP 


Rennsimulation 


The Oawn 


42 


04/00 



Budgetspiele 

Was Sie in den Wühlkisten finden 



Play the Games Vol. 3 

Entwickler: 

Diverse 
Vertrieb: 

Eidos 

Preis: Ca. DM 70,- 
Besonderheiten: 

15 junge Spiele höchster 
Qualität 

Preis-Leistung: 

Sehr gut 

Allgemeines: Enthält 
Commandos, Dark Pro- 
ject. Die Völker, Driver, 
Dune 2000, Dungeon Keeper 2. Fritz 5.32 Outcast. Populous 
3, Silver, Sports Car 6T, Supreme Snowboarding, Tomb 
Raider3, Ultima Online Renaissance und Warzone 2100. 




Soul Reaver (Sat-1-Edition) 




Entwickler: 

Crystal Dynamix 

Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 20.- 
Besonderheiten: 
Soul Reaver stammt 
aus der ersten Serie der 
Eidos/Sat-1-Kooperation. 
Test: 

PC Games 11/99, 76% 

Preis-Leistung: 

Gut 



Allgemeines: Action-Adventure um einen gutartigen, 
dennoch blutrünstigen Vampir, das in zwei Parallelwelten 
spielt und jede Menge komplexe Rätsel bietet. 

C&C: Alarmstufe Rot 




Entwickler 

Westwood 

Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 20,- 
Besonderheiten: 
Einer der wenigen EA- 
Titel, die nicht von EA 
vertrieben werden. 
Test: 

PC Games 12/96,90% 

Preis-Leistung: 

Gut 



Allgemeines: Trotz des hohen Alters sieht C&C: Alarm- 
stufe Rot noch blendend aus und spielt sich genauso gut 
wie all die anderen 2D-Echtzeitstrategiespiele. 



Official Formula One Pacing 1999 (Sat-1-Edition) 




Entwickler: 

Lankhor 

Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 20,- 
Besonderhelten: 
Formula One stammt 
aus der ersten Serie der 
Eidos/Sat-l-Kooperation. 
Test: 

PC Games 07/99, 77% 

Preis-Leistung: 

Gut 



Allgemeines: Eher ein abwechslungsreiches Rennspiel 
als eine harte Simulation. Spielerisch ist Formula One eine 
erfreuliche Ausnahme, grafisch aber leider veraltet. 



Fritz 5.32 (Sat-1-Edition) 




Entwickler: 

Chessbase 

Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 20,- 
Besonderheiten: 
Fritzt 5.32 ist auch in 
der Compilation Play the 
Games Vol. i enthalten. 
Preis-Leistung: 
Ausreichend 
Allgemeines: Eines 
der stärksten Schach- 
programme der Welt. Aus spielerischer Sicht aber leider 
zu lieblos aufgemacht und damit einem Lehr- und Turnier- 
programm wie Chessmasterm'A unterlegen. 
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SERVICE Einkaufsführer 



Hitsammlung 

Aktuelle Highlights unter 20 Mark 



Das Rätsel des Master Lu 

Entwickler: 

Woodworks Studios 
Vertrieb: 
ak Ironie 
Preis: Ca. DM 5.- 
Besonderheiten: 

In das Adventure ist 
ein multimedialer 
Reiseführer integriert. 
Test 

PC Games 05/96. 90% 

Preis-Leistung: 

Sehr gut 

Allgemeines: Ein klassisches Adventure mit unpräziser 
Steuerung. Inhaltlich an die Indiana-Jones-Abenteuer 
angelehnt, tecmisch nicht mehr aktuell. 




Civifization 

Entwickler: 
MicroProse 
Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 5,- 
Besonderheiten: 
Civilization begründete 
Sid Meiers guten Ruf als 
Spieldesigner. 
Preis-Leistung: 

Gut 




Allgemeines: Der Klassiker unter den Rundenstrate- 
giespielen kann auch heute noch spielerisch überzeugen. 
Lediglich die grobkörnige Grafik beweist die DOS-Wurzeln. 



Frogger 

Entwickler: 

SCEE Cambridge 

Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 15.- 
Besonderheiten: 
Basiert auf Konamis 
Spielhallenklassiker 
des Jahres 1981. 

Test: 

PC Games 02/98, 74% 

Preis-Leistung: 

Gut 

Allgemeines: Aus dem extrem schlichten Automaten- 
spiel wurde ein optisch beeindruckendes 3D-JumpSRun. 
Leider wurde auch der Spielinhalt komplett ausgetauscht. 




SimFarm 

Entwickler: 

Maxis 

Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 10,- 
Besonderheiten: 
Maxis' erster und letzter 
Versuch eines Edutain- 
ment-Titels. 

Test: 

PC Games 01/94, 74% 

Preis-Leistung: 

Befriedigend 

Allgemeines: Das Bauernhof-Aufbaupiel konnte 
sich trotz der Ähnlichkeit mit anderen S//7^Titeln 
nie durchsetzen. Schuld war die geringere Spieltiefe. 




SlmCopter 

Entwickler: 

Maxis 

Vertrieb: 

ak tronic 

Preis: Ca. DM 10.- 
Besonderheiten; 
Maxis' erster und 
vorletzter Versuch 
einer Simulation. 
Test: 

PC Games 02/97. 71% 
Preis-Leistung: 
Befriedigend 
Allgemeines: Mit einem Rettungshubschrauber 
fliegen Sie durch die Straßen von SimCity. Eine gute 
Idee, technisn leider völlig ungenügend umgesetzt. 




sseZTit« 


Beschreibung 


Hersteller 


Wertung Ausg. 


Skisprinjen 2000 


Skisprunq-Simulation 


VCCEnlertainment 


34 


03/00 


SnwWjveAvalanci'ie 


Snowboard- Simulation 


uidaslnteraclive 


50 


03/99 


SOOAQIf-Road Pacing 


Rallye-Simulation 


Papyrus 


60 


OZ/98 


Street Luge Racing 


Rennspiel 


fusionlnteractive 


38 


06/00 


StiuuyiiiijiiCuiiipeliUuii 


Sjwil>pii:l 


Cdt OaddyCames 


iS 


06/00 


Test Drive 4 


Rennspiel 


PilbullSyndicate 


73 


2/98 


lest Drive 4x4 


Offroad-Simulation 


PilbullSyndicale 


43 


0/99 


Test Drive 5 


Rennspiel 


PilbullSyndicate 


63 


02/^99 


Test Drive 6 


Rennsimutation 


PilbullSyndicale 


46 


02A)0 


Test Drive Oft-RoaO 3 


Rennspiel 


PilbullSyndicate 


23 


02/00 


Ihrust, Timst S lurn 


Rennspiel 


CartsEnterlainment 


45 


07/99 


UEFAChampionsleaque 95/% 


rußball-Simulatlon 


Philips Media 


44 


07/99 



Strategie 



• Echtzeitstrateqie 

• Aufbaustrategie 

• Echtzelttaktih 

• Hexagon-ZRundenstrategie 

• Wirtschaftssimulationen 

• Karten- und Denkspiele 

• Brettspielumsetzungen 



z. B. C&C 3. Starcraft, Age of Empires 
z. B. Anno 1602, Die Siedler 3, SimCity 3000 
z. B. Commandos 

2 . B. Civ: Call to Power, Panzer General 
z. B. Anstoss 2. Airline Tycoon 
2 . B. Skat 3000 

2 . B. Catan, Cluedo, Spiel des Lebens 



Age of Empires 2: Age ol Kings 


Echtzeitstrategie 


Ensemblestudios 


92 


m 


Anno 1602; Ersdiaflung einer neuen Welt 


Aulbauslralegie 


Sunflov/ers 


91 


05/98 


Civilization: Callto Power 


Rundenstraleqie 


Activision 


91 


05/99 


Commatidos 


Echtzeittaktik 


PyroStu ios 


91 


07/98 


Commandos: Im Aultrag der Ehe 


Echtzeittaktik 


Pyro Studios 


92 


D5/99 


Oie Sims 


Aulbauslralegie 


Maxis 


90 


03/00 


Oungeon Keeper 2 


Echtzeitst ategie 


Bullhog 


90 


08/99 


Earth2150 


Echtzeitstrategie 


TopWare Interactive Polen 92 


12/99 


Earth 2150 2.0 


Echlzeitslraleqie 


TopWare 


92 


06/00 


Jagged Alliance 2 


Rundenslrateqie 


Sir-Tech 


90 


06/99 


Starcraft 


Echtzeitstrategie 


Blizzard 


90 


06/98 


Age ol Empires 


Echlzeitslralegie 


Ensemble Studios 


94 


11/97 


,Ageof Empires; Der Aufstieg Roms ) 


Echlzeitslraleqie 


Ensemblestudios 


83 


12/98 


’Aqeol Wunders 


Rundenstrategie 


Triumph Studios 


80 


01/00 


AipnaCencauri 


itunaensirategie 


Firaxis 


89 


03/99 


Alpha Centauri: Alien Crossfire(Z> 


Rundenstrategie 


FIraxis 


85 


02/00 


Anno 1602: Neue- Inseln, neue Äienteucr (Z) 


Aulbauslralegie 


Sunllowers 


B6 


12/98 


Anstoss 2 


Fußballmanager 


Ascaron 


88 


09/97 


Anstoss 2 -Verlänqerunq(Z) 


Fußballmanager 


Ascaron 


89 


04/98 


Anstoss 2 Gold 


Fußballmanager 


Ascaron 


89 


11/98 


Anstoss 3 - Der fußballmanager 


Fußballmanager 


Ascaron 


86 


03/00 


Caesar] 


Aulbauslralegie 


Impress'ions 


83 


12/98 


Catan - Oie erste Insel 


Breltspielumsetzung 


Funalics 


83 


12/99 


Command E Ctmguer 2 AlyrdiXe iict Vergs(tungss*ag fTl Ecritzeitslraleqie 


Westwood 


88 


13/97 


CommandS Cpnquer]; Teuerslurm(Z) 


Echtzeitstrategie 


Westwxx)d 


84 


05/00 


Conitnand 5 Conquer3: Tiberiai Sun 


Echtzeitstrateqie 


Westwood 


88 


10/99 


Creatore s 3 


Künstliches Leben 


Cyberlife 


81 


01/00 


OarkReiqnZ 


Echtzeitstrategie 


PandemicStudios 


82 


08/00 


Der industfiegiqant Gold 


Aulbaostralegie 


JoWood 


81 


08/98 


Der Industriegi5anl • Expansici Set (Z) 


Aulbauslralegie 


JoWood 


81 


12/97 


Der Verkehrsgiqant 


Aulbauslralegie 


JoWood 


81 


04/00 


DieSiedler3 


Aulbauslralegie 


Blue Byte 


88 


01/99 


DieSicdler 3 - DasGeheimniscer Amazonen(Z) 


Aulbaustrategie 


Blue Byte 


84 


11/99 


Die Siedler 3 -Mission CD (Z) 


Aufbaustralegie 


Blue Byte 


80 


05/99 


Diei/Ölker 


Aulbauslralegie 


JoWood 


81 


07/99 


Oie Völker Mission Pack <Z) 


Aulbaustrategie 


JoWood 


81 


12/99 


Oiptomacy 


Brettspietumselzunq 


MicroPiose 


68 


02/00 


Oungeon Keeper: Oeeper Dungeons (Z) 


Echlzeitslralegie 


Bullfrog 


91 


12/97 


CrandPrii World 


Wirtschatlssimulalion 


MicroProse 


80 


04/00 


G oundConlrol 


Echtzeitstrategie 


Massive Entertainment 


80 


06/00 


Heroesol Might S Magic 3 


Rundenstralegie 


300 Studios 


81 


06/99 


Homeworld 


3D-Echtzeilstrategic 


Relic Entertainment 


89 


11/99 


Imperium Calactica 


Aufbaustralegie 


OigitalReality 


81 


03/00 


ItKubalion 


Rundenstraleqie 


Blue Byte 


92 


11/97 


IrKubation MissionPacklZ) 


Rundenstraleqie 


Blue Byte 


92 


05/98 


Kicker fußballmanager 


Fußballmanager 


Heart-Line 


85 


11/99 


Kurt - Der Fußb<illmanaqer 


Fußballmanager 


Heart-line 


85 


03/99 


Lemmings Revolution 


Taktik 


Tarantula Studios 


80 


06/00 


' Lords of Magic 


Rundenstrategie 


Impressrons 


86 


02/98 


Metal Fatigue 


Echt Zeitstrategie 


Zono 


83 


04/D0 


PanzerGeneral 4 - WesternAssault 


Rundenstrategie 


SSI 


80 


n/99 


Pharao 


Aufbaustralegie 


Impressions 


81 


12/99 


Populous 3: The Beginnmg 


3D-Echtzeitstrategie 


Bulllr g 


91 


12/98 


Populous3:tlnentd ckteWeltenfZ] 


30-Echtzeitstrategie 


Bulllrog 


80 


06/99 


Rollercoaster Tycoon: Added Allraclions (Z) 


Wirtschaftssimulation 


Chris Savvyer 


80 


12/99 


ShadowCompany 


Echtzeittaktik 


SimsterGames 


89 


H/99 


Star Trek:Artnada 


Echtzeitstrategie 


Activison 


60 


05/00 


Star Trek: Starlleet Command 


Echtzeitstrategie 


Interplay 


92 


09/99 


Slarcratl:8roodWar(2) 


Echtzeitstrategie 


Blizzard 


88 


02/99 


Total Annihilation 


30-Echtzeilslrategie 


Cavedog 


84 


11/97 


WarCralt 2 - 8allle.nel-Cdition 


Echlzeitslralegie 


Blizzard 


72 


05/00 


Abomirvaticn 


Strategie 


Holhousc 


76 


11/99 


Airline Tycoon 


Wirtschatlssimulalion 


Spellboun 


71 


KV98 


Airline T><coon: First ClasstZ) 


Wirlschaflssimulalion 


Spellbound 


74 


06/99 


Austin Pointers ■ Operation: Trivia 


Ouizspiel 


BerkeleySysIems 


71 


12/99 


Bun esliqa 200D - Oer Fußballmanager 


Fußballmanager 


EA Sports 


74 


12/99 


Bundesliga Manager98 


Fußballmanager 


Software 2000 


81 


10/98 


ChessmaslerZOOO 


Schach 


Mindscape 


75 


01/00 


CivilizalionZ: FanlasyWortdst!) 


Rundenstrategie 


MicroProse 


88 


01/98 


Civilization 2: Test of Time 


Rundenstrategie 


MicroProse 


79 


11/9 


Close Combat 


Echtzeitstrategie 


AtomicGames 


78 


02/00 


Construclor 


Aulbaustrategie 


Studios 


78 


KV97 


OarkReign 


Echtzeitstrateqie 


Activision 


85 


11/97 


Dark Reign Expansion Set iZ) 


Echtzeitstrategie 


Activision 


85 


05/98 


Oemonworid 


Rundenstrategie 


Ikarion 


81 


11/97 


Oer Industrie-Gigant 


Aufbaustrategie 


JoWood 


77 


08/97 


Oer Korsar 


Wirlschaltssimulation 


Mkroids 


75 


05/99 


Dominion: StormoverCIFTS 


Echtzeitstrateqie 


lOHStorm 


81 


08/98 


Dune 2000 


Echtzcilstratcgie 


Westwood 


83 


09/98 


Dynasly General 


Rundenstrate ie 


SSI 


83 


11/98 


Gangsters: Orgenisierteg Verbrechen 


, Wirlschaltssimulation 


Hothousc 


77 


CI/99 


Kernes ol Night <tnd Magic 3; Attmgeddon's Blade (Z) 


Rundenstraleqie 


KewWorldComputing 


79 


01/00 


KKNDZ.Krossliie 


Echtzeilstrategie 


MelbourneHouse 


76 


07/98 


Knights S Merchants 


Aul austrategie 


Joymania 


78 


10/98 


LegoRockRaidzrs 


Aulbaustrategie 


OataOesign Interactive 


72 


03/00 


lordsOf Magic SpeciaiEdillon 


Rundenstrategie 


Impressions 


73 


0/99 


Machines 


30-Echtzeitstraleqie 


Acclaim Studios 


77 


06/ 9 


Majesty 


Echtzeilstrategie 


Cyberlore 


79 


05/00 


Mana - Der 'Weg der schwarzer Macht 


Rundenslrateqie 


MythosGames 


76 


01/99 


MechComraandjr 


Ectilzeitstrategie 


FASAlnteractive 


79 


08/98 


Mylh 


30-Echtzcitstraleqie 


BungieSotlware 


81 


12/97 


Myth2:Soulblighler 


3D-Echtzeilstrateqie 


BungieSoflware 


?4 


02/99 


Panzer General 30 


Ilexagonstrategie 


SSI 


82 


12/97 


Pizza Syndicate 


Wirtschaflssimulalion 


Soltware2000 


75 


04/99 


PizzaSyndicateMissionCO(Z) 


Wirtschaftssimulalion 


Software 2000 


75 


11/99 


PremierManagjr99 


Fußballmanager 


Cremlin Interactive 


77 


06/99 


Railroad Tycoon 2: The second Century {Zf 


Aufbaustralegie 


Take2 


74 


06/99 


Rollercoaster T/coon 


Autbaustrategie 


Microprose 


T8 


04/'»9 


Seven Kingdoms 2 • The FrythanWars 


Echtzeitstrategie 


EnIighI 


77 


11/99 


Shogun-.TotalV.'ar 


Echtzeilstrategie 


Creative Asscmbly 


78 


06/00 


SidMeier'sGetiysburg 


Echtzeitstrateqie 


Firaxis 


76 


12/97 


SimCity 3000 


Autbaustrategie 


Maxis 


79 


03/99 


SlHiCtly] 00 Deutschland 


Aufbaustrategie 


Maxis 


78 


07/00 


Skal3000 


Kartenspiel 


CreaTeamSoftwarc 


74 


04/99 


Streetwars 


Aufbaustralegie 


Studio 3 


77 


07/99 


Sv/mg 


Oenkspiel 


So(tvxare2000 


75 


10/97 


SwingPlus 


Denkspiel 


Soltware2000 


75 


09/99 


TA: Kingdoms 


Echtzeilstrategie 


Cavedog 


72 


08/99 


Thandor - Oie Invasion 


Echtzeitstrategie 


Planet 4 


76 


0/00 


ThemePark World 


Wirtschaltssimulation 


Bullfrog 


75 


01/00 


Theocracy 


Echtzeitstrateqie 


Phils Laboratories 


79 


C4/00 


Total Annihilation: Core Offeniive (Z) 


3D-Echtzeitstrateqie 


Cavedeg 


71 


06/98 


Tzar 


EcMzeilsI ategie 


Talonsoll 


71 


05/00 



Klasse/Titel 


Beschreibung 


Hersteller Wertuno Auso. 


Urban Assaul; 


3D-Echtzeitstrateqie 


Terratools 


64 


10/98 


ivärzone2i00 


30-Echtzeitstrateqie 


PumpkinStudios 


82 


05/99 


Worms2 


Rundenslrateqie 


leam 17 


77 


12/97 


WormsArmageddon 


Rundenslrateqie 


Team 17 


78 


04/99 


X-Com: hlcrcjplor 


Rundenslrateqie 


Micropruie 


72 


07/98 


.Ypu don't knew Jack 


Ouizspiel 


BerkeleySysIems 


70 


03/98 


Youdon'tkncwJack2 


Quizspiel 


BerkeleySysIems 


72 


05/99 


You dort knew Jack 3 


Ouizspiel 


ßerkeleySystcms 


74 


06/00 


1813 - Völkerschlacht bei Leipzig 


Hexagonstrategie 


Empirelnteractive 


52 


12/99 


71h Legion 


Echtzeitstrategie 


Microprose 


61 


IW 


AkteEuropa 


Echtzeitstrateqie 


VirtualX-CitemenI 


76 


n/97 


Armor Commind 


30- Echtzeitstrateqie 


BMGInleractive 


71 


05/98 


ArmyMen 


Aclion-Strateq'ic 


300 Studios 


65 


07/98 


ArmyMen2 


Aclion-Strateqie 


300 Studios 


64 


07/99 


Army Menin ipace 


Echlzeitlaklik 


3D0 Studios 


65 


04/00 


AxisSAIlies 


Brettspielumsetzung 


Hasbrolnteiaclive 


63 


01/99 


BatlleotBriUin 


Strategie 


Talonsoft 


58 


10/99 


Battleground: Bull Run 


Rundenstrategie 


Empire 


56 


01/98 


Satllezone 


30-Echtzeilstrateqie 


Activision 


86 


04/98 


Seambender 


Strategie 


Verkosofl 


58 


01/98 


Beasls 6 Burrpkins 


Aufbaustralegie 


Electronic Arts 


74 


W97 


BcgqleCO-RCN 


Brettspielumsetzung 


Hasbcotnteractive 


65 


01/98 


Braveheart 


30-Echtzeittaktik 


RedLemon 


61 


09/99 


Bundesliqa 94 -Oer Fußballmanager 


Fußballmanager 


EA Sports 


67 


12/98 


ChaosGate 


Rundenslrateqie 


SSI 


59 


01/99 


Civil War Generals 2: Grant, Lee. Sherman 


Hexagonstralegle 


Havaslnteractive 


63 


01/98 


CloseCombat Oie Brücke von Arnheim 


Echtzeittaklik 


Microsoft 


79 


01/98 


Cluedo 


Breltspielumsetzung 


Hasbrolnteraclive 


56 


02/99 


CombatChess 


Schach 


Empire 


80 


01/98 


CorpWars 


Hexagonstrategie 


SierraStudios 


59 


08/98 


Cybermercs 


Echtzeilstrategie 


Lomai 


63 


08/99 


DarkCotony 


Echtzeitstrateqie 


Acclaim 


70 


1V97 


Dark Cotony: louncil Wars IZ) 


Echtzeitstrategie 


Acclaim 


55 


05/98 


0eadlock2 


Rundenstraleqie 


Accolade 


60 


07/98 


0reamteam97 


Fußballmanager 


Blctchlcy Group 


80 


08/97 


OSF FußballmanagerOS 


Fußballmanager 


Sierra Sports 


64 


08/98 


OSFWelt Fußballmanager 


Fußballmanager 


Gafleine 


64 


05/00 


OunkleManöw 


Rundenstraleqie 


Irinode 


71 


04/98 


Earth 2140 Mission Pack (2) 


Echlzeitslraleqie 


Topwarelnleractive 


69 


10/97 


Eastern Front 


Hexagonstrategie 


Empire 


66 


0V98 


Emerqency 


Echtzeitstrategie 


Topware Interactive 


64 


06/98 


Fl Manager Prolessional 


Wirtschaftssimulation 


SollwareZOOO 


72 


11/97 


Fields of Tire 


Echtzeitstrateqie 


Empire 


53 


10/98 


Final Liberalijn 


Rundenslrateqie 


SSI 


61 


03/98 


Ftcet Command 


Echtzeittaklik 


Jane'sCombat Simulalion64 


07/99 


FluqhalenMaiager 


Aufbaustralegie 


Krisalis 


T6 


04/00 


Force Commander 


. Echtzeitstrateqie 


LucasArts 


67 


05/00 


Fritz6 


Schach 


ChessSase 


62 


02/00 


GazillionaireOeluxe 


Rundenstralegie 


Magellanlnt. 


59 


KV97 


Genelic Evolution 


Echlzeitslralegie 


Eqmont Interactive 


55 


12/98 


GlobalOominition 


3D-[chtzeiltaklik 


Ps qnosis 


51 


02/99 


Gruntz 


Oenkspiel 


HBG 


63 


04/99 


Herrsclter der Meere 


Wirtschaltssimulation 


Altic 


67 


01/98 


High Tecg Start Up 


Wirtschaflssimulalion 


Montecrislo 


61 


02/00 


Imperialismui 


Rundenstrategie 


Mindscape 


88 


n/97 


Imperialismut 2 


Rundenstrategie 


The LearningCompany 


70 


05/99 


KKNOXlreme 


Echtzeilstrategie 


Melbourne House 


78 


03/98 


Landder Hollnung 


Aufbaustralegie 


Innonics 


60 


07/99 


LeisureSuitlarry's Casino 


Glücksspiele 


Sierra Studios 


70 


07/98 


Leviathanilhe Tone Rebellion 


Echlzeitslralegie 


The Logic Factory 


87 


U/97 


Lords ol thetealm2Add-dn {Z) 


Rundenstralegie 


Impressums 


73 


09/97 


MAX. 2 


Rundenstralegie 


Interplay 


71 


09/98 


Magic:TheGctheiittg- Ouelsof Planeswalkers 


Kartenspiel 


MicroProse 


74 


05/98 


MahJongg 


Oenkspiel 


DataBccker 


62 


02/99 


Mayday 


Echtzeitstrategie 


Media Publishing 


66 


10/98 


Metalizer 


Rundenstrategie 


Creenwood 


61 


06/98 


Monopoly WN-Editton 


Breltspielumsetzung 


Hasbro Interactive 


62 


06/98 


Nelstormilslandsat War 


Echtzeitstrategie 


Activision 


82 


01/98 


North VS. South 


Rundenstrategie 


tnteractiveMagic 


71 


05/99 


0utpoS;l.2:0nided Destiny 


Echlzeitslralegie 


SierraStudios 


59 


11/9? 


Pax ImpenaiOie Sternenkolonie 


Rundenstraleqie 


Heliotrope 


74 


01/98 


Pazifik Admiral 


Rundenstralegie 


Mindscape 


76 


10/97 


Perry Rhodar: Operation Easlside 


Rundenstralegie 


Spellbound 


67 


03/98 


Piraten: Käptt's Ouest 


Strategie 


Oiscov ryChannel 


61 


05/98 


PlayerManager 


Fußballmana er 


Anco 


56 


07/99 


Puzz-30- Nolre Dame de Paris 


Oenkspiel 


Hasbrolnteraclive 


76 


01/98 


Railroad Tycoon 2 


Autbaustrategie 


Poptnp Softwar* 


A4 


12/9S 


Risiko2 


Rundenstralegie 


MicroProse 


76 


04/00 


Rising' Lands: Die Herrschaft der Clans 


Aufbaustrategie 


Microlds 


57 


03/98 


Rising Sun 


Strategie 


Talonsoft 


51 


04/00 


Rival Realms 


Echtzeitstrateqie 


LinkArts 


74 


02/99 


Riverwrld 


Aufbaustralegie 


Cryo Inleraclivc 


61 


12/98 


RoboRumble 


30-Echtzeittaklik 


TopWare Interactive 


70 


08/98 


Saga 


Echlzeitstrategie 


Cryo Inleraclive 


71 


04/99 


Schlachten der Weltgeschichte 


Rundenslrateqie 


Talonsolt 


64 


08/97 


Scotland Yarc 


Srettspielumsetzung 


Ravensburgertnteractive 


58 


01/99 


Scrabble 


Oenkspiel . 


AzurSolt 


50 


0 /OO 


Shanghai Dyrasty 


Oenkspiel 


Activision 


67 


03/98 


Skullcdps 


EiliUeilsti ategie 


UbiSofI 


63 


03W 


Spellcross 


Breltspielumsetzung 


SCI 


52 


12/98 


Sports TV: Boxing 


Wirtschaftssimulalion 


Silverslyte 


62 


11/98 


Star Trek; Biffti ot Ihe Federation 


Rundenstraleqie 


Microprose 


52 


07/99 


Star Wars: Pit Droids 


Oenkspiel 


LucasArts 


68 


01/00 


Star Wars: Rejellion 


Rundenstraleqie 


LucasArts 


71 


06/98 


Steel Panthers‘3 


Hexagonstrategie 


SSI 


58 


01/98 


Stralego 


Breltspielumsetzung 


Hasbrolnleractive 


60 


01/99 


Tiny Trails 


Oenkspiel 


Virtual X-Cilement 


70 


07/98 


Total AnnÄiilztion: Batlle Taetks 


3D Echtzeitstrategie 


Cavedog 


76 


09/98 


TwisIed Mind 


Oenkspiel 


ModernGames 


71 


05/99 


Ubik 


, Echtzeittaklik 


Cryo Interactive 


77 


04/98 


UEFA Manager 2000 
Unter schwarzer Flagge 


Fußballmanager 

Strategie 


Bubball 

Holbouse 


66 

69 


06/00 

m 


Warbreeds 


Echtzeilstrategie 


RedOrb 


64 


04/98 


Wargames 


30-Echtzeitslraleqie 


MGMInleractive 


69 


09/98 


Warhammer 40 K: Riles of War 


Rundenstraleqie 


SSI 


55 


09/99 


Wathammer Dark Omen 


30-Echtzeitlaktjk 


ElecIronicArts 


73 


04/98 


Wäflords 3; Raign of Heroes 


Rundenstrategie 


SSG 


74 


09/97 


Warwind2. 


Echtzeilstrategie 


Mindscape 


68 


21% 


Western Front 


Hexagonstralegle 


TalonsofI 


52 


2/99 


Z Expansion Set (Z) 


Echtzeittaklik 


Bitmap Brothers 


77 


01/98 


lölst Airborr» 


undenslrateqie 


Empiie 


32 


01/99 


Ancient Conquest 


Echtzeitstrateqie 


Hemming 


3B 


06/00 


BiinglZ 


'■Virlschaltssimulation 


Reline 


27 


12/99 


BusitKSs’Tycoon 


Wirtschaltssimulation 


Stardock 


36 


06/00 


Chatlbuster 


V/irtschaltssimutalion 


Blackslar Multimedia 


36 


10/98 


Corel Chess 


Schach 


ARI Data 


40 


06/96 


Oeo Gratlas 


Rundenstrategie 


Cryolnteraclive 


41 


04/99 


Oer Klomanager 


Wirtschaflsslmulation 


Anuil-Soll 


40 


06(00 


Der Planer Gtid 


Wirtschaltssimulation 


Greenwood 


45 


08/98 


Fighting Steel 


Strategie 


SSI 


49 


08/99 


Final OemarW 


Echtzeitstrategie 


United Software 


17 


09/99 


Galapagos 


KünstlichesLeben 


ElectronicArts 


50 


12/97 


Hattrick! Wins 


Fußballmanager 


Ikarion 


44 


12/99 


Inviclus 


Echtzeitstrategie 


Ouicksilver 


45 


03.(00 


Maikari 


Rundenstralegie 


interactiveMaqic 


31 


06/99 


Manhattan 


Aufbaustralegie 


LemonLabs 


41 


01/99 


Moving Puzzle 


Oenkspiel 


Ravensburqcr Interactive 49 


01/98 


Operational Arlof War 


Hexagonstrategie 


Talonsolt 


48 


09/98 


Pandoras 6oc 


Denkspiel 


Microsoft 


30 


10/99 


Pinky and tha Brain 


Denkspiel 


Dteamworks Interactive 


39 


03/99 


Police Ouest -SWAT2 


Echtzeittaklik 


Sierra Studios 


48 


09/98 


PuzzleTrouUe 


Denkspiel 


Soll Enterprises 


42 


08/00 


ran Trainer 3 


Fußballmanager 


United Sollware 


49 


02/00 


SevenYearstt'ar 


Echtzeilstrategie 


COV 


48 


04/98 


ShadowWateh 


Strategie 


Red Storm Enlertainment 45 


04/00 


Soldiersat War 


Rundenstrategie 


SSI 


42 


06/98 


South Park -Chel’sluvShack 


Denkspiel 


Acclaim 


36 


02/00 


Spunk-y 


Oenkspiel 


6MS ModernGames 


48 


04/98 


Slarship SoMiers 


Echtzeittaklik 


Silicon Dreams 


49 


06/00 


Wall Street-Tycoon 


Wirtschaltssimulation 


Lumis 


16 


06/00 


WetAltack 


Wirtschaflssimulalion 


COV 


52 


08/99 



190 PC Games September 2000 



www.pcgames.de 





Einkaufsführer SERVICE 



Marktiiberblick 



Der Spielehardware-Markt auf einen Blick 

Mil unseren Referenzprodukten können Sie den geplanten Einkaufsbummel 
gelassen anqehen. Jeder Anwärter auf die Käufergunsl wird in den jeweiligen 
Hardware-Kategorien nach seiner Gesamtbewertunq sortiert. Abqewertete 
Testkandidaten sind durch Sternchen hinter der Wertung gekennzeichnet. 

Oie Preisangaben entsprechen den Empfehlungen des Herstellers. 



17-Zoll-l»lonitore 











Itat ifiiti 


Eizo 


r!^nF57 


04/99 


DM 1.120,- 


vcsaniturXQt 

87% 


ViewSonic 


PT775 


04/99 


DM 1.049,- 


82% 


luiroDiSPUVS 


miroDI795 F 


04/99 


DM759,- 


81% 


Els^ 


Ecomo Office 


04/99 


0M1.290.- 


78% 


Samsung 


SyncMaster 710s 


04/99 


OM 599,- 


74% 


19-Zoll-IMonltore 








Samsung 


SyncMaster900p 


04/99 


OM 999.- 


82% 


liyama 


’/ision Master <50 


03/98 


DM900,- 


81% 


UCO . , 


FlexScan 67 


03.>'9e 


DM1.600,- 


81% 


Ta*an . 


Ergovision975 


04/99 


DM 1200.- 


77% 


IVortmannTerra 


Magie t996F 


04/99 


DM 980,- 


72% 


Soundkarten 








Creafn'iSLabs . 


SSLive! Player 1024 


OIJÖO 


DM 149,- 


92% 


Tfif^aTec , 


XLeratePro 


09/99 


0M179,- 


84% 


VideoLpgic 


SflnkVorte«2 


09/99 


DM 159,- 


84% 


Ötamonä 


McfisterSoundMX300 


01/99 


OM 149,- 


83% 


tioctilicli,. 


SoundTracIi DigitalXG 




DM179,- 


8l9i 


Te(faT«_ 


SoundSysIemOMX 


09/99 


DM279,- 


80% 


Guillemot 


Maxi Sound Fortissimo 


01/00 


DM99,- 


79% 


Grafikkarten 








Hercules. 


3DProtmet II GTS64MB 


07« 


DM999,- 


92% 


.'^sus. 


AGP-V7700 Pure 


07« 


DM799,- 


91% 


(Jreatl'.e 


3D Blaster Gerorce2 


07« 


0M799.- 


90% 


Elsa , 


Gladiac 


07« 


DM850.- 


90% 


Hercules 


30 Prophet IIGTS32MB 


07« 


DM799,- 


90% 


Leadteil 


VfinFast GeForce2GrS 


08/00 


DM799,- 


90% 


3Cf« 


VcodooB 5500AGP 


07/00 


0M 750.- 


86% 


Guillemot. . 


30ProphetOOR-OVI 


02/00 


OM 620.- 


84%* 


Äsus 


ACP-V68000e!uxe 


03/00 


OM 680.- 


84%* 


Elsa 


Erazof.X’ 


02/00 


DM630.- 


83%* 


Creative 


30 Blaster Annihilator Pro 


02/00 


DM550.- 


83%' 


Asus 


AGP-V6600Deiuxe 


01/00 


0M 550.- 


82%* 


.Elsa 


Erazor X 


01/00 


DM500.- 


81%' 


Äsiis . . 


AGP-V6600Pro64 Pure 


06« 


DM 650.- 


80%‘ 


Creatiive 


3D Blaster Annihilator 


12/99 


OM <99,- 


80%* 


Guillemot 


SDProohel 


12/99 


CM500,- 


80%* 


Al' . . 


RageFury MAXX 


03« 


CM599.- 


75%* 


Asus 


AGP-V3B00Ultra Oeluxe 


09)'99 


DM520,- 


74%* 




Voodoo33500TV 


10/99 


OM 569,- 


73%* 


Matrox 


Millennium G400MAX 


09/99 


DM 480,- 


72%* 


Diamo(VIÄ3 


Viper» 2200 


04/00 


0M 370.- 


72%' 


Guillemot 


MaxiCamerXenlor32 


08/99 


DM 479.- 


72%* 


ATI 


RageFuryPro 


12/99 


DM389.- 


71%' 


Mfx , , 


Voodoo33000AGP 


06/99 


OM 329.- 


71-%' 


^f* 


Vocdoc33000PCI 


02« 


0M329,- 


7!%' 


Elsa ,. . 


Erazor in Pro 


12/99 


OM 399,- 


71%' 


Matrox 


MillenniüinG40032MB 


08r99 


DM369,- 


70%' 


Mx 


Voodoo3 2000 


08« 


DM229,- 


68%' 



Joysticks ohne Force Feedbadc 



Llicrosatt 


PreösionPro 


02/98 


DM 119,- 


83% 


^itp'k 


Cybo»g30 Stick 


11/98 


DM129,- 


86% 


Logitech 


VJingManExlremeDigital3D 


12/99 


DM 79.- 


83% 


ACT.Lgös 


Eaglemax 


04/98 


0M89,- 


81% 


Thrustmaster 


Top Gun Platinum 


03/99 


DW89,- 


80% 


Sarttk. 


Cyborq StickZOOO 




0M79.- 


79% 


Thrustmaster 


X-Fighter 


04/98 


OM 69,- 


79% 


CH Products 


F-16 Rghterstick 


04/98 


0M190.- 


79% 


Peniuj. 


MaxFighterF-31D 




0M99,- 


78% 


Guillenyot 


Jet Leader 30 


06« 


DM 69.- 


75% 


Ltfiitech. 


WingMan Interceptor 




DM99,- 


74% 


ranatec 


F-22 Twister 




DM 69.- 


73% 


InterAct 


Speed LinkMK27 


07« 


DM40,- 


72% 


Joysticks mit Force Feedback 






Micfosgtt . 


SViTorceFeedbackPro 


n/97 


DM239,- 


86% 


Lojitgfh 


V/ingManFotce 


01/99 


DM199.- 


86% 


(»«feOWl 


Jet Leader Forcef eedPack 


11« 


DM199,- 


80% 


Genius 


MaxFiqhter 


08/00 


OM 199,- 


80% 


Qamopads 










LÜCrosolt 


GamePsflPro 


11/99 


DMB9,- 


Award, 86% 


Lkrosoft 


SW Freestyle Pro 


10/98 


DM 115,- 


Award.82% 


Logitech , 


l/7mgl,tan Gameoad Extreme 


10/99 


DM99,- 


80% 


InterAct 


HamraerHead FX 


11/99 


0M99.- 


80% 


Saitek 


P750 


03i'09 


0M69,- 


80% 


Gravis. 


GamePadPro 


02/98 


OM 49.- 


Award. 80% 


Microscit 


SWOualSbik^ 


11/99 


0M129.- 


29% 


Saitek. . 


P2000 


OWOO 


DM99,- 


78% 


InterAct . 


HammetHeadOigilal 


02/00 


DM89,- 


78% 


Microsoft 


SW Gamepad 


02/98 


0M69,- 


78% 


Genius 


MaxFire DiqitalForce 


03/00 


0M70,- 


77% 


Zykon 


VirtualTwister 


12/99 


CM 79/ 


77% 


gr,eative 


GamePadCflbra 




DM'40,- 


m 


Saitek 


Cyborq 30 Pad 




0M99,- 


76% 


Logitech 


V/ingManGamepad 




DM49,- 


75% 


(ei'a.V.ii. . 


Xtermiiütof 


08/98 


DM89,- 


74% 


Microsoft 


SWPSPGamePad 


07« 


0M45.- 


74% 


Lonkradsystome ohne Force Feedback 




Thruülmasler 


Formula Pro Digital 


7« 


DM199,- 


85% 


SidetVinder 


Svr Precision RacingWheel 


11/99 


01,1179/ 


83% 


Thrustmaster 


Formula SuperSport 




OM 179/ 


81% 


SaAek 


R4RacingWheel 




OM 179,- 


76% 


Thrustmaster 


Formula Sprint 




DM149,- 


74% 


EndorFanatec 


Le Mans 


03/98 


DM149/ 


74% 


Saitek 


RlOORacingWheel 


12/99 


Dk1129,- 


72% 


Lonkradsystome mit Force Feedback 




Microsoft 


SW FFWheel 


12/98 


0M299/ 


89% 


Thrustmaster 


Formula Force GT 


02/99 


DM349.- 


83% 


Saitek 


R4 Force Wheel • 


12r98 


DM279.- 


87% 


Log'rteiti. 


WingMan Formula Force 


02/99 


OM 299/ 


83% 


Guillemot 


Fr RacingWheel 


02« 


OM 249,- 


82% 


InterAct 


V 4 FF RacingWheel 


03/99 


DM 249,- 


76% 


Spielemäuse 









Microsoft 


InlelliMouseExplorer 


11« 


0M120,- 


86% 


Kärra 


RarerBoomslangZOOD 


06/00 


0M199,- 


83% 


Microsoft 


IntelliMouse with IntelliEye 


06/00 


0M90,- 


82% 


Micrcjsoft 


IntelliMouse Optkal 


06« 


DM 120/ 


81% 


.Saitek 


GMI 


06« 


0M70.- 


80% 


Logitech 


FofceFeedbäck-Mouse 


11/99 


01, '.180.- 


7996 


Logitech 


yVMGamingMouse 


06« 


0M79,- 


78% 


Genius 


KYE NetScroB Optical 


06« 


DM100.- 


77% 




Kauftipps der R edaktio n 

iWowitore (17/19 Zoll) 

Referenz Preistipp 

Eizo FlexScan F57 (17 Zoll) T axan Ergovision 975 (19 Zoll) 



Craflkkarten 











Joysticks mit Force Feedback 

Referenz Preistipp 

Microsoft SW Force Feedback Pro Guillemot Jet Leader Force Feedback 



Lonkradsystome ohne Force Feedback 

Referenz Preistipp 

Thrustmaster Formula Pro Digital Saitek RlOO Pacing Wheel 



Force Feedback 



Referenz 

FF Wheel InterAct 



Oaiwepads 

Referenz 

Microsoft Game Pad Pro 



Preistipp 

Creative GamePad Cobra 



Spielemäuse 

Referenz 

Microsoft IntelliMouse Explorer 



Referenz 

Guillemot/Hercules 3D Prophet II GTS64MB 



Preistipp 

3dfx Voodoo3 2000 



Preistipp 

Stick 2000 



Joysticks ohne Force FeeiMiack 

Referenz 

Microsoft Precision Pro 




Preistipp 

Microsoft IntelliMouse with IntelliEye 



Hotline 



Hersteller 


Webadresse 


Hotline-Nummern 


3Com 


www.3com.de 


089-250000 


3dfx 


www.europe.3dfx.com 


0180-5177617 


ABit 


yvwv/.abit.nl/german/index.htm 


0031-77-3204428 


Acer 


www.acer.de 


01805-009898 


ACT Labs 


www.actlab.com 


0541-122065 (Profisoft) 


Adaptec 


www.adaptec-europe.com 


0032-23523411 


AMD 


www.amd.com 


089-450530 


AOpen 


www.aopencom.de 


02102-157777 


Asus 


www.asuscom.de 


02102-95990 


Ati Technologies 


www.ati.com 


089-665150 


A-Trend 


www.a-trend.com 


0031-243788809 


AVM 


www.avm.de 


030-39760 


Aztech Labs 


wwv/.aztech.de 


06145-9525 


Brother 


www.brother.de 


0180-5002490 


Canon 


www.canon.de 


02151-349566 


CH Products 


v/\vw,chproducts.com 


0541-122065 (Profisoft) 


Compaq 


www.compaq.de 


01803-221221 


Conner 


siehe Seagate 


0800-1826831 


Creative 


www.creative.com 


069-66982900 


Cyrix 


www.cyrix.com 


0130-813839 


Daeyyoo 


www.daewoo.de 


06033-9691-0 


Dell 


wwv/.dell.de 


0180-5224465 




www.dfi.com 


06151-66820 


Diarnond/S3 


v/ww.diamondmm.de 


08151-266330 


Eizo 


www.eizo.de 


02153-733-0 


Elsa 


www.elsa.de 


0241-6065112 


Endor Fanatec 


www.endor.de 


01805-326283 


Epox 


www.elito-epox.de 


09241-991740 


Epson 


www.epson.de 


01805-234150 


Fujitsu 


www.fujitsu.de 


089-323780 


Gateway 2000 


www.gateway2000.de 


0800-1825262 


Genius 


www.kye.de 


02173-974321 


Gigabyte 


www.qiqabyte.de 


040-25330410 


Goldstar 


v/yvw.goldstar.de 


02154-492160 


Grayjs 


www.gravis.com 


0541-122065 (Profisoft) 


Guiilemot 


www.guillemot.de 


0211-338004466 


Haudenlukas.de 


www.haudentukas.de 




Hauppauge 


www.hauppauge.de 


02161-69488-0 


Hercules 


www.hercules.com 


0211-338004466 


Hewlett Packard 


www.hewlett-packard.de 


0180-5326222 


Highscreen 


www.vobis.de 


0190-787776 


Hitachi 


www.hitachi-eu.com 


0211-5283-0 


Hoontech 


www.hoontech.com 


07152-398880 


IBM 


www.ibm.de 


0711-7850 


liyama 


www.ityamd.de 


0800-1003435 


Intel 


www.intel.de 


089-991430 


Interact/Jölienbeck 


www.interact-europe.de 


01805-125133 


Iomega 


www.iomega.com 


069-95086359 


Kyocera 


www.drucker.kyocera.de 


06171-7005-0 


Labtec 


www.labtec.com 


0811-997130 


Lexmark 


www.lexmark.de 


0800-5396275 


Logitech 


www.loqitech.de 


069-92032165 


Matrox 


www.matrox.de 


089-6144740 


Maxdata/Belinea 


www.maxdata.de 


02365-9520 


Maxtor 


www.maxtor.com 


089-9624190 


Microsoft 


www.microsoft.de 


0180-5251199 


Miro Displays 


www.miro.de 


06102-36670 


Mitsubishi 


www.mitsubishi.de 


02102-486770 


Mitsumi 


www.mitsumi.de 


0180-5212530 


Motorola 


www.motorola.de 


0611-36110 


MSI Computer 


www.msi-computer.com 


069-498930 


NEC 


www.necd.de/gerw/index.htm 


089-962740 


NVidia 


www.nvidia.com 


- 


pki 


www.oki.de 


0211-52660 


PC Spezialist 


www.pcspezialist.de 


0521-9696200 


Pearl 


wyvv/.pearl.de 


07631-3600 


Philips 


www.philips.de 


01805-356767 


Pioneer 


www.pioneer.de 


02154-913-0 


Plextor 


www.plextor.com 


032-27255522 (Belgien!) 


GDI Legend 


www.qdigrp.com 


040-61135316 


QMS 


wv/w.qms-gmbh.de 


089-6302670 


Quantum 


www.quanlum.com 


02921-992358 


Quickshot 


www.quickshot.com 




Saitek 


www.saitek.de 


089-54612710 


Samsung 


www.samsung.de 


01805-121213 


Seagate 


www.seagate.com 


089-14305000 


Shuttle 


www.spacewalker.com/gerinan 




Sony 


wwv/.sony.de 


0180-5252-586 


Soyo 


www.soyo.de 


0441-20910-40 


Targa (Actebis) 


www.targa.de 


01805-8274272 


Taxan 


www.taxan.de 


0201-7990400 


Tekram 


www.tekram.de 


02102-3028-40 


Teles 


wwv/.teles.de 


0190-871101 


TerraTec Promedia 


www.terratec.de 


02157-81790 


Thrustmaster 


www.thrustmaster.com 


0211-338004466 


Trust ' ' 


www.trusl.com 




Video|qgic 


www.videologic.com 


06103-934714 


ViewSonic 


www.viewsonic.com 


0800-1717430 


Western Digital 


www.westerndigital.com 


0531-21180 (CHS) 


Wortmann Terra 


wv/w.wortmann.de 


05744-944390 


Yamaha 


www.yamaha.de 


- 


Zykon 


www.zykon.com 


08546-9190 


Zyxel 


www.zyxel.de 


01805-213247 
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iablo 2 erfreut sich auch in der Redaktion und bei mir 
großer Beliebtheit. Ganze Nächte verbrachte ich in 
dunklen Dungeons. Nach wenigen Tagen erreichte mein 
Domizil einen Zustand, der so schlimm war, dass Meister 
Proper mit dem Trinken anfing. Auch äußerlich passte 
ich mich meinem Helden an und begann schon etwas 
diesem grenzdebilen Typen zu ähneln, der im Fernsehen immer 
in der Metzgerei alle Würste der Firma „Rügenwalder" kauft. 



Das Drama nimmt seinen Lauf auf Seite 196 



ZUKUNFSTFRAGEN 



Hallo Rainer, 

sollten bald die langen Nächte der 
holden Neuinstallation von Windows, 
das Haareraufen nach dem Einbau 
einer neuen Hardwarekomponente 
oder gar das halbjährliche Plündern 
meines Bankontos für die neueste 
Grafikkarte vorbei sein? Es dringen 
immer mehr Gerüchte an mein Ohr, 
dass alles bald ein Ende haben soll. 
Die neuen Konsolen kommen. Ich bin 
es leid, fast monatlich ein Update 
auf die aktuellste Hardware vorzu- 
nehmen, nur um das neueste Spiel zu 
spielen. Auch die Argumentation der 
meisten PC-Magazine, bedingt durch 
die Möglichkeit eines Upgrades, der 
PC habe bald wieder die Nase vorn, 
halte ich so nicht für richtig. Denn 
wenn wir mal ehrlich sind, müssen 
die Publisher auf die kompatibelste 
Hardware-Basis achten, um ein Spiel 
(bei den heutigen immensen Entwick- 
lungskosten) auch gut an den Mann 
zu bringen. Das bedeutet, dass min- 
destens zwei Generationen an Grafik- 
karten und deren Fähigkeiten ausge- 
lassen werden. Und genau hier liegt 
der Vorteil für die Konsolen-Entwick- 
ler. Sie haben eine Hardware-Basis 
und können das Beste rausholen. Ich 
möchte gar nicht wissen, was dann 
in 2 Jahren auf der momentan viel 
gescholtenen Playstation 2 oder der 
Xbox laufen wird. Und in 2 Jahren 
kann ich dann höchstwahrscheinlich 
immer noch auf meinem „veralteten" 
P-lll-500 arbeiten und surfen und dir 
solche „Nettigkeiten" schicken. 

Lars 





Ich denke nicht, dass Konsolen 
irgendwann einmal dem PC den Rang 
ablaufen werden. Dazu sind PCs in- 
zwischen schon viel zu verbreitet. 
Aber ich bin mir sicher, dass die 
Konsolen sich ein großes Stück vom 
Kuchen abschneiden werden. Gar zu 
verlockend ist die Vorstellung einer 
Konsole, die nahezu nie aufgerüstet 
werden muss und keinerlei Kennt- 
nisse vom Anwender verlangt. Die 
Vergangenheit hat zudem ja auch 
gezeigt, dass sich die Konsolen kei- 
neswegs vor dem PC zu verstecken 
brauchen. Grafik und Sound von 
Playstation und Co. wurde den An- 
sprüchen der Kundschaft durchaus 
gerecht und ist, wenn man eine Auge 
zudrückt, auch heute noch als aus- 
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reichend zu betrachten. Die Playstation 2 
und die jetzt schon legendäre Xbox werden 
das natürlich locker übertrumpfen und war- 
ten noch mit dem Schmankerl auf, am hei- 
mischen TV-Gerät nicht nur Spiele, sondern 
auch DVDs bewundern zu können. Und wer 
keinen PC braucht, weil er damit arbeiten 
muss, ist ja eigentlich mit einer Konsole 
eventuell nicht schlecht bedient, vor allem 
wenn sie, wie Gates' Wunderwaffe, noch 
sehr „PC-nah" ist. 




will Michael wissen ^ 



GRUNDSATZFRAGE 



Hallo Rainer! 

Auch ich bin seit knapp 4 Monaten akti- 
ver Motorradfahrer (Kawasaki 500 EN) und 
wollte dich fragen, ob du vielleicht auf das 
Problem des Grüßens eingehen könntest 
(grüßt man andere Fahrer über 5 Spuren 
hinweg, wie grüßt man, wenn man einen 
Motorradfahrer überholt oder von einem 
überholt wird, werden Polizisten auch ge- 
grüßt, usw.) Auf baldige Antwort hofft ein 
fleißiger PC-Games-Abonnent und RR-Fan 

Michael Seidel 

Komisch, mit welcher Hartnäckigkeit 
sich dieses Thema hält. Die Grundsätzlich- 
keiten der Etikette zwischen Bikern schei- 
nen offensichtlich immer noch nicht aus- 
reichend erörtert. Ich will dir deine Fragen 
auch gerne beantworten. Nach vier Mo- 
naten hinter dem Lenker bist du übrigens 
noch lange kein Biker. Frühestens nach 
zwei Jahren kannst du zum Bierholer auf- 
steigen, was eine zwingende Vorausset- 
zung dafür wäre. Über fünf Spuren hinweg 
wird nur gegrüßt, wenn dein Auspuff die 
akustische Potenz hat, um die Entfernung 
zu überbrücken. Wer überholt, grüßt gar 
nicht - und wenn, dann nur mit einer abfäl- 
ligen Geste. Wer überholt wird, sollte auch 
nicht grüßen, sondern sich schämen und an 
seinem Fahrstil arbeiten. Polizisten werden 
prinzipiell nur mit „Jawohl, Herr Waldmeis- 
ter - das ist alles eingetragen" gegrüßt. 

Der Bikergruß ist an dieser Stelle natürlich 
tunlichst zu unterlassen und wird als Ein- 
schleimen gewertet. 

mix 



Tach Rainer. 

Eigentlich gehöre ich zu denjenigen, die 
es vorziehen, ihre Klappe zu halten und die 
PC Games kommentarlos zu konsumieren. 
Viele werden jetzt denken, wieso reißt er 
dann selbige jetzt auf? Ich habe mich vor 
kurzem etwas näher mit der BPjS beschäf- 








Der Blaseninhalt 
ist nnr für 
Inmpige zwei 
Biere gnt - 
Versteckmög- 
lichkeiten sind 
rar gesät. 



Inkontinenz als Spielprinzip 

Ich bin es ja gewohnt, dass so ziemlich 
jedes Ereignis seine Umsetzung als 
Computerspiel erfährt, finde das auch 
eigentlich gut, aber manchmal pralle 
ich doch an die Grenzen meiner Lei- 
densfähigkeit. „Pipi Prügelprinz'' (Wer- 
beslogan: „Pissing in action") erlaubt 
Ihnen, diesen unsäglichen Blaubiüter 
mit schwacher Blase zu steuern. Man 
kann über guten Geschmack streiten - 
über ein gutes Spiel auch. Dieses Spiel 
hinterlässt bei mir jedenfalls einen 
Nachgeschmack, der dem eines Duft- 
steines in öffentlichen Toiletten kaum 
nachsteht. Aber nun zum Spiel: Über 
den Parcours sind diverse Biere ver- 
teilt, welche es einzusammeln und in 
Form vom Abwasser abzuschlagen gilt. 

Das einzige Problem stellen dabei Re- 
porter dar, die während der Phase der 
Dehydrierung nicht in Ihrer Reichweite 
sein sollten - falls ja, kann man durch 
Prügeln derselben den Punktestand 
noch retten. Keine Ahnung, wer so 
etwas witzig finden soll - ich jeden- 
falls nicht. Peinlichkeiten bleiben 
auch nach der Versoftung peinlich. 

Und wenn wir gerade bei peinlich 
sind: wer nun der Meinung wäre, 
im Laufe des Spiels würde we- 
nigstens der stinklangweilige 
Parcours wechseln, befindet 
sich auf dem Holzweg. Das ein- 
zige, was sich ändert, ist die Ge- 
schwindigkeit der Reporter - falls man 
genug Fantasie besitzt, die Ansamm- 
lung von Pixeln als solche zu erken- 



BeinPiiiiktesttBi: 

2450 PMIk» : 

22 Store 

DeiSNSIM: 



fMtest II URltr 

i>ipimir.gameGhannel.de 

HIGHSCORE Ruhm und Ehre gebührt den 
besten "Pissnelken" im Internet. 

nen. Aber einen Vorteil hat das Spiel 
dennoch - es ist kostenlos zu haben. 
Umsonst ist es zwar auch, aber so 
viel nur am Rande. Die „Vollversion" 
des Werbespiels ist zu finden auf der 
aktuellen Heft-CD-ROM - oder aber 
online unter www.gamechannel.de. 



HÖHE DER ZEIT Aktuelles Zeitgeschehen als Billigspiel - wer kann da schon widerstehen? Die 
grün-blauen Pixelhaufen sind übrigens Reporter, die der Blaubiüter mit dem Regenschirm verkloppt. 
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tigt. Dabei ist mir Folgendes recht Interes- 
santes aufgefallen: Eine Indizierung kann 
wieder rückgängig gemacht werden, wenn 
nachgewiesen ist, dass ein breites öffentli- 
ches Interesse an diesem Produkt besteht. 
Würden sich nun alle volljährigen PC-Ga- 
mes-Leser zu einer Unterschriftenaktion 
hinreißen lassen... Naja, vielleicht klappt's. 

T-Cool 



Ich hab mich neulich 




Irgendwie hast du schon Recht. Es gab 
schon mehrere Indizierungen, die wieder 
zurückgenommen wurden. Die Sache mit 
dem öffentlichem Interesse ist da nur eine 
Möglichkeit. Denke nun aber nicht, es wäre 
so ohne weiteres machbar. Das kostet Zeit, 
Arbeit und Nerven ohne Ende und ist für 
Privatpersonen eigentlich nicht durchführ- 
bar. Deine Idee mit der Unterschriftenak- 
tion schreibe ich jetzt mal deiner jugend- 
lichen Naivität zu. Für welches Spiel denn? 
Und wer sollte unterschreiben? Und wenn 
nennenswert Unterschriften zusammenkä- 
men - wäre das schon öffentliches Interes- 
se? Ist es nicht! Öffentliches Interesse 
beschränkt sich nicht nur auf PC-Games- 
Leser. Und nehmen wir mal an, irgendwer 
würde sich die Mühe machen (und glaub 
mir - das wäre ein Vollzeitjob) - wozu? 

Nur um ein Spiel, das viele wahrscheinlich 
schon legal - weil volljährig - erwerben 
können, vom Fluch des bösen Index zu be- 
freien? Und wenn du schon mal versucht 
hast, wie ich mit meiner Aktion „Frischluft 
gegen Gewalt", „nur" 10.000 Unterschrif- 
ten zu sammeln, wird dir schlagartig klar, 
dass man als Privatmensch nie ein öffent- 
liches Interesse nach weisen können wird. 




Wünscht sich Lex 



DES VOLKES STIMME 



Hallo Rainer ! 

Als ich wieder im Juni in den Zeitungsla- 
den ging, um mir die aktuelle PC Games zu 
kaufen, ist mir sofort etwas Unangenehmes 
aufgefallen: Auf der PC-Games-Titelseite ist 
irgend so ein komischer Typ mit einer total 
-ZENSIERT- abgebildet. Ich fragte mich so- 
fort: Welches Entwicklerteam kann seinem 
Helden so ein -ZENSIERT- Gesicht verpas- 
sen? Warum nur haben die Max Pa/ne-Ent- 
wickler dem armen Max diese -ZENSIERT- 




Rainers Einsichten 

Ich demonstrierte eiserne Entschlossenheit, indem ich 
die herumstehenden Gegenstände zertrümmerte. 
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Gelegentliche, im Spiel auftauchende Rätsel löste ich 
mit Leichtigkeit, obwohl mir auffiel, dass sie im Laufe der 
Zeit immer kniffliger wurden. In einem besonders fiesen 
Dungeon forderte gar ein Fleischjäger von mir eine mys- 
teriöse Nummer. Da ich keine Ahnung hatte, was er mir 
damit sagen wollte, bot ich ihm als Alternative die Unver- 
sehrtheit seines Kadavers an, was er mit verständnislosem 
Glotzen quittierte. Als erfahrener Abenteurer lasse ich mich 
natürlich nicht so leicht einschüchtern. Bewaffnet bis an die 
überkronten Zähne und zu allem entschlossen, setzte ich un- 
beirrbar meinen Weg fort. Brenzlig wurde es erst an der Stelle, 
an welcher mir ein schier übermächtiger Gegner weiblichen Ge- 
schlechts gegenübertrat. Ich kann nur vermuten, dass es sich 
hierbei um Andariel handelte, aber welche Formularvordrucke 
sie von mir forderte, entzog sich meinem Verständnis. Da ich 
mich nicht auf ermüdende Diskussionen einlassen wollte, zer- 
trümmerte ich die herumstehenden hölzernen Gegenstände, 
um Entschlossenheit zu demonstrieren. Andariel griff zu 
einem schwarzen, magischen Gegenstand, den sie mit mir 
unbekannten, gruseligen Beschwörungsformeln auflud. 

Als unmittelbare Folge wimmelte es urplötzlich überall von 
diesen grässlichen, kleinen Fetischen. Sie waren überall und 
überwältigten mich trotz erbitterter Gegenwehr. 

Meldung in den Nürnberger Nachrichten: Amokläufer ver- 
wüstet TÜV-Geschäftsstelle! Angestellte Erna B. berich- 
tet: „Er kam mit seinem Motorrad zur HU. Aber er wollte 
nicht warten wie die anderen und drängelte sich einfach 
vor. Als wir das Gutachten für seine Reifen haben woll- 
ten, ist er ausgerastet und hat hier alles zertrümmert. 

Er warf sogar mit Stempeln um sich! Den Formularvordruck AK3345/B hat er zerrissen, weil er 
keinen vernünftigen Ouest, oder so, enthielt. Was ist ein Ouest?" 16 Polizisten konnten den wild um 
sich schlagenden und derb schimpfenden Täter dingfest machen. Warum er dabei immer irgendwelche 
Fetische verfluchte und nach einem Mana-Trank schrie, wird der Psychiater zu klären versuchen. In 
staatlichem Gewahrsam, medikamentös ruhig gestellt, wartet der Täter auf seine Verurteilung. 



designt? Das Spiel sieht in allen Bereichen 
so gut aus! Warum haben sie einen solchen 
Toptitel einem so -ZENSIERT- aussehenden 
Helden gewidmet? Das kann so weit führen, 
dass eine ganze Menge von Leuten das 
sonst so tolle Spiel nicht kaufen, da sie 
sich mit der Hauptfigur nicht identifizieren 
können. Denn dass die Hauptfigur von den 
Käufern oft als sehr wichtig empfunden 
wird und dass sie oft ausschlaggebend für 
die Verkaufszahlen ist, zeigt Tomb Raider 
sehr gut. Was hältst du von Max Paynes 
Gesicht? Ich möchte auch die Meinungen 
anderer Leser hören. 

Bis dann! Lex 

Nichts gegen deine werte Frau Mutter, 
aber erziehungstechnisch hätte sie sich bei 
deiner Art, dich auszudrücken schon etwas 
mehr Mühe geben müssen. Zudem vermag 
ich deiner Argumentation auch nicht so 
recht zu folgen. Was hast du gegen das 
Gesicht des guten Max? Ich wette eine 
Schachtel Zigaretten, dass du im Spiegel 
nichts Besseres siehst. Und wer bitte sollte 
sich Tomb Raider gekauft haben, weil er 
sich mit Lara identifiziert? Die wenigen 



weiblichen Käufer sehen Lara garantiert 
nur in sehr begrenztem Umfang ähnlich 
und bei der Masse der Kunden männlichen 
Geschlechts müssen somit auch andere 
Beweggründe zum Kauf geführt haben. 
Mir persönlich ist das Gesicht von Max 
so was von egal, solange das Spiel gut ist. 

EILSAGHE 



Hi! 

Ich habe mal eine Frage: ich bin ein 
großer Fan von MP3s und habe auch schon 
über 300 Stück. Aber ich habe keine Ah- 
nung, wie man die Lieder auf CD brennt und 
dann auf einem CD-Brenner abspielen kann. 
Antwortet bis spätestens Sonntag, denn ich 
gehe ins Schullandheim und möchte die 
MP3s dort anhören. 

Patrick Chordura 

Telefon: klingelt wie wild. 

TB: „Ja, Bayer...." 

RR: „Hallo Thilo, ich...." 

TB: „Spinnst du? Mich am Freitag um zehn 
Uhr abends anzurufen, könnte man als Un- 
verschämtheit werten!" 
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Ant wortet 
bis Sonntag 

fordert Patrick 



RR: „Sorry, aber es ist wirklich wichtig." 

TB: „Es brennt, weil du wieder mal deine 
Kippe vergessen hast? Der Feuerlöscher ist 
das rote Ding neben deinem Schreibtisch!" 
RR: „Nein. Der Patrick muss da mal was 
bezüglich MP3 wissen. " 

TB: „Wie? Jetzt?" 

RR: „Leider hat er die Mail erst um 21 Uhr 
geschickt und braucht spätestens bis Sonn- 
tag eine Antwort." 

TB: „Das ist schlecht. Ich hab schon was am 
Wochenende vor." 

RR: „Musst du leider absagen, weil.. " 
Telefon: „ Tüüüüüüüt" 

2. Akt 

Telefon: klingelt wie wild 
RR: „Hey Armin. Ich..." 

AL: „-Zensiert-" 

Lieber Patrick, leider muss ich dir mit- 
teilen, dass wir aus betriebsinternen Grün- 
den nicht in der Lage sind, Sonderanfragen 
innerhalb eines Wochenendes zu bearbei- 
ten, was unter anderem auch in der Mini- 
malbesetzung unserer Büros ab Freitag- 
nacht begründet sein mag. 

POLNISCHE ZUSTÄNDE 



Tach Rainer!!!! 

Erst mal ein dickes Lob an eure Zeit- 
schrift. Sie ist informativ und hat ein gutes 
Design. Aber das ist nicht der Grund, wieso 
ich schreibe. Mein Bruder hat mir von sei- 
nem Polen-Urlaub eine Computerzeitschrift 
mitgebracht und als ich mir die Zeitung 
anschaute, musste ich mich sehr wundern. 
Spiele, die bei uns noch nicht mal erschie- 
nen sind, sind in Polen schon auf dem 
Markt. Zweitens: Die Kosten für die Spiele 
sind im Vergleich zu uns einfach traumhaft 
wenig. Hier ein paar Beispiele: NfS: Porsche 
55 DM, C&C3 50 DM, Die Sims 50 DM (um- 
gerechnet). Wieso sind die Spiele in Polen 
so billig und bei uns so teuer? 



mfg der Kritiker 

Warum sind 



Spiele 

befuns so teuer 



will der Kritiker wissen 



Dass Spiele in Polen früher erscheinen, 
halte ich für ein Gerücht. Verwechsle bitte 
nicht den Inhalt von Anzeigen mit tatsäch- 
licher Verfügbarkeit. Das ist auch bei uns 
nicht immer gegeben. Da mir Polen so be- 
kannt wie die Rückseite des Mondes ist, 
könnte ich jetzt natürlich einem Irrtum 



unterliegen und würde in diesem Falle um 
Aufklärung bitten. Aber die niedrigen Preise 
kann ich dir schon erklären. Das ist ganz 
normal, dass in verschiedenen Ländern 
identische (bzw. vergleichbare) Produkte 
zu unterschiedlichen Preisen angeboten 
werden. Der Preis eines Produktes kann ja 
nicht beliebig erwürfelt werden, sondern ist 
immer in Relation zum durchschnittlichen 
Einkommen, bzw. der Kaufkraft eines Lan- 
des zu sehen. Von den unterschiedlichen 
Steuergesetzen der Länder ganz zu schwei- 
gen - Stichwort Märchen... äh.. Mehrwert- 
steuer. Genau aus diesem Grund ist auch 
ein VW-Prolo in Italien deutlich billiger als 
bei uns, ganze Heerscharen von sogenann- 
ten Re-Importeuren leben davon. 



leb wil eine . . 




fordert Marco 



BUNKER SENNISMUS 



Hallo zusammen 

Erstmal das obligatorische Lob an eure 
Zeitschrift. Ist wirklich super und informativ. 
Aber nun zu meinem eigentlichen Anliegen, 
euch zu schreiben. Ich finde es extrem scha- 
de, dass es ein paar große Firmen gibt, die 
immer mehr die kleinen Softwarefabriken 
auffressen, ich will in 3 Jahren nicht nur 
Schachteln in meinem Regal sehen, auf de- 
nen eine der großen Firmen ihr Logo kleben 
hat. Ich will verschiedene Logos sehen. Denn 
wenn man z.B. mal grad den Namen vom 
Spiel vergessen hat, dann kann man immer 
noch sagen: „Hey, kennst du das neue Spiel 
von der Big Blue Box schon?". Bald aber 
heißt es... „Hey, kennst du das neue Spiel 
von EA?" . „Ja welches denn? Die haben ja 
12 neue!". Und genau dazu soll es meiner 
Meinung nach nicht kommen. Das soll nicht 
so sein, denn ich will in Zukunft immer noch 
eine riesige Auswahl an Spielen von verschie- 
denen Herstellern, sonst kommt es bald mal 
zu einem Monopol (vgl. Microsoft). 

cya Marco Senn 



die inzwischen Unsummen an Entwicklungs- 
kosten verschlingen. Diese Gelder können 
kleine Firmen nur sehr schwer auf bringen 
und unterliegen somit einem ungleich höhe- 
ren Risiko. Ein einziger Flop kann da schon 
das Aus für eine aufstrebende Firma bedeu- 
ten. Ich will ja jetzt nicht noch den Moral- 
apostel mimen, aber auch Raupkopien haben 
das ihrige zu dieser Entwicklung beigetra- 
gen. Ich will jetzt nicht darüber streiten, wie 
viel Kohle den Softwarehäusern dadurch 
durch die Lappen ging, aber Fakt ist: Es ging 
ihnen Geld durch die Lappen, was diese Situ- 
ation natürlich noch verschärft. Auch die 
sich inzwischen zu oft arg ähnelnden Spiele 
und Teil 18 einer guten Idee sind Probleme 
aus dieser finanziellen Schublade. Da die 
nötigen Summen nur noch schwer oder gar 
nicht mehr aufgebracht werden können, 
versucht man natürlich, jegliches Risiko zu 
vermeiden. Ein vollständig neues Spiel mit 
vollständig neuen Ideen und Inhalten wäre 
ein kaum zu überschauendes Risiko. Also 
bringt man lieber den x-ten Aufguss einer 
Idee, die sich bisher immer gut verkauft hat. 
Mit Schaudern erwarte ich den zwölften Teil 
von Tomb Raider. Aber so viel nur am Ran- 
de. Wenn wir also Wert darauf legen, auch 
weiterhin Spiele von kleinen, unabhängigen 
Labein zu erhalten, sollten wir schleunigst 
unser Kaufverhalten ändern. An dieser 
Stelle pflege ich dann immer zu sagen: 

„ Wir haben den Markt, den wir verdienen!" 

ISUM 



Hallo Rainer, 

ich bin ein großer Black & White-Fan, 
doch leider gibt es ein Problem: Meine Reli- 
gion. Der Islam erlaubt es nicht, dieses 
Spiel zu spielen, da man da die Rolle eines 
Gottes übernimmt. Was kann ich tun? Bitte 
gib mir einen Rat, denn ich muss meine 
Eltern mit der Antwort überzeugen, dieses 
Spiel spielen zu dürfen. 

Mit freundlichen Grüßen: Mesut Gelenk 




kann 

fragt Mesut 



Ich würde es auch befürworten, wenn 
ich künftig Spiele von vielen verschiedenen 
Herstellern kaufen könnte und auch kleine 
Exoten noch dabei sind, die ja in der Bran- 
che immer wieder für frischen Wind sorgen. 
Es sind nicht zuletzt immer wieder die klei- 
nen Firmen gewesen, die uns mit wirklich 
neuen, originellen Ideen erfreuten. Leider 
sind deine Ängste nicht gänzlich unbe- 
gründet. Es sieht inzwischen wirklich so 
aus, als ob der Markt bald nur noch aus er- 
schreckend wenigen, erschreckend großen 
Firmen bestehen würde. Aber das eigentlich 
Gruselige daran ist ja, dass wir noch selber 
an dieser Entwicklung schuld sind! Wir woll- 
ten immer bessere, aufwendigere Spiele, 



Ich denke nicht, dass ich nun auch in 
Reiigionsf ragen der richtige Ansprechpart- 
ner bin, zumal meine Kenntnisse den Islam 
betreffend leider eher oberflächlicher Na- 
tur sind. Ich kann mir jedoch nicht vorstel- 
len, dass Mohammed sich gegen Computer- 
spiele geäußert hat. Wie so vieles im Leben 
ist hier auch alles eine Frage der Ausle- 
gung. In B&W ist auch nicht wirklich die 
Rede von Gott. Als Handlungsgerüst dient 
zwar eine Figur, die diesen Titel beanspru- 
chen könnte, jedoch ist sie keineswegs real 
gemeint, sondern dient als Vehikel, um den 
Inhalt des Spiels zu transportieren. Eine - 
wie auch immer geartete - religiöse Aus- 
sage wird mit diesem Spiel nicht getroffen. 
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Fragen? 

Anregungen? 

Kommentare? 

Wir freuen uns, 
von Ihnen zu hören: 
Schreiben Sie an 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Stichwort: Leserbriefe 
Roonstraße 2) 

90429 Nürnberg 
E'Maii: 

leserbrief@pcgames.de 



Loch im Kopf 

Ich habe mir natürlich sofort 
Diablo 2 gekauft und war froh, dass 
es nicht in irgendeiner Art manipu- 
liert oder zensiert war (kein grünes 
Blut etc.). Als ich dann jedoch einige 
Anzeigen in der PC Games sah, hab 
ich schon etwas doof geguckt. Warum 
sind die Packungen in den Zeitungs- 
anzeigen anders als meine. Warum 
hat der Diablo dort ein Loch im Kopf 
und meiner nicht? Warum zensieren 
die eine Packung und nicht das Spiel, 
zumal ein Loch im Kopf eines - ich 
sag mal - imaginären Wesens nicht 
wirklich jugendgefährdend ist, oder? 

Donald Riedeberger jun.. per E-Mail 



Ex installiert will es starten und 
was kommt? Ich kann das Spiel in 
Deutschland leider noch nicht spielen! 
Ich hab 20 Minuten gebraucht, bis es 
voll installiert war, und dann kommt 
so was! 

Sebastian Lauk, Freiburg 

In solchen und ähnlichen Fällen 
lohnt sich Immer ein Blick in die De- 
mo-Beschreibungen (diesmal auf Sei- 
te 144). Dort stand nämlich zu lesen, 
dass man einfach die Ländereinstel- 
lungen (Start => Einstellungen => 
Systemsteuerung => Ländereinstel- 
lungen) vorübergehend von Deutsch 
auf Englisch umstellen muss - dann 
funktioniert's problemlos. 




Nach Aussage von Havas Inter- 
active Deutschland wurde diese Ent- 
scheidung ausschließlich aus ästhe- 
tischen Gründen getroffen. 

Deus-Ex-Demo 



Aber Halo? 



Ich bin fast aus allen Wolken gefal- 
len, als ich gelesen habe, dass Halo 
vielleicht nur für die Xbox erscheint. 
Das können die doch nicht machen! 
Tausende von PC Spielern warten auf 
Halo und dann so was! Da muss man 
doch was machen können! Ihr habt ja 
berichtet, dass Bungie selbst die Wahl 
hat, ob eine PC-Version erscheint. Da- 
rum rufe ich alle Leser der PC Games 
auf: Schreibt an Bungie! Schreibt, wie 
sehr ihr auf dieses Spiel wartet! 
Hauptsache, ihr tut was. Ihr habt's 
in der Hand! 

Florian Seuß, per E-Mail 

Auch wenn sich Microsoft derzeit 
bedeckt hält und die Bungie-Crew mit 
dem Umzug nach Redmond beschäf- 
tigt ist, gehen wir derzeit von folgen- 
dem Szenario aus: Halo erscheint im 
Herbst 2001 für die Xbox, kurze Zeit 
später für PC. Es ist anzunehmen, 
dass Halo einen der Starttitel für die 
Microsoft-Konsole darstellt. Dass die 
PC-Version nicht erscheint, halten 
wir für unwahrscheinlich. 



Ich muss leider einmal Kritik an 
der sonst so makellosen PC-Games- 
CD-ROM üben! Ich habe gerade Deus 




In den RTL-ll-News wurde berich- 
tet, dass Halo wahrscheinlich nur für 
die Xbox erscheinen wird und dass 
Black & White das letzte PC-Spiel 
von Peter Molyneux sein wird. Ich 
war wirklich schockiert. Bitte sagt 
mir, dass das nicht wahr ist! 

Simon Feichtinger, per E-Mail 




Peter Molyneux wird ganz sicher 
wieder PC- Spiele produzieren. Aller- 
dings eignet sich sein nächstes Spiel 
nach eigener Aussage eher für eine 
Konsole als für PC - genauso, wie 
umgekehrt ein Age of Empires 2 
oder Diablo 2 für eine Playstation 
keinen rechten Sinn macht. Moly- 
neux hat „einfach Lust" auf ein Kon- 
solenspiel, danach wird entschieden, 
auf welche Systeme sich Lionhead in 
Zukunft konzentrieren wird. 

Wo bleibt Homeworld 2? 



Darf man eigentlich trotz der ge- 
ringen Verkaufszahlen von Home- 
world auf eine Fortsetzung hoffen? 

Es war eines der besten Echtzeit- 
strategiespiele, das ich je (durch-) 
gespielt habe. 

Martin Kalkstein, per E-Mail 

Die Homeworld-Truppe wechselte 
von Havas Interactive zu Microsoft 
und arbeitet dort am 3D-Strategie- 
spiel Sigma, das in Sachen Grafik- 
pracht schon jetzt fast an Black & 
White heranreicht (siehe E3-Messe- 
bericht PC Games 07/2000). Ein 
Homeworld 2 wird es auf absehbare 
Zeit nicht geben - nicht zuletzt auf- 
grund der doch recht enttäuschen- 
den Verkaufszahlen. 
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Prima Sarina 



Im Kasten „Alberne Monsternamen" im 
Diablo 2-Test behauptet ihr, dass „Sarina" 
(Platz 10) ein alberner Name Ist. Das stimmt 
nicht! Ich finde meinen Namen schön und 
lasse ihn von euch nicht in den Dreck zie- 
hen! „Sarina" ist nicht frei erfunden, es gibt 
ihn wirklich - er Ist allenfalls selten. Sarina 
Ist KEIN alberner Monstername, sondern ein 
wunderschöner Name. MEIN wunderschöner 
Name. Sucht euch jetzt einen anderen Platz 
10 bei den „Albernen Monsternamen", denn 
„Sarina" ist schon vergeben - für Platz 1 
der „Schönsten Mädchennamen"! 

Sarina Rittweg. Naila 

Liebe Sarina, es war nie unsere Absicht, 
deinen Namen durch den Kakao zu ziehen - 
im Gegenteil, wir finden den Namen „Sari- 
na" auch sehr schön. Die Nominierung von 
„Kampfmaid Sarina" in unseren Top 10 
bezog sich vielmehr auf die 1:1 übersetzte 
„Battlemaid" - was im Deutschen eher As- 
soziationen zu Tony-Marshall-Schunkel- 
schlagern weckt. Aber wir sind einsichtig: 
Auf Platz 10 steht deshalb ab sofort 
„Mond-Knall der Besudelte". 





■ STREITFALL 

Eine Reihe von Fußbailstars 
fühlt sich von EA Sports, 
Eidos & Co. übergangen. 



Nichts als die Wahrheit 

Als Ich eure Reportage „Alles was 
(R)echt ist" gelesen hatte. Ist mir endlich 
ein Licht aufgegangen, warum sich von 
FIFA 99 zu FIFA 2000 so wenig getan hat. 
Das sind ja tolle Aussichten: Wenn man die 
Spielergesichter überhaupt nicht verbes- 
sern darf, dann lohnt sich der Kauf von 
FIFA 2001 doch nicht! Und auch Bundesliga 
2001 kann mir dann gestohlen bleiben. Ich 
hoffe, dass sich da bald was ändert, denn 
auch wenn NHL 2000 oder NBA Live 2000 
noch so realistische Spieler bieten, so kann 
ich mich für Eishockey oder Basketball nun 
mal überhaupt nicht begeistern. 

Christian van Voth, per E-Mail 

Kainptzwerge 



Selten hab ich einen Artikel so sehr 
verschlungen wie die Vorschau auf 
Wiggles. Kaum zu glauben, dass so ein in- 
novatives Spiel von einer deutschen Firma 
stammt. Und noch dazu sieht die 3D-Grafik 
super aus - bitte richtet den Entwicklern 
ein dickes Lob von mir aus! Endlich mal 
wieder ein Spiel, auf das man sich so rich- 
tig freuen kann ... 

Christian Feldmann, Gelsenkirchen 
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Das Probe-Abo PC GAMES mit CD: Eine Ausgabe kostenlos testen 
und zusätzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen 
Lara-Kalender 2000 abstauben! 




RA»?®! 



^^ASTWEVELATIO! 



^ Ja, ich möchte PC GAMES mit CD eine Ausgabe lang kostenlos testen! 

Als Dankeschön möchte ich folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 

OOrH|lfuil*Makat »Tomb fUiidor IV*, Art.-Nr 1198 
O ,,UnM>oft-Kalmcl«r* 2000, Art.-Nr 2020 

Die kostenlose Prämie darf ich in jedem Fall behalten, 
auch Im Falle des Widerrufs. 



Gefällt mir das gewünschte Heft, so brauche ich nichts 
weiter zu tun. Ich erhalte PC GAMES mit CD-ROM jeden 
Monat frei Haus - die Versandkosten übernimmt der 
Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für 
schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte 
ich zurück. Gefällt mir das gewünschte Heft wider Er- 
warten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Er- 
halt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 



Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfüllen) 



Datum, Unterschrift 

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung können 
Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerruf 
fen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung 
dieser Bestellung, Zur Wahrung der Frist genügt die 
rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des 
Widerrufs an: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 
Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die 
Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine 
neue Anschrift mitteilt. 



Name, Vorname 



Straße, Hausnummer 



OteKahilwit' 



PLZ, Wohnort 



.lOStMOi 



Datum, 2. Unterschrift 

Coupon ausfüllen, auf eine Postkarte kleben 
und abschicken an: PC GAMES, Abo-Betreuung, 
74168 Neckarsulm 

P3PG12 



Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 



Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 



Originalgröße 



Wer jetzt PC GAMES mit 
CD-ROM im Abo testet, 
erhält entweder das abge- 
bildete Tomb-Raider-4- 
Originalplakat oder den 
genialen Lara-Croft-Kalender 
als kostenlose Prämie ! 

Da die Auflagen limitiert 
sind, gilt das Angebot nur, 
solange der Vorrat reicht! 






Schnappschuss des Monats 



Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase für den Schnappschuss des Monats August? 




JOHN ROMERO und Kollegin Stevie helfen den 
Daikatana-Verkaufszahlen auf die Sprünge. 



T rauerspiel Daikatana: Wer den 
Schaden hat, könnte auch noch ein 
bisschen Spott vertragen. Das hat 
sich zumindest PC-Games-Leser Robin 
Kunde aus Wismar gedacht, uns eine 
E-Mail mit seinem Vorschlag geschickt 
und sich damit den ersten Preis gesi- 
chert: ein großes PC-Spielepaket. Wie, 
wollen Sie auch haben? Dann teilen 
Sie uns einfach Ihren Vorschlag zum 
aktuellen Schnappschuss (rechts) mit! 



Gewinn-Hotline: 0190-59 58 59 (DM 1,21/Minute) 
Anschrift COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss 
Roonstraße 21 
D-90429 Nürnberg 

E-Mail: schnappschuss@pcgames.de 

Website: www.pcgames.de 



Teilnahmeschluss; 21. August 2000. Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei- 
ter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 




ZAHN ZUGELEGT Activision-Pressesprecher Markus Wilding präsen- 
tierte sich auf einer Vampire-Party als stilechter Blutsauger. 




PC Games 10/2000 



ERSCHEINUNGS-TERMIN 



Die PC Games Ausgabe 10/2000 erscheint am 6. September 2000 



Alle Angaben ohne Gewähr. Kurzfristige Terminverschiebungen seitens der Hersteller können zu Änderungen führen. 



Anno 1503 

Wie toll die Anno /503-Grafik 
bereits jetzt aussieht, können Sie 
in dieser Ausgabe nachprüfen. Doch 
wie funktioniert der Handel? Wie 
laufen die Echtzeitkämpfe mit Pira- 
ten ab? Welche neuen Gebäude und 
Berufe gibt es? Für all diese Fragen 




Fortsetzung folgt; 
Anno 1503 macht 
Riesenfortschritte 
- und PC Games 
hlickt hinter die 
Kulissen! 



verspricht Sunflowers erschöpfende 
Auskünfte. Dazu gibt's Exklusiv- 
interviews mit den Spieldesignern. 
Aufbaustrategiefans, die die Warte- 
zeit auf Anno /503 möglichst ange- 
nehm überbrücken möchten, freuen 
sich auf einen Test des Wikinger-Ge- 
wusels Cultures, 



Die Winterhits von EA Sports 

FIFA, NHL, NBA Live, Bundesliga 
Stars, ein völlig überarbeiteter Fußball- 
manager und der getunte Nachfolger 
zu Fl 2000: Bei EA Sports wird derzeit 
letzte Hand an Grafik, Steuerung und 
Mehrspielermodus angelegt, damit die 
2001-Versionen rechtzeitig zum Weih- 
nachtsgeschäft im Laden stehen. PC 
Games analysiert die wichtigsten Ver- 
besserungen. Dazu im Test: der erste 
Formel-1-Manager aus dem Hause EA 
Sports. 

Star Trek: Voyager - Elite Force 

Da lässt man sich doch gerne assi- 
milieren: Die traumhaft schöne Quake 
3-Grafik des Trek-3D-Shooters sorgt 
für ein atemberaubendes Ambiente, in 
dem Sie sich mit Borg-Truppen herum- 
schlagen. Und auch das Grafikwunder 
Heavy Meta! F.A.K.K. 2 ist fertig ge- 
stellt - und ebenfalls reif für einen Test. 

Mehr Spaß, weniger Frust 

Wie Sie Bestzeiten auf den Grand 
Prix 3-Strecken hinlegen, wie man Cul- 
fures-Siedlungen optimiert und was Sie 
auf den Sudden Sfr/Ae-Schlachtfeldern 
beachten sollten - all das steht im gro- 
ßen Tipps-&-Tricks-Teil der PC Games 
10/2000. Dazu auf der Heft-CD-ROM: 
die neuesten Updates für Rollenspiel- 
Tophits wie Vampire und Diablo 2\ 




EIS MIT STIL Mit noch realistischerer NHL- 
Action geht EA Sports in die nächste Saison. 




ASSIMILIEREN! Entsteht mit Elite Force das 
bislang beste Star-Trek-Voyager-Spiel? 




DA GEHT DIE POST AB Mit unseren Tipps 
kratzen Sie sauber die Grand-Prix-3-Kurven. 
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